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ČU tozd globus 
Ljubljana, Šmartinska 130 

Idealen aparat za tiste, ki že imajo 
video rekorder, vendar želijo z 

dodatnim aparatom presnemavati 
video kasete. Ta aparat ima iste 
funkcije kot video rekorder, le 

snemanje z njim ni možno. Majhne 
dimenzije, priročna uporaba, 

preprosti priključki (2 cinch RCA) in 
kakovost! 

TV 2142 RC 
Barvni TV sprejemnik z 
diagonalo zaslona 42 cm 

omon daljinsko upravljanje; 16 
prednastavitev; kabelski tuner: 

— idealen aparat tudi za tiste, ki 
ga želijo prenašati; dodatna 
teleskopska antena in vdelan 
ročaj ga uvrščata tudi med 
prenosne televizorje 

IsP 
7 Ljubljana, Titova 21 

še 061/324-786, 326-677 
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igre TA 
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vaš o — 
DELOVNI čas 
JE DRAGOCEN 
ME ZAPRAVLJAJTE GA 
S SEŠTEVANJEM UR 
NA ZIGOSNIH 
KARTICAH 

Na Odseku za računalništvo in informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz 
"Titovega Velenja ponujamo: 

- namesto žigosnih kartic magnetne kartice; 
- namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih postajic za registracijo; 

namesto »ročnega« seštevanja minut sproten obračun delovnega časa in vrsto urejenih izpisov. 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnična novost? Ne. Zato, ker je sistem žigosnih 
kartic tako drag, da si ga bomo vedno težje privoščili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne. 
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju podatkov na karticah. 

Zato prepustite računanje računalniku! 

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo 
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben način registriramo tudi nadure, službeno in bolniško 
odsotnost, dopust... 

Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik, Za vrsto različnih tipov računalnikov 
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogočil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis 
obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo upošteval fiksen ali drseč delovni čas, izmene, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 
15:30). 

univerza e. kardelja 
institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 

e Odsek za računalništvo in informatiko 
e 61111 Ljubjana. Jarova39/p, p.(P.O,B.)53/Telelon: (061)214-399/7. 
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vseh mesecih čakanja na 

generacije drugi seveda ni- 
so sedeli križem rok. Philips je 
poleg 8235, ki ga že nekaj časa 
uspešno prodaja, razvil še 8250 z 
vdelano dvostransko. disketno 
enoto, tip 8280 pa ima že vdelan 
sistem za digitalizacijo slik, dob- 
ljenih iz videokamere, videorekor- 
derja ali pa kar iz domačega tele- 
vizorja. Pred nedavnim je poskr- 
bela za precej razburjena daljno- 
vzhodna proizvajalka računalni- 
kov MSX Spectravideo. Prva je 
predstavila kompatibilneža 
njen PC, EXPRESS 16 imenovan, 
je obenem popolnoma kompatibi- 
len tudi s standardom MSX 2. So- 
ny je potreboval precej časa, pre- 
den se je odločil, s kakšno kofni- 
guracijo bo nastopil v Evropi. Iz- 
vedbe, ki so zašle v italijo in Nizo- 
zemsko, ne ustrezajo končni obli- 
ki. Videti je, da je japonski velikan 
ti državi izbral za testno tržišče. 
Sedaj, ko so prvi »pravi« primerki 
le prileteli v Evropo, smo najprej 
opazili, da obljubljenega MSX 2 
brez vdelane disketne enote ne 
bo, novincu, katerega ime so vse 
do sedaj tako ljubosumno skriva- 
li, pa so obesili kar malo predolg 
plemiški naslov — sony HB-F 
700D. 

Videti je kot kak PC 
Sony je svoj novi MSX 2 pred- 

stavil pravzaprav že februarja. Ker 
pa ga navadni smrtniki niso mogli 
videti od blizu, vse do začetka 
redne prodaje ni bilo moč zane- 
sljivo vedeti, kakšne bodo njego- 
ve karakteristike. Oddahnili smo 
se, čim smo vieli, da so se odločili 
za 256 K RAM, malo manj pa nam 
je bilo všeč, ker na zadnji strani ni 
serijskega vmesnika RS 232. No, 
tega lahko še vedno dokupimo in 
vtaknemo v enega od obeh portov 
na prednji strani. Ohišje, lično 
oblikovano in podobno kakemu 
kompatibilnežu novejše generaci- 
je, meri vsega 34x32x7,5 cm 
Združuje procesorsko enoto, di- 
sketno enoto (3,5 inče, dvostran- 
ska, dvojne gostote, formatirana 
»nese« 720 K) ter vhodne in 
izhodne priključke. Na prednji 
plošči je tipka za vklop, tipka za 
resetiranje pod režo za vlaganje 
disket je velika podolgovata tipka 
za izvlek (EJECT), spodaj desno 
sta vtičnici za igralni palici. Skraj- 
no desno je vtičnica tipkovnice. 
Priznati moramo, da nas je naj- 
prej in najbolj prevzela prav tip- 
kovnica. Je ravno pravih mer, plo- 
ska, rahlo konkavna, skratka, pri- 
merna za resno delo; čeprav niti 
za prejšnje sonyje ne bi mogli re- 
či, da bi bila njihova tipkovnica 
ravno šibka točka, so Japonci tu 
4 Moj mikro 

naredili še velik korak naprej. Tip- 
ke so močneje vdolbljene, na vrhu 
precej zožene, tako da ni nevar- 
nosti, da bi pritisnili dve naenkra! 
Njihova pot je pod pritiskom do- 
bro definirana, spodnjo točko pa 
doseže z jasnim »klik«. Nagib tip- 
kovnice je mogoče nastaviti v več 
stopnjah — nam je najbolj ustre- 
zal najmočneje dvignjeni položaj 
Novost, ki obenem napoveduje še 
več novega, je miška. 

Miška 
Oblikovalci so vzeli njeno ime 

precej dobesedno, saj je res pre- 
cej »mišje« oblikovana, roki se iz- 
vrstno prilega, tudi obe »ušesci« 
— tipki sta na pravem mestu 
Predvsem pa je bila naravnost 
presenetljiva razlika med to miško 
in tistimi, ki smo jih spoznali ob 
drugih računalnikih. Na spodnji 
strani sta pritrjeni dve teflonski 
letvici, ki zelo olajšata drsenje po 
mizi, obenem pa je delo popolno- 
ma neslišno. Podpira delo pro- 
gramske opreme, ki jo dobimo 
skupaj z računalnikom, kontroli- 
ramo pa jo lahko tudi iz basica, z 
ukazoma PAD(x) in STRIG(x). Od- 
čitavanje pozicije miške izvedemo 
z ukazom x-PAD(12). Funkcija 
PAD(13) vrne premik po osi x, 
PAD(14) pa po osi y. STRIG(1) 
kontrolira pozicijo leve, STRIG(3) 
pa pozicijo desne tipke. Priključu- 
je se na enega od vmesnikov za 
igralni palici, sem pa lahko prik- 
ljučimo tudi svetlobno pero ali 
grafično tablico. Seveda lahko na 

ta vmesnika priključimo vse mož- 
ne kombinacije teh štirih dodat- 
kov. Če miško priključimo na dru- 
gi vmesnik, se številke pri ukazih 
za kontrolo spremenijo. 

Zadnja stran 
Zadnja stran ohišja računalnika 

je tako kot zgornja bogato nare- 
zana z odprtinami za hlajenje. Kaj 
lahko nanjo še priključimo? Vtič- 
nice za RGB monitor, AUDIO!VI- 
DEO in za kasetofon so si precej 
podobne, pri priključevanju je tre- 
ba prebrati napise nad njimi. Pod 
njimi je vhod CENTRONICS za ti- 
skalnik, na levi spodnji strani je 
vmesnik za drugo disketno enoto, 
če naj bomo natančni — za pet 
disketnih enot, saj MSX 2 lahko 
vodi delo kar šestih disketnih 
enot obenem, vseh poljubnih for- 
matov od treh do osmih inč. 

Video procesor 

Novi video procesor je največja 
sprememba na MSX 2. Imenuje se 
V-9938 in ga proizvaja Yamaha, 
Ima več funkcij: kontrolira prika- 
zovanje na zaslonu, miško in digi- 
talizacijo zaslona. 

Ločljivost procesorja je 
512x424 točk, vendar pa v MSX 2 
deluje z največ 512x212 točkami, 
ker je velikost video pomnilnika s 
standardom omejena na najmanj 
64 K, kar pa ne zadostuje za gene- 
riranje slike pri polni ločljivosti 
procesorja. SONY razpolaga s 
128 K video pomnilnika, zato ima 
lahko v pomnilniku spravljenih 

več slik hkrati. V načinih, ki zavze- 
majo manj pomnilnika, ima lahko 
hkrati spravljene 4, v načinih 
512x212 (16 barv) in 256x212 
(256 barv) pa 2 sliki hkrati. MSX 2 
omogoča tudi v načinih z visoko 
ločljivostjo brezatributno grafiko, 
kar pa seveda pomeni povečano 
»rabo« prostora v VRAM — 53 K 
Vseh barv je 512, do njih pa 

pridemo z ukazom COLOR-. V 
načinu, kjer imamo 16 barv, si lah- 
ko npr. določimo 16 odtenkov ze- 
lene. Barvo določimo tako, da po- 
damo vrednosti vseh treh kompo- 
nent RGB. 

Za digitalizacijo pa seveda ne 
potrebujemo samo računalnika. 
ampak tudi vmesnik Genlocker 
Ta precej stane, zato ga ne bodo 
vdelovali v vse predstavnike ra- 
zreda MSX 2 — pri Sonyju so ga 
Vdelali tipu 900. 



Kaj je skupnega 
vsem MSX 2? 

Basic, ki ga srečamo pri MSX 2, 
je nekoliko. razširjena verzija 
prejšnjega. Najmočnejši iz druži- 
ne novih ukazov so vsi, ki se za 
nejo s SET, GET in CALL, Zvočne- 
ga procesorja niso zamenjali in 
tudi ukazi za kontrolo so ostali 
isti. Velika pridobitev pa je vdela- 
na ura, ki teče tudi potem, ko ra- 
čunalnik ugasnemo. Uri so dodali 
tudi nekaj spomina, ki se napaja 
iz baterije, tako da si zapomni na- 
stavitve ukazov, ki se začnejo s 
SET. SET ADJUST in SET BEEP 
omogočata nastavitev slike in sig- 
nalnega zvoka (ob prekinitvah 
programa ipd.). Manj pomembni 
so ukazi SET PROMPT (sporočilo 
Ok v basicu lahko poljubno pre- 
imenujemo), SET TITLE (ob vkl 
pu računalnika k napisu MSK izi 
še še poljubno besedilo) in SET 
PASSWORD (geslo za uporabo 
računalnika). Ti trije ukazi žal za- 
sedajo isti del urinega mini spo- 
mina, zato se moramo odločiti za 
enega od teh treh, spravljena be- 
seda pa je lahko dolga največ šest 
znakov. Z geslom so jo že zagodli 
trgovcem v ZRN, ki prodajajo phi- 
lips 8235. Mladi hekerji so jih za- 
klenili in se zabavajo nad obupa- 
nimi obrazi trgovcev, ki zaman 
skušajo obuditi razstavljene raču- 
nalnike. S tem so tudi dokazali, da 
bolje poznajo lastnosti novega 
MSX 2 od prodajalcev, ki bi lahko 
vsaj pokukali v navodila za upora- 
bo. Tam lepo piše: Če geslo poza- 
bite, si lahko pomagale tako, da 
hkrati pritisnete tipke GRAPH, 
STOP in RESET. S tem pa je zaš- 
čita izgubila vsak smisel 

Ukazi, ki se začenjajo s CALL, 
kontrolirajo delo RAM diska in 
vmesnika RS 232C. CALL MEMINI 
inicializira RAM disk, prostor v 
RAM (32 K), ki se obnaša kot disk. 
Zanj veljajo vsi ukazi razen za 
upravljanje datotek z direktnim 
dostopom. Zamenjati moramo sa- 
mo predpono A: (ime disketne 
enote) z MEM: (predpona za RAM 
disk). S CALL MFILES prikličemo 
seznam vseh datotek v RAM di- 
sku, izpiše pa tudi, koliko prosto- 
ra je še na razpolago. Datoteko 
lahko preimenujemo s CALL 

MNAME ali izbrišemo s CALL 
MKILL. 

Na MSK 2 lahko priključimo tri 
vmesnike RS 232C hkrati. Za po- 
vezavo računalnikov v mrežo upo- 
rabljamo ukaze CALL COM, CALL 
COMBREAK, CALL COMDTR, 
CALL COMINI, CALL COMON/ 
OFFISTOP, CALL COMSTAT. 
Lahko nastavimo hitrost pošilja- 
nja in sprejemanja v mejah med. 
50 in 19200 baudi. Višja številka je 
videti nesmiselno visoka, vendar 
je treba vedeti, da je MSX 2 že 
pripravljen za sodelovanje s CD- 
ROM: Tak CD-ROM ima kapacite- 
to 600 M, to pa je količina podat- 
kov, za katero bi porabili kar 850 
disket. Prve demonstracije CD- 
ROM so potekale na MSX 2. Z 
ukazom CALL COMTERM spre- 
menimo računalnik v terminal in 
pri tem MSX 2 povsem pozabi na 
svoje poreklo. Okrog PC ali kate- 
rega drugega kompatibilneža lah- 
ko priključimo kar 64 računalni- 
kov (MSX 1, MSX 2 ali PC). Vsak 
računalnik dobi svojo »rezino« tr- 
dega diska centralnega PC, upo- 
rablja pa jo lahko kot pravo di- 
sketno enoto. Obenem pa imajo 
vsi priključeni računalniki na raz- 
polago še »printerspooler«, v ka- 
terega lahko vsi nalagajo tekste, 
ki jih je treba odtipkati, medtem 
pa računalniki sami. izvršujejo že 
čisto nekaj drugega. 
MSX 2 bo lahko s pomočjo kar- 

tridža postal najcenejši BTX (pri 
nas naj bi se imenoval VIDE- 
OTEKS) terminal. Philips že ponu- 
ja glasbeni modul, s katerim MSX 

2 postane glasbeni instrument. Za 
poznavalce: vdelan ima FM sinte- 
sizer, MIDI vhod- izhod in obširno 

programsko podporo. Delovanje 
lahko nadzorujemo na zaslonu 
»umetnine« pa se da spreminjati 
in posneti na disketo. Do pred 
kratkim so bile učne robotske ro- 
ke zelo drage, sedaj pa je SVI 
predstavil roko za dobrih 200 DM 
zmore pa gibanje v petih ravni- 
nah. Skupaj z njo dobite MSX je- 
zik ROGO. Kakšna pa je roka vide- 
ti? Odprite oktobrski MM na stra- 
ni 5, pa vam bo vse jasno. 

Z računalnikom dobite štiri knji- 
žice in disketo (eno samo!), na 
njej nevpadljivo piše HiBrid versi- 
on 1.0. Ko se je DOS prvič naložil 
nam je bilo že bolj jasno, zakaj je 
bilo treba na računalnik tako dol- 
go čakati. Na disketi je za več kot 
500 K programov in to kakšnih! 
Pravzaprav sta dva MSXDOS 1.03 
in uporabniški komplet HiBrid. 
Prvi kontrolira delo z disketno 
enoto, miško, okni in ikonami 
drugi pa je sestavljen iz obdelave 
teksta (HiText), datoteke (HiBase 
— 700 K), programa za računanje 
v razpredelnici — spreadsheet (Hi- 
Calc) in poslovno-grafičnega pro- 
grama (HiGraph), vsi pa uporab- 
ljajo opcije, ki jih omogoča novi 
MSXDOS 

Najprej se naloži MSXDOS 1.03 
in na spodnjem robu zaslona se 

Lastnosti novejših hišnih računalnikov 

Tip: sony CPC6I28 — CI2AD Spectrum 128K 
MB-FTOD. 

Procesor: ZB0A ZB0A 8502,6510, — ZBOA 
ZB0A 

Hitrost 358MHz — 4MHz 1-2MHz o? 
RAM: 256-128K — 128K 128416K 128k 
maks. RAM: 4M 128K SI2K 128K 
ROM: GAK 4BK 48K bloki 16/52 K 
DO: MSX, CPIM3.0 CPM30  CPM30 — / 
Grafika bezatributna 
Ločljivost: —512x212(6 -620x200  —620x200  —256x192 

odS5i2bary)  (2barviod16) (2barviod16) (Bbarv2 
- 256x212 —160x200. svetlosti) 
(256 barvi) (leban) 

Znakov vv. 32,40,80 (85) 20,40,80. — 40,80(na 32 
posebnem 
monitorju). 

Disketna enota 
Prostornina —  720K IK največ 332K 
formatirane d.; 3,5" s 525" 
Format: 
Hitrost prenosa — 31000 31000. 3003500 
(bytovisek). 
Basic 
Tip: Microsoft — Locomotive  Commodore 

extended 2.0 | basic basic 7.0 
št. ukazov 192 pod200 — 165 
Video proc. DA NE DA NE 
Audio proc.:. DA DA DA DA 
Ločena tipkovnica: DA NE DA NE 
Zvuk: kanali, —  3kanali, — 3 kanali Z kanali, 

generator stereo generator 
šuma šuma 

ETIL SSISSDVBSSN DNI 
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pojavijo ikone z napisi: DISPLAY, 
PRINTER, DRIVE A, DRIVE B, BA- 
SIC, DUSTBIN, pod njimi pa so še 
napisi DESK TECH, PROGRAM 
CONTROL, DISK VIEV, SPECIAL, 
LANGUAGE IN TV-STD. Pripo- 
ročljivo se je najprej zapeljati z 
miško na LANGUAGE in računal- 
nik nam ponudi sodelovanje kar v 
šestih jezikih. Jezik in vse druge 
nastavitve, o katerih bo govor 
kasneje, posnamemo z opcijo 
SPECIAL, tako da nam ob nasled- 
njih vklopih računalnika za to ne 
bo treba več skrbeti, In kaj se da 
še nastaviti? Zapeljemo se na 
opcijo DESK TECH in prikličemo 
CONTROL PANEL. Na kar najbolj 
ensolaven način lahko nastavimo 
še naslednje parametre: položaj 
slike na zaslonu, barvo ozadja 
(mešanje rdeče, zelene in modre), 
vdelana koledar in uro, občutlji- 
vost miške ter tipk na njej, število 
znakov v vrstici (64, 73,85!) in 
glasnost. 

Sedaj zelo enostavno pokliče- 
mo HiBrid: miško zapeljemo na 
ikono DISKA. Ko se nam na zaslo- 
nu izriše okno s simboli, ki pona- 
zarjajo vsebino diskete, se zape- 
ljemo na ikono HiBrid, naložil se 
bo glavni menu. Takšno okno lah- 
ko poljubno prestavljamo po za- 
slonu ali ga poljubno povečamo. 
izberemo program, s katerim bi 
radi delali (seveda z miško) in 
znajdemo se n. pr. v HiTextu. Med 
delom z njim, kot tudi z drugimi 
tremi, lahko vsak trenutek prikli- 
čemo na zaslon uro. koledar ali 
kalkulator. Vsakega od njih lahko 
postavimo na poljuben del zaslo- 
na. Kalkulator ima štirinajst mest, 
številke pa lahko vnašamo z mi- 
ško ali ločenim številčnim blokom 
na tipkovnici, kar je še posebej 
primerno za tiste, ki so vajeni sle- 
pega vnosa podatkov. 

Vsi programi — deli HiBrida lah- 
ko med seboj izmenjujejo datote- 
ke, a ne samo to, HiBrid lahko čita 
datoteke vseh sistemov, ki jih je 
napisal Microsoft — tudi IBM 

Vse le ni tako 
kompatibilno, kot se 
sveti 

Po prvem navdušenju in spoz- 
navanju res profesionalnega pa- 
keta programov, ki ga dobi vsak 
kupec Sonyjevega MSX 2, smo 
poskusili, kako je s kompatibil- 
nostjo »starih« programov, tistih 
za MSX 1. Vse je v redu, dokler 
nalagamo programe s kasetofona 

vendar le kdo bo to počel, če je 
kupil računalnik z vdelano dio- 
sketno enoto?! Zatakne se, ko po- 
skusimo tiste z diskete. Kar po 
vrsti resetirajo in že nam rojijo po 
glavi črne misli, da bomo morali 
izbirati vso programsko opremo 
znova. Novi razširjeni disc basic 
je požrl dodatnih 1,5 K. Ta prostor 
pridobimo z zvijačo, ki je proizva- 
jalec iz nam neznanih razlogov ni 
pripravljen izdati. Računalnik 

6. Moj mikro 
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smo prižgali in pri tem držali pri- 
tisnjeno tipo CTRL. Tako lahko 
namreč izključimo disketno enoto 
B (da pridobimo ves RAM, držimo 
namesto CTRL SHIFT in s tem iz- 
gubimo možnost uporabe disket- 
ne enote) in pridobimo nekaj pro- 
stora. Tako smo lahko naložili ve- 
liko večino iger in uporabnih pro- 
gramov. Še naprej so »dol padli« 
le tisti, katerih avtorji so se poslu- 
ževali nedovoljenih posegov v 
RAM in igrice proizvajalca KONA- 
MI, ki so jih pirati uspeli presneti s 
kartridžev na disketo. Vsekakor 
zelo dobra novica za KONAMI 

Kaj pa softver? 
Hrana, ki računalnik drži po- 

konci, so programi, napisani zanj. 
čeprav MSX ni svetovni prvak v 
založenosti s progrmal, je le res 
da je v knjižici MSX uporabnik 
našel pravšnji program za vsako 
zahtevo. Kako pa bo z MSX 2? 
Precej bolje, kot za prvo silo si 
uporabnik lahko pomaga s paketi, 
ki se dobe že ob nakupu računal- 
nika. Philips n. pr. ima v svojem 
paketu tudi odlični HOME DESIG- 
NER, posebej pa prodaja CAD 
program, ki predstavlja skrajni 
domet hišnega računalništva. Za 
MSXDOS so ponovno napisali 
dBASE ll, WordStar in Multiplan. 
Vstopnica do tisočev uporabnih 
programov pa se imenuje CP/M. 
Vse tri pogoje, ki jih mora zanj 
računalnik izpolnjevati, MSX 2 
preskoči kot za šalo. Procesor Z 
80A, ki ga morajo nekaterim dru- 
gim dodatno vdelati (striček Clive 
se je v enem svojih zadnjih interv- 
jujev javno pokesal in izjavil, da 
če ga ne bi »prisilili«, ne bi v OL 
tiktakal slabo izkoriščeni 68000, 
ampak dobri stari Z 80), 80 znakov 
v vrstici (ki jih prikličemo enostav- 
no z WIDTH 80) in kot zadnji po- 
goj, dovolj velik RAM. Sony pre- 
more 256 K, kar je dovolj, da lah- 
ko uporablja najbolj dognani 
osembitni CP/M 3.0. Ravno zaradi 
velikih grafičnih zmogljivosti pri 
Sonyju niso ravno veseli zahtev 
po priključitvi MSX 2 na TV spre- 
jemnik, Najbolj se mu poda kvali- 
teten barvni monitor, kdor pa želi 
za vsako ceno ostati pri TV, se bo 
moral zadovoljiti s »černobilo« 
sliko — čeprav je sprejemnik barv- 
ni. Vesela novica za tiste, ki prise- 
gajo na basic. Za MSX so na Nizo- 
zemskem napisali basic compiler. 
popolnoma kompatibilen z MSX 

Že sama novica, da je vzpostav- 
ljen most med sistemoma MSX in 
IBM, je dovolj razveseljiva. Vedeti 
pa moramo, da je že sam MSX 
zelo razširljiv. Tudi v MSX 2 so 
pustili odprta vrata za prihodnost. 
(Za poznavalce: obstajata dve 
ROM rutini, ki sta neizkoriščeni in 
predstavljata možnost razširitve 
sistema. MSX ima že v zasnovi 16 
slotov, MSX 1 je izkoriščal 2, MSX 
2 pa 3 — se pravi, da jih ostane še 
13) 
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Moj mikro 



SPOSOJENI YESTO | 

red petimi leti je Apple 
P:«: svoj model lil, ki 

naj bi bil naslednik že ta- 
krat dobro prodajanega modela ll. 
Apple ili ni uspel, pač pa je pred- 
hodniku še naprej dobro šlo in po 
predstavitvi programskega pake- 
ta VisiCalc je postal za nekaj časa 
najbolje prodajani mikroračunal- 
nik — dokler IBM ni odgrizel svoje- 
ga dela tržišča. Kasneje sta prišla 
lisa in mac, pa tudi lI4, (le in lic. 
Stara serija je še dalje prinašala 
velik del Applovega dobička. Ni še 
dolgo tega, kar so se začele širiti 
govorice o nečem z imenom Ve- 
gas ali Cortland. To sta bila inter- 
na delovna naziva novega IIGS, ki 
so ga predstavili javnosti letošnje- 
ga 15. novembra. Je popolnoma 
združljiv s starim HI, ima hiter 16- 
bitni procesor, večji pomnilnik in 
temijito izboljšane grafične ter 
zvočne sposobnosti. Menda zato 
GS - graphics and sound. Novi 
računalnik skupaj z amigo, am- 
stradom PC, Apricotovi Xen in 
redkimi drugimi stroji pomeni res- 

iu 
——. 

nično zoro tehnologije VLSI (VLS: 
— Veri Large Scale integration, 
integracija zelo visoke stopnje). 
Ponavadi pojem »mikro« računal- 
nika kar povežemo s to tehniko. V 
resnici je ponavadi CPE edina 
komponenta VLSI. Novi lIGS ima 
devet takih vezij. Eno od njih, Me- 
ga ll z 80 nožicami, je pravzaprav 
apple ll na enem čipu brez proce- 
sorja in pomnilnika. Enostaven 
način, kako dosežeš združljivost: 
vzornika preprosto vdelaš. 
Hardver 
GS predstavljajo sistemska 

enota z vdelanim usmernikom, lo- 
čena tipkovnica z miško in prav 
tako ločena 3,5-palčna enota z 
gibkim diskom, ki spravi 800 K. 
Zanimiv je videz, nekakšen »new 
look« (glej sliko). 

Glavna škatla je približno enako 
široka in globoka kot tista pri lic, 
je pa precej višja. Zanimivo pri 
tem je, da je v njej predvsem zrak. 
Večji del prostora je namenjen 
razširitvenim karticam. GS lahko 
dela z vsemi karticami, pripravlje- 
nimi za li — tega IIC ne zmore. 
Vprašanje pa je, koliko takih do- 
datkov zares potrebuji GS je 
vgrajenih kup dobrot, ki so jih sta- 
ri modeli poznali zgolj na karti- 
cah. Tako so tu kontroler za disk, 
ki se lahko pretvarja, da je doda- 
tek (uporabno pri nekaterih starih 
programih); pa ura in koledar, ki 

jo baterije; dva serij 
za tiskalnik in modem; 

priključek za mrežo Appletalk in 
vrata za disk. Priključek za igralno 
palico je znani 9-polni D, čeprav 
na osnovni plošči (motherboard) 
še vedno obstaja 16-polni DIP ko- 
neklor. Zadaj so še izhodi za ana- 
logni RGB signal, composite vi- 
deo za enobarvne monitorje, 
izhod za slušalke (kot pri walkm: 
nu) in DIN priključek za tikov. 
nico. 

Notranjščina je redko poselje- 
na, vsebino bi brez razširitvenih 

8. Moj mikro 

Tehnični 
65C816 na 2,8 MHz (možno 1MHz) 
128 K, max. IM 
256 K, max 8M 
800K na 3,5"; 140K na 5,25" 
ločena, 80 tipk, numerični blok, mehanska, miš 
11,25x13,5x4 palce 
composite video, analogni RGB, audio, disk, dvojna 
serijska vrata, vrata za igralno palico, Apple Desk- 
Top Bus, AppleTalk, 7 razšir. vrat 
ProDos 8 in 16, Apple Pascal, DOS 3.3 (CP/M samo 
s kartico Z 80) 

vrat in usmernika lahko stlai 
žepni kalkulator. Osem čipov nosi 
po 256 kbitov RAM, skupaj 256 K. 
Pomnilnik lahko širimo do 1 M, ko 
pa bodo megabytni čipi artikel 
masovne potrošnje, tudi do 4 M. 
Organizacija pomnilnika je pri GS 
sicer silno zamotana, vendar upo- 
rabnik tega ne opazi. Zadosti je, 
če ve, da mu je na voljo stroj s 176 
K za nove 16-bitne aplikacije in 
128 K za 8-bitne programe, prene- 
sene z appla ll. Naslednji čip je 
CPE, CMOS 65C816, ki ga je razvil 
Western Design Center. Je na- 
slednik 6502, ki ga najdemo npr. v 
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apple ll, C 64 in pet ter v BBC 
micru. Ima vse ukaze starega pro- 
cesorja in še nekaj novih. Med 
drugimi so tu ukazi za delo z blo- 
ki, ki bodo prišli prav za programi- 
ranje dobre grafike. Ničelna stran 
(zero page) in sklad sta lahko s 
pomočjo novega registra-kazalca 
na poljubnem mestu v pomnilniku 
- to bo všeč tistim, ki imajo radi 
večopravilne sisteme. 65C816 je 
šestnajstbitni procesor s 16-bitni- 
mi registri in 24-bitnim naslovnim 
vodilom, kar omogoča del z naj- 
več 16 M pomnilnika. Ostalo je 
osembitno podatkovno vodilo. 

816 teče v dveh načinih: lahko 
deluje kot 6502, pri čemer upo- 
rablja le spodnje polovice regi- 
strov; v »normalnem« načinu pa 
je res pravi šestnajsbitnik. Upo- 
rabljena sta oba načina. Prav tako 
dvojna je frekvenca takta, ki je 
lahko 2,8 ali 1 MHz. V prvem pri- 
meru programi tečejo približno 
trikrat hitreje kot na modelu ll, 
počasnejši takt pa uporabimo, ko 
to zahtevajo (redki stari) progra- 
mi. Tu so še ROM in devet štirio- 
glatih vezij VLSI. Največji je Mega 
HI. Drugi so Slotmaker (nadzira 
razširitvena vrata), FPI (Fast Pro- 
cessor Intertace, ki preklaplja in 
usklajuje stari in novi način delo- 
vanja), VGC (Video Graphics Con- 
troller — ureja nove grafične 
zmožnosti), IWM (Integrated Woz 
Machine, delo Steva Wozniaka — 
sofiverski disk kontroler, DOC 
(Digital Oscillator Chip firme En- 
sonig - ukvarja se z generiranjem 
in razbiranjem zvoka), dva vmes- 
niška čipa za tipkovnico in DOC. 
ter poseben procesor za tipkov- 
nico. 
Ob nakupu dobite eno 800 K 

3,5-palčno diskovno enoto, ki ima 
zadaj še en priključek — to omo- 
goča povezovanje več enot. Pri 
tem lahko kombinirate tako stare 
5,25 kot nove 3,5-palčne. Pravijo, 
da so te bistveno hitrejše od 
prejšnjih. To drži le relativno. Ob- 
širneje aplikacije (npr. Paintwork) 
se nalagajo tudi po minuto in pol. 
Se spominjate, kako ste jemali di- 
skete iz macove enote? Tukaj le 
pritisneš na gumb, kadar se disk 
ne vrti, kot pri vseh normalnih ra- 
čunalnikih. Če dodate vmesnik 
SCSI, lahko ženete macov trdi 
disk (20SC — shrani 20 M7. Ta 
lahko pride prav programskim 
šam, pa tudi tistim vsakdanjim 
uporabnikom, ki bodo uporabljali 
daljše programe. Kot priboljšek k 
vsem tem mehaničnim diskom 
NIGS pozna tudi RAM disk. Zadeva 
je nekako inteligentna: zavzame 
ves pomnilnik, ki ga še niste za- 
sedli s programi. Če njegovo veli- 
kost ekspli lo določite, se širi, 
kadar v njem zmanjka prostora, 
vse do določenega največjega ob- 
sega. Kaj takega bi si človek želel 
na ST, kjer je na voljo kopica takih 
diskov, pa so vsi delno uporabni. 
Temu na GS pravijo /RAM5, ker se 
pretvarja, da zaseda razširitvena 
vrata št. 5. 

Tipkovnica je nekaj zase. Je mi- 
nimalno zasnovana, na robovih 
zavzema le osmino palca več pro- 
stora, kot bi to zaradi sicer ne 
ravno majhnih tipk bilo potrebno. 
Ne pričakujte naslovov za zapest- 
ja in žlebičev za pisala. Poleg abe- 
cednih so tu kurzorske tipke, pa 
zajetni Return, Shift, Delete in 
»Gontrol ter ločen numerični blok. 
Čeprav je na otip nekoliko boljša 
od macove, še vedno ni idealna. 
Zdi se nekako prenaseljena, tipke 
pa so prenizke in razdalja med 
njimi premajhna, da bi lahko po- 
kazali, kako hitro znate tipkati. 
Zraven Caps Lock ne najdete kon- 



trolne lučke. Priključka zadaj sta 
enaka, kar pomeni, da lahko za- 

njate kabla za miško in 
nico — softversko za to skrbi 
Top Bus. Tako si bodo tudi levi- 
čarji oblikovali ugodno delovno 
okolje. Ocenjevalec pri PCW, ki je 
levičar, je bil navdušen. 

Monitor, ki ga dobite zraven, je 
12-palčni 'RGB. Prikazovati zna 
tekst v 40 in 80-vrstičnem načinu 
- v obeh je kvaliteta res izvrstna. 
Barve ospredja in ozadja kontroli- 
rate preko kontrolne table (con- 
trol panel), več o njej kasneje. 
ignal composite je črnobel in 

zdaleč ne da tako lepe slike kot 
RGB. Morda bo bolje z Applovim 
posebnim »paper-white« moni- 
torjem; bil naj bi vsaj tako dober 
kot macov. 

Pomnilniška 
arhitektura 
Ta je silno zapletena, saj mora 

GS, ki v resnici zna veliko več, 
posnemati starega Il. Ta je znal 
nasloviti le 48 K od naslova 

0000 dalje. Potem je prišla » 
guage card«, ki je prinesla dodat- 
nih 16 K, da je lahko tekel Pascal 
System. Apple ile je imel 128 K 
RAM, vendar so normalni progra- 
mi tekli le v spodnjih 64; dela spo- 
mina sta postala znana kot glavni 
in zunanji pomnilnik. Zaslon in 
razširitvena vrata sta uporabljala 
bitno preslikavo, zato se je stvar 
še dodatno zakomplicirala. Tudi 
Gs razpolovi svojih 256 K. Prvih 
128 K pomeni »počasen« 1 MHz 
pomnilnik, ki ga nadzira Mega ll 

;- Apple ll na čipu) in leži na vrhu 
16 M naslovnega prostora, prav 
pod ROM. Tja se preslikujejo za- 
slon in V/l, kar zagotavlja pravilno 
delo vseh starih kartic. Drugih 128 
K je hiter (2,8 MHz) pomnilnik, ki 
se začne na dnu razpoložljivih 16 
M. V tem delu tečejo vsi programi, 
tudi tisti, ki jih nadzira Mega Il. Za 
koordinacijo skrbi FPI (glej hard- 
ver). Recimo, da program, ki teče 
v »hitrem« pomnilniku, namerava 
opraviti nekaj z V/I. FPI posreduje 
med obema sekcijama RAM in us- 
kladi takte. Operacijski sistem na- 
to preslika vse bralne in pisalne 
operacije v hitrem pomnilniku v 
počasnega in nasprotno. V/l in za- 
slon sta preslikana neodvisno 
OS tako zrcaljenje vključi samo- 
dejno, kadarkoli ga startamo s 
programom, namenjenim stare- 
mu Il. Pri novih programih, pisa- 
nih za vseh šestnajst bitov, gre 
enostavneje. Ti ponavac 
opravijo v »domačem« delu por 
nilnika. V novem načinu dela lal 
ko uporabljate po 8 M dodatnega 
RAM/ROM, v ena vrata pa lahko 
vtaknete »ROM disk« za program, 
ki naj bodo vedno pri roki. 
Grafika 

To naj bi bila najmočnejša stran 
stroja. GS prikaže nizko, visoko in 
dvojno visoko ločljivost, kot jo 
poznamo z modela. Potem pa pri- 
de »super-hi-res« — ta je žal »su- 

per« le v primerjavi s prej navede- 
nimi: 320x200 in 640x200 danes 
ni veliko. Kljub temu pravijo, da 
digitalizirane slike niso dosti ra- 
zlične od tistih na TV. Kako to? 
Trik so uporabili že pri macu 
(512x348). Slika je majhna (GS: 
200x150 mm) in ima širok rob 
(border). Tako majhne točke le 
težko naredijo žagast vtis. Rezul- 
tat: menda je lepši pogled na za- 
slon GS kot pa na tiste pri ST in 
amigi., Presodite sami (glej sliko 
in upoštevaj kvaliteto tiska)! Or- 

je narejena tako, da se je 
ne bi sramoval niti stric Clive. V 
načinu 320x200 je lahko vsaka 
točka v eni izmed 16 od 4096 barv, 
saj ji pripadajo štirje biti. V 
640x200 se posamezne točke 
lahko le štirih barv (po dva bita), 
toda skupine štirih točk imajo eno 
izmed 16 barv! Tabela s 16 vhodi, 
ki izbira barve s palete (4096), je 
namreč razdeljena v 4x4 vhode. 
Takšen čuden način mešanja pa 
ne prinese čudne teksture kot na 
OL, prej nasprotno: barvni toni so 
izredno mehki. Na istem zaslonu 
lahko imate 16 barv in 80 vrstic 
teksta. Pravzaprav se da doseči še 
več barv: hkrati največ 16 palet s 
po 16 barvami je omejitev, ki to 
pravzaprav ni. Vsaka od 200 vrstic 
zaslona lahko uporablja lastno 
paleto, kar daje 256 barv. Palete 
so v pomnilniku takoj zraven bit- 
ne preslikave zaslona. Če hočete 
torej spraviti sliko, boste košček, 
ki ga spravljate, pi 
rili. Edina hardverska podpora 
sanju je risanje vodoravnih črt. Ni 

itterja kot v amigi ali novih ST. 
Ker 640x200 točk zavzame le 32 K 

RAM, lahko CPE kose zaslona 
premika prav tako hitro kot ST 
brez grafičnega čipa. 
Zvok 

Tudi tu GS dosega lepe rezulta- 
te. Ensonig DOC analizira in po- 
novno odigra poljubne zvoke kot 
Fairlightov sint. Možnosti so ome- 
jene le s prostorom na disku ali v 
pomnilniku. Demonstracijski pro- 
gram predvaja 24 sekund nevihte 
in rock glasbe, za katero se zdi, 
kot da je predvajana s traku — 
vendar pa teh 24 sekund požre 
vseh 800 K diskete in se nalaga 65 
sekund. Celo s trdim diskom nima 
smisla uporabljati GS kot digital- 
nega magnetofona. 

Bolj pametno se zdi sestaviti 
knjižnico različnih zvokov in jih 
nato dalje obdelovati v pomnilni- 
ku — rezultati so lahko prav tako 
dobri, le da vam bo ostalo več 
časa in prostora. DOC ima 30 ne- 
odvisnih oscilatorjev, ki zaigrajo 
15 glasov. Čip teče paralelno s 
procesorjem — primerjajte to z 
macom, kjer zvočni učinki one- 
sposobijo 68000 za druga opravi- 
la. Ojačevalec in zvočnik sta v GS 
vdelana, signal pa lahko poberete 
tudi z vtičnice na zadnji strani 
stroja (glej hardvera). Poleg DOC 
ima GS še preprost enobitni zvoč- 
ni kanal, ki ga uporabljajo progra- 
mi za li. 
Sistemski programi 
OS je ProDos. Kot kup drugih 

stvari na GS tudi tega najdemo v 
dveh različicah: ProDos 8 in 16. 
Prvi teče v 6502 emulacijskem na- 
činu in pozna le 128 K RAM. Drugi 
teče v normalnem načinu in lahko 
uporabi vseh 16 M. Vsebuje tudi 
»memory manager«, ki dodeljuje 
pomnilnik programom in nalga 
segmente programov, daljših od 
trenutno prostega pomnilnika. 
Razlike med sistemoma uporab- 
nik ne opazi, ker ob nalaganju 
programa začetni blok pove, kate- 
ri OS uporablja. Obe varianti OS 
prepoznata 3,5-palčno enoto in 
lahko medsebojno izmenjujeta 
datoteke. Pripravljajo Finder, po- 
doben macovemu. Na voljo naj bi 
bil januarja 87, do takrat pa se 
lahko tolažite z MouseDesku, ki 
so ga nekoč napisali za apple Il. 
Zanimiva je možnost uporabe st 
rih operacijskih sistemov, razvitih 
za ta stroj. Tako npr. lepo teče 
DOS 3.3 in kup aplikacij zanj. 
Brez težav gre tudi z demonstra- 
cijskim programom »Dobrodošli 
na apple Ile«. Težave s starimi OS 

je le ta, da ne spoznajo nove di- 
skovne enote in jih je treba poga- 
njati s 5,25- palčne. Razočaranje 
je tudi popolna invalidnost miši 
pri starih programih. Lahko bi po- 
skrbeli, da bi emulirala kurzorske 
tipke. 

V ROM najdete monitor in basic 
z appla ll. Tudi ta dva se ne zani- 
mata za novotarije. Kot na macu 
tudi na GS obstaja grafično in 
zvokovno jedro v ROM - Toolbox. 
Menda obstaja razvojni sistem za 
C, ki podpira te podprograme. 
Vsebuje stvari, ki jih na macu ni 
(Taskmaster, zadeve, ki obravna- 
vajo dogodke (evenis), ne da bi 
kontaktirala s prizadeto aplikaci- 
jo), nekatere pa tudi manjkajo 
(npr. Resource Manager za ikone 
in menije). Že omenjena kontrol- 
na tabla (Control Panel) je doseg- 
ljiva v obeh načinih dela, če pritis- 
nete hkrati Option, Control in Esc. 
Skoznjo se da spreminjati npr. 
barve teksta, ozadja iz roba, glas- 
nost in frekvenco sistemskih opo- 
zorilnih zvokov, frekvenco ure (1/ 
2, 8), najmanjše in največje izme- 
re RAM diska, pa še parametre za 
serijska in razširitvena vrata. Tu 
tudi določate številke zadevam, ki 
emulirajo razširitvene kartice. Do- 
ločbe so spravljene v delu pomnil- 
nika napajanem z baterijo, in jih 
izključitev stroja ne prizadene. 
Kontrolna tabla je le eden od pri- 
pomočkov, ki jih dobite v Desk 
Top Accessories. V tem meniju so 
še koledar, beležka, kalkulator in 
podobna šara. 

Aplikacije 
Demonstracijski programi pu- 

stijo močan vtis. Ogledate si lah- 
ko Boing v 16 barvah, ki teče res 
zelo mehko. Na 5,25 disketi dobi- 
te Appleworks, žepno izdajo ure- 
jevalnika, preglednice in podat- 
kovne baze. Zmagovalec med 
programi, napisanimi posebej za 
GS, je Paintwork — MacPaint v 
barvah, in to kakšnih barvah! Ta 
sicer teče večinoma v grafičnem 
načinu 320 x 200, vendar tega 
baje niti ne opaziš, tako drobne 
so posamezne točke. Ko kose za: 
slona ročno premikaš okoli, ni od- 
ziv nič počasnejši kot na macu, 
čeprav je podatkov štirikrat več. 
To 68000 spravlja v rahlo zadrego. 
Paperware: Apple IIGS Owner's 
Guide (190 strani, izčrpno kazalo) 
in Technical Introduction to the 
Cortiand, ki se ukvarja predvsem 
z drobovjem. 

(Po PCW priredil Črt Jakhel) 
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Hišni računalniki: 
žal le za modeliranje 
predmetov 

ŽIGA TURK 

AD je vpadljiva kratica. Iz- 
(ii delek ki se istoveti z njo, 

ima skoraj tako dobre mož- 
nosti za uspeh kot nekaj, kar ima 
vdelane »elemente umetne inteli- 
gence«. Vse pogosteje se magič- 
ne tri črke pojavljajo tudi pri pro- 
gramih, ki so namenjeni hišnim 
računalnikom. Kot bomo videli, 
tega naziva ne zaslužijo, saj so se 
firme navadile tako poimenovati 
vsak program, ki omogoča trodi- 
menzionalno risanje. Za resnejše 
delo potrebujemo vsaj atarija ali 
PC z ustrezno programsko opre- 
mo. Zapisi na naslednjih straneh 
so zato razdeljeni v dva dela, 
»CAD« in CAD. V drugem bi mora- 
li reči vsaj besedo dve o AutoCA- 
DU, a o njem smo letos že pisali, 
gotovo pa pride še kdaj na vrsto. 

Kratica pomeni  »computer 
aided design« ali po naše »raču- 
nalniško podprto načrtovanji 

10 Moj mikro 

To obsega več faz, ki jih prikazuje 
skica 1. Vidimo, da pri tem ne gre 
samo za modeliranje predmeta, 
ampak da si z računalnikom po- 
magamo v vseh fazah dela. 

T.i. programe CAD za mikrora- 
čunalnike lahko razdelimo v dve 
skupini 

— trodimenzionalni (za arhitek- 
te, gradbenike ali strojnike) 

— dvodimenzionalni (za načr- 
tovanje električnih vezij) 
Medtem ko pri programih za 

načrtovanje vezij dobimo že kar 
uporabne rezultate (vsaj sliko 
ploščice, ki jo je treba le še prene- 
sti na film), pa trodimenzionalni 
programi z nekaj svetlimi izjema- 
mi ostajajo pri modeliranju pred- 
metov. Večina pri tem ne omogo- 
ča niti tega, da bi podatke o vne- 
senih objektih znali prenesti v 
kakšen drug program. Zato so v 
najboljšem primeru primerni za 
idejne študije (glej VU-3D). 
Uporaben sistem za računalni 

ško podprto načrtovanje (CAD) in 
računalniško podprto proizvod- 

njo (CAM) zato zahteva integraci- 
jo vseh programskih orodij, ki se v 
procesu načrtovanja uporabljajo. 
Pogoj za integracijo je tudi enot- 
-no ogrodje podatkov. 

Predstavljamo si, da bomo z ra- 
čunalnikom zgradili hišo. Eden 
od podatkov, iz katerega črpajo 
informacije vsi programski modu- 
li, je geometrijska predstavitev hi- 
še. Potrebuje jo najprej arhitekt, 
ko si objekt šele zamišlja in ga 
zanimajo različni pogledi nanj 
Konstruktor geometrijske podat- 
ke potrebuje za statični račun in 
jih je treba prevesti v obliko, ki jo 

Slika 1 

zahtevajo programi za račun no- 
tranjih sil. Finančno službo zani- 
majo podatki o površinah in vo- 
lumnih, da bo znala sestaviti pre- 
dračun. Program za dimenzioni- 
ranje mora poznati geometrijo 
elementov, v katerih se računa ar- 
matura 

Modeliranje 
V nadaljevanju se bomo pred- 

vsem poigrali z modeliranjem. 
Model je predmet, ki je izdelan za 
ponazoritev določenih lastnosti 
realnega objekta. Nekatere podat- 



ke pri tem zanemari, druge po- 
udari. Geometrijski model je mo- 
del oblike predmeta, računalni- 
ško modeliranje pa postopek, ko 
model gradimo z računalnikom in 
to v obliki, ki jo računalnik ra- 
zume. 
Zgodovina tega početja se zač- 

ne že v zgodnjih šestdesetih leti 
ko je 1. E. Sutherland napisal pro: 
gram Sketchpad (v principu nekaj 
takega kot GEMDraw). Mož je 
znal svoje znanje in ime tudi 
nančno izkoristiti in je danes so- 
lastnik ene najbolj znanih družb 
za sestavljanje in opremo grafič- 
nih delovnih postaj. Sketchpad je 
bil dvodimenzionalen program. 
Razvoj je šel seveda naprej, plo- 
ske like so najprej raztegnili v viši- 
no in dobili model 2D-globina, 
pozneje pa dodali še zaresno tret- 
jo dimenzijo. Najprej samo podat- 
ke o robovih, potem o ploskvah in 
nazadnje še o volumnih. 

Z modeliranjem si večina pred- 
stavlja program, ki zna predmete 
risati tako, da nevidne robove 
skrije. Odločilnega pomena za 
modeliranje z računalnikom pa je 
izbira načina organizacije podat- 
kov. Samo iz pravilno zapisanih 
podatkov lahko generiramo lepe 
slike. Računalniki in programski 
jeziki, ki jih uporabljamo danes, 
so razmeroma dobro prilagojeni 
postopkovno orientiranim nalo- 
gam. Te so take, kjer nas do reši- 
tve pripelje določeno zaporedje 
preprostih operacij. Pri opravil 
ki zahtevajo natančno manipula- 
cijo s preprostimi, skalarnimi po- 
datki (črkami, številkami), so ra- 
čunalniki neprimerno učinkovitej- 
ši od človeka. Da je računalnik 
učinkovit, pomeni, da je program, 
ki bo problem rešil, enostaven in 
da teče hitro. 

Pri računanju smo ljudje in ra- 
čunalniki dokaj podobni. Oboji 
uporabljamo enake postopke, le 
da je računalnik neprimerno hi- 
trejši. Drugače je pri problemih, ki 
zahtevajo prostorsko predstavo. 
Teh računalnik sploh nima in mu 
je treba prostorske probleme naj- 
prej prevesti v numerično obliko. 
Izkaže se, da so problemi, ki jih 
človek s svojim očesom rešuje ta- 
ko rekoč igraje, za računalnik 
izredno trd oreh. Vzemimo za pri- 
mer, kako ugotoviti, ali je neka 
točka zunaj ali znotraj ravninske- 
ga poligonalnega lika. Človek po- 
gleda na sliko in v trenutku ve, ali 
je točka znotraj ali zunaj poligo- 
na. Računalniku pa je treba pri- 
praviti kar dolg program. Podamo 
mu koordinate oglišč in koordina- 
te točk, potem pa mu ukažemo, 
naj preseka poligon s poltrakom, 
ki se začenja v točki, in ugotovi, 
koliko robov poltrak seka. Če je 
število neparno, je točka znotraj. 

Pri. prostorskih problemih je 
prednost človeka še večja. Vsak- 
do zna nitro skicirati, kaj nastane, 
če kvader prebodemo s stožcem. 
Tudi točno risbo znajo narisati 
profesorji opisne geometrije i 
čez kak mesec tudi njihovi učen- 

Stika 2 
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ci. Računalnik se to nauči s pro- 
gramom, ki obsega kakih 100 K 
izvornega besedila. A ko se bo to 
naučil, bo znal reševati tudi zaple- 
tene probleme, hitro in z milimetr- 
sko natančnostjo. 

Delo si lahko poenostavimo ali 
zagrenimo z izbiro modela, s ka- 
terim bo računalnik delal, torej z 
načinom, v katerem mu bomo ko- 
dirali informacije o telesih. Tak ali 
drugačen model je uporabljen v 
vsakem od programov »CAD« na 
vaših kasetah in disketah, in zato 
jih naštejemo. Če vemo, kakšen 
model so avtorji uporabili, na- 
mreč tudi razumemo, kakšne so 
omejitve v programu: 

— Žični (wireframe) model vse- 
buje informacije o robovih. 

— Slikovni (image) model, ki 
vsebuje vse potrebne informacije, 
da lahko predmet narišemo (z od- 
pravljenimi skritimi črtami). Na- 
vadno ga sestavlja nepovezan spi- 
sek ploskev. 

— Oblikovni (shape ali solid) 
model vsebuje vse potrebne infor- 
macije o prostorski povezanosti 
predmetov. Z njegovo pomočjo 
dobi računalnik prostorsko pred- 
stavo. 

Da bi laže razumeli, kako so po- 
datki med seboj povezani, našte- 
jemo hierarhijo gradnikov, ki se- 
stavljajo objekte, katere poskuša- 
mo grafično modelirati: 

— Konstrukcija je sestavljena 
iz objektov. 

— Objekt je sestavljen iz mej- 
nih ploske. 

— Ploskve so sestavljene iz 
robov. 

— Rlb je definiran z začetno in 
končno točko. 

— Poznamo koordinate točk. 
V nadaljevanju nas bodo zani- 

mali oblikovni modeli, ki omogo- 
čajo najbolj popolno predstavo o 
predmetu. 

Oblikovni model 
Najsplošnejši in najbolj analo- 

gen dejanskemu stanju v naravi je 
model, kjer so prostorska telesa 
predstavljena kot povezana zbir- 
ka točk v prostoru. Model lahko 
implementiramo dobesedno v 
obliki trodimenzionalnega polja 

GEO EOGE; ILUSTRACIJA PODATKOVNE 
STRUKTURE 

VICE, oj pa ote s 

točk, kjer pač ena vrednost pome- 
ni, da na tistem mestu v prostoru 
nekaj je (1), druga pa, da je pro- 
stor prazen (0). Prednosti takega 
modela sta predvsem enostavno 
ugotavljanje, ali se na nekem me- 
stu kaj nahaja ali ne. Ravno tako 
je lahko preprečiti, da bi bila na 
stem prostoru hkrati dva predme- 
ta. Model je pomnilniško izredno 
zahteven, njegova natančnost pa 
omejena z velikostjo, ki jo pred- 
stavlja element v matriki. 

Zapis takega modela lahko op- 
timiziramo tako, da prostor posto- 
poma drobimo v vedno manjše 
dele. Če je del v celoti prazen ali v 
celoti zapolnjen s predmetom, ga 
zapišemo, sicer ga drobimo na- 
prej, do želene natančnosti. 

V to skupino sodi še model 
CSG (constructive solid geome- 
try). Ta definira objekte kot rezul- 
tat logičnih operacij med primitiv- 
nimi gradniki (kvadri, valji...). 
Bolj komplicirane like torej dobi- 
mo tako, da bolj enostavne med 
seboj zlepimo, odstružimo enega 
od drugega, ali pa poiščemo sa- 
mo njun skupni del. 

Mejni model 
Velika večina točk v najsploš- 

nejšem regionalnem modelu se v 

ničemer ne razlikuje od sosed- 
njih. Pomnilniško mnogo bolj 
učinkovit je sistem, kjer so pred- 
stavljene samo točke, kjer pride 
do diskontinuitet. Zapomnimo si 
torej samo točke na površini ob- 
jekta. Tak model imenujemo mej- 
ni (boundary) model. Modeli te 
vrste so lahko statični ali generič- 
ni. Prvi opisujejo objekt nepo- 
sredno, kako je sestavljen iz plo- 
skev in robov. Zelo popularna 
oblika tega modela je »krilati 
rob«. Prikazan je na sliki 2. Drugi 
pa opisuje postopek, kako do te- 
ga objekta pridemo. Med generič- 
nimi modeli se predvsem v stroj- 
ništvu zelo uporablja vlečni (swe- 
ep) model, kjer ploskve dobimo s 
pomikanjem krivulje po trajektori- 
ji. Prednsoti mejnega modela so 
predvsem manjša poraba pomnil- 
nika, večja natančnost in možnost 
hitre identifikacije objektov. Pro- 
storsko naslavljanje pa je zahtev- 
nejše. 

mo delrenje 
Programi, ki so na voljo na mi- 

kroračunalnikih, so namenjeni 
modeliranju. Ocenjevali in pri- 
merjali smo jih upoštevajoč na- 
slednje zahteve: 

— enostavno vnašanje podat- 
kov o objektih v prostoru 

— enostavno — popravljanje, 
spreminjanje in prilagajanje že 
vnesenih podatkov 

— možnost posredovanja po- 
datkov drugim programom (npr. 
programom za analizo objektov, 
programom za risanje načrtov, 
programom za račun  vo- 
lumnov...) 

— kvalitetno predstavitev ob- 
jekta na grafičnih izhodnih ni 
pravah. 
Predvsem pri tretji smo bili pra- 

viloma razočarani, a kaj hočemo, 
za malo denarja malo muzike. 

VU 3D za spectrum 
IGOR BIZJAK 

judje živimo v trodimenzi- 
jonalnem svetu. Računalnik 
pa nam lahko prikaže le dve 

dimenziji. Zato programerji, kadar 
želijo prikazati trodimenzionalno 
sliko, uporabijo še globino, ki jo 
dodajo narisanemu predmetu. Ta- 
ko narisani objekti imajo trodi- 
menzionalen videz. Princip je do- 
kaj preprost. Potrebno je le upo- 
rabiti ali eno od aksionometrij ali 
kar principe perspektive. S temi 
principi, ki jih najbolje poznajo 
matematiki in gradbeniki iz pred- 

meta opisna geometrija, lahko tu- 
di na papirju prikažemo objekt 
kot trodimenzionalen. Računalnik 
nam seveda še omogoči, da ta 
objekt poljubno zmanjšamo, po- 
večamo, obračamo ali osenčimo 
in seveda tudi izpišemo na risal- 
nik ali matrični tiskalnik. Program 
riše like z izračunavanjem vsake 
definirane točke lika glede na iz- 
bran položaj. Zato ti programi po- 
rabijo tudi veliko pomnilnika, ka- 
mor shranijo koordinate vsake 
definirane točke. Hitrost risanja in 
velikost likov pa sta odvisna od 
računalnika in od hitrosti ter na- 
tančnosti računanja procesorja, 
ki je v računalniku. 
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MIKRO CAD 

VU 3D je eden redkih progra- 
mov, če ne celo edini, ki omogoča 
tako imenovano trodimenzional- 
no predstavljanje objektov na ra- 
čunalniku ZX spectrum. Prišel je 
iz znane softwerske firme PSION 
in istega leta kot ZX spectrum. 
Program nam omogoča risanje 

poljubnih predmetov, njihovo po- 
večevanje, osenčenje in vrtenje. 
Naložimo ga v računalnik z LO- 
AD«. V meniju izberemo risanje 

predmeta ali editiranje že nareje- 
nega predmeta. Lahko pa vnese- 
mo »X«, ki v navodilih ni doku- 
mentiran in pridemo v glavni me- 
nu. Tu imamo na voljo sedem iz- 
bir ali funkcij, kot jih imenujejo 
navodila. 

Dve sta za shranjevanje in vpi- 
sovanje datoteke s podatki o nari- 
sanem predmetu. (Save a data file 
in Load a data file). 

MRO.OB1,83 ROT. 8 

Change colours — nam omogo- 
či, da spreminjamo barve osnov- 
nih zaslonov in barve predmeta. 
Abandon - s to funkcijo pobri- 

šemo iz pomnilnika kodo, ki nam 
definira predmet in nam omogoči 
kreiranje novega predmeta. 

Create a new figure — funkcija 
nam omogoča kreiranje novega 
predmeta. Na zaslonu se prikaže 
koordinatni sistem z osjo x in y ter 
s števcem za tretjo koordinato (z). 
V zgornjem delu ekrana pa ima- 
mo ukaze, s katerimi si pomaga- 
mo pri kreiranju predmeta. Željeni 
ukaz izberemo tako, da pritisne- 
mo prvo črko. 

Kako skreirati kak predmet? 
Najprej si morate predmet kolikor 
toliko dobro predstavljati. Pred- 
met nato sestavljate tako, da riše- 
te prereze skozi predmet. In to od 
spodaj navzgor. Npr.: piramido bi 
narisali tako, da bi najprej narisali 
kvadrat za osnovno ploskev in na 
koncu še prav majhen kvadrat za 
zaključek. In ne nasprotno, ker bi 
potem, ko bi program piramido 
narisal, stala na glavi. 

Razlago ukazov bomo podkre- 
pili s primerom. Ta naj bo žoga za 
rugby. Ker se okroglih predmetov 
ne da narisati, zaradi samega pro- 
grama, bo naša žoga malo bolj 
oglata ali mnogokotna. Torej bo- 
mo risali prereze. Za risanje upo- 
rabimo ukaz Open. Na zaslonu se 
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pojavi kurzor v obliki križa. Pre- 
mikamo ga s pritiskanjem na tip- 
ke, nad katerimi so narisane puš- 
čice. Trenutna pozicija kurzorja je 
izpisana v spodnjem delu zaslo- 
nu, kar nam pri zapletenih likih 
pride še kako prav. Kurzor najprej 
pozicioniramo in nato pritisnemo 
S (start). Sedaj premaknemo kur- 
zor na naslednjo pozicijo in pritis- 
nemo L (line). Na ekranu se med 
prejšnjo in trenutno pozicijo kur- 
zorja pojavi črta. To lahko pobri- 
šemo z D (delete). Na zaslon sedaj 
narišite mnogokotnik, ki bo blizu 
krogu. Risanje prereza zaključite 
z E (end). Na istem zaslonu je 
istočasno možno narisati več 
predmetov, zato temu dodajmo še 
eno kocko. Zopet pritisnemo O in 
narišemo kvadrat ter E za zaklju- 
ček prereza. Ni dovoljeno, da bi 
se dva lika križala ali prekrivali 
Z ukazom Figure izberemo, s k: 
terim od obeh prerezov bomo de- 
lali. Izbrani prerez bo pikčast. 
Magnity in Reduce nam izbrani 
prerez povečata ali zmanjšata. S 
tipkami, nad katerimi so smeri, 
lahko izbrani prerez poljubno po: 
zicioniramo na zaslonu. Ko je prvi 
prerez predmeta izrisan, ga lahko 
ponovimo na drugih prerezih ali 
ga popravimo. V našem primeru 
moramo najprej mnogokotnik z 
ukazom Reduce zmanjšati na naj- 
manjšo možno velikost in nato s 
pritiskom na tipko N (Next z) po- 
večati vrednost koordinate z. Z 
vsakim pritiskom na tipko N se 
prerezi na ekranu ponovijo in vsa- 
kokrat jih lahko poljubno spremi- 
njamo, kolikor nam to pač dopuš- 
ča program. Tako pritisnemo ne- 
kajkrat N, povečamo naš mnogo- 
kotnik in zadevo ponovimo nekaj- 
krat. Ker je naša žoga po dolžini 

ovalna, moramo po nekaj poveča- 
vah prerez zopet zmanjšati na me- 
jo najmanjšega. Ko smo z nekim 
predmetom zadovoljni, ga zaklju- 
čimo. S Figure izberemo prerez 
predmeta in ga s tipko C (Close) 
zaključimo. Računalnik nas vpra- 
ša, ali želimo imeti predmet zgo- 
raj odprt ali bo naš predmet votel. 
Temu primerno tudi odgovorimo. 
Našo žogo in kvader ali kocko ta- 
ko zaključimo. Kocko malo prej, 
ker je pač krajša, a žogo, ko je 
prerez zopet najmanjši. Ko smo 
predmeta tako zaključili, zapusti- 
mo editiranje s ZOUIt. 

Display — ko smo predmet izri- 
sali, ga lahko s to funkcijo pogle- 
damo. Na izbiro imamo tri možne 
načine prezentacije našega pred- 

meta. Kot črtno risbo z vsemi, tudi 
skritimi linijami, kot črtno risbo 
brez skritih linij in osenčeno ris- 
bo. Predstavljajte si sedaj, da je 
vaš računalnik zaslon neke vrste 
filmski zaslon, na katerega proji- 
ciramo sliko predmeta. Z ukazo- 
ma Far in Near pomikamo zaslon 
proti predmetu ali od predmeta. S 
tem predmet povečamo ali zmanj- 
šamo. Ukaza Magnity in Reduce 

pa predmeta ne približata, temveč 
ga povečata ali zmanjšata. S tip- 
kami, nad katerimi so puščice, pa 
predmet obračamo in si ga ogle- 
damo z vseh strani. Predmet se 
vedno izriše z vsemi črtami. Če 
želimo predmet videti brez skritih 
črt in osenčenega, pritisnemo tip- 
ko P (Picture). Program nam po- 
streže z novimi ukazi. Hidden line 
pobriše vse črte, ki se ne vit . 
Shade nam predmet osenči, pri 
čemer lahko izberemo kot, pod 
katerim bo na predmet padala 
svetlob. Colour nam spremeni 
barve papirja in črnila. Print izpiše 
sliko z ukazom COPY na tiskalnik, 
in Keep nam sliko, ki je na ekra- 
nu, posname na kaseto kot SCRE- 
EN. ZAuit nas vrne v glavni menu. 

Modity — omogoči nam delno 
spreminjanje predmeta in to le to- 
liko, kot nam omogoča funkcija 
Create brez ukaza Open. Torej 
lahko prerez le povečujemo, 
zmanjšujemo ali premikamo. 

Program je za leto izida (1982) 
več kot idilično narejen. Danes pa 
bi morali kar nekaj stvari spreme- 
niti in dodati. Ni možno risati 
okroglih predmetov, ker bi verjet- 
no porabili preveč pomnilnika za 
povezavo vsake točke. Tudi po- 
sebno komplicirane predmete se 
ne da narisati. Mnogo bolje bi bi- 
lo, če bi program razdelili na več 
delov, na editiranje in na prikazo- 
vanje:Tako bi bile slike lahko več- 
je oz. bi lahko več predmetov na- 
risali v okviru ene slike. Verjetno 
pa bi bilo tudi izrisovanje hitrejše, 
ker je sedaj zelo počasno. Pro- 
gram ni prirejen mikrotračnikom, 
ker jih tedaj še ni bilo. Vendar ga 
ni težko prilagoditi. Nekaj težav 
bo mogoče z obsežnostjo progra- 
ma, ki pa ga lahko zmanjšamo 
tako, da damo pred vsako število 
ukaz VAL in število med nareko- 
vaje. Program podpira samo ZX 
PRINTER. Tiska z ukazom COPY, 
tako da bo za prilagoditev drugim 
tiskalnikom potreben kratek pro- 
gram za tiskanje slik, ki ga boste 
dali v vmesni pomnilnik (buffer) in 
ukaz COPY temu ustezno spre- 
menili. Program je kljub tem po- 
manjkljivostim dober in ga lahko 
z malo iznajdljivosti uporabljajo 
tudi arhitekti ali oblikovalci. 

Giga-CAD za C 64 
TINE VRHUNC 

rogrami CAD postajajo za- 
radi vsestranske uporab- 
nosti in nizke cene izredno 

popularni pri lastnikih osebnih ra- 
čunalnikov (PC). Za tudi pri nas 
razširjene hišne računalnike je 
mišljeno, da imajo premajhno ka- 
paciteto in hitrost. V izredni polet- 
ni izdaji zahodnonemške revije 
64ter pa je izšel obširen izpis z 
navodili za Giga-CAD, prvi CAD za 
C 64, verjetno pa tudi edini za 
male hišne računalnike, ki zaslu 
ta naziv, čeprav se ne more pri- 
merjati z brati na večjih sistemih, 
na primer z AUTOCAD za IBM PC 
(MM 5/86). 
Giga-CAD V1.O je disketni pro- 

gram, saj glede na izbiro kliče po- 
trebni podprogram z diskete. K 
dodatni opremi je poleg disketne 
enote potrebna tudi palica (vhod 
2). 

Prvi del programa (loader) nalo- 
ži in starta osnovni del programa. 
Prva vrstica vedno predstavlja 
menu, s palico vodim sprite v obli- 
ki križca po menuju in izberem s 
pritiskom na gumb — RISANJE 
Zahtevana sistemska disketa ob 

pritisku na tipko naloži željeni del. 
Tu imam na voljo risanje PLOSK- 
VE, ROTACIJO ter risanje v treh 
dimenzijah (3D) na istem ekranu 
istočasno. Poleg risanja so na vo- 
ljo pomožne podrutine za sestav- 
ljanje slik (MAKRO), BRISANJE in 
OBLIKOVANJE narisanega ali že 
spravljenega na disketi. Vsak od 
teh ima svoj dodatni menu, opi- 
san kasneje. 

Pri risanju PLOSKVE je na voljo 
ves ekran z mrežasto razporejeni- 
mi pikami, ki rabijo kot merska 
enota. Rišem s palico, pritisk na 
gumb pomeni začetek črte, drugi 
pritisk na konec prve in začetek 
druge. Ukazi za popravljanje, risa- 
nje pomožnih krožnih linij, zaklju- 
čevanje ploskve ter brisanje so 
enostavni in enaki tudi pri risanju 
v 3D, rotaciji in oblikovanju. Vna- 
šam jih s tipkovnico. Ko s »turbo« 
puščico končam risanje ploskve, 
povežem prvo točko lika z zadnjo 
in preklopim v 3D ekran, kjer lah- 
ko ploskev oblikujem: obračam 
okrog osi, povečujem (pomanjšu- 
jem) v vseh dimenzijah naenkrat 
ali posamično in premikam po 
ekranu. Ekran je razdeljen na štiri 
enake dele: desni zgornji pred- 



stavlja en pogled (tloris), levi in 
spodnji pa druga dva (naris, 
stranski ris). V levem spodnjem 
delu ekrana je devet pomožnih 
koordinatnih sistemov, vsak od 
njih ima s smerjo in obliko poleg 
narisanih puščic nakazano svojo 
funkcijo. izbiram s palico ali vna- 
šam premik, zasuk okrog izbrane 
koordinate osi ali razteg prek tip- 
kovnice. K oblikovanju slike se 
lahko kadarkoli kasneje tudi vr- 
nem, tudi iz glavnega menuja. 

Pri ROTACIJI mi spodnji rob 
ekrana rabi kot os zavrtitve. Nari- 
sana črta ali ploskev nad osjo se 
zavrti za kot, vnesen prek tipkov- 
nice, vnesti pa moram še ime slike 
ter število kotov pri rotaciji (slike). 
Neposredno risanje v 3D je te- 

žavnejše zaradi manjše pregled- 
nosti zaslona. Možno pa je kombi- 
nirati risanje ploskve (ploskev) ali 
rotiranega telesa samostojno in 
ga vstaviti, popraviti ter sestaviti v 
ŠD. Oblikovanje je enako kot pri 
ploskvi ali rotaciji. 
Podmenu Sestavljanje (MA- 

KRO) ima na izbiro spravljanje in 
nalaganje samostojnih risb s 
predznakom pri imenu (npr. »ma- 
ime«), ukazi DOS in posamični 
prikaz slik (Makro), spravljenih na 
disketi ali v pomnilniku (največ 
421). Sestavljam več ploskev in 
teles v sliko, jo spravim pod no- 
vim imenom, neodvisno izrišem 
novo risbo (ploskev ali rotirano 
telo) in jo dodam sliki, ali pokli- 
čem znani makro z diskete. Do- 
kler jih ne označim z istim ime- 
nom, se lahko formirajo posa- 
mezno. 

Pri Brisanju imam možnost pre- 
gledovanja slik in ravnin, brisanje 

slik z znanim imenom in brisanje 
celotne slike. Zadnji menu risal- 
nega dela programa je izhod iz 
menuja. 
Obdelava slike 
S sistemske diskete naložimo 

Obdelovalni del z menujem. Risa- 
nje sem ravno končal, oblikovanje 
deluje po enakih zakonih, kot že 
opisano, le na celem ekranu in ne 
v 3D, novi pa so DISK, ZOOM, 
DODATKI in MODIikacije ter IZRI- 
SATI, ki se podreja spremembam 
pri modifikacijah. 
Menu DISK omogoča nalaganje 

ali shranjevanje grafike oz. slike, 
prikaz direktorija ter uporabo 
ukazov DOS. Pri menuju ZOOM 
poljubno povečam del slike (grafi- 
ke), centriram glede na središče 
ali povečam do skrajne meje za- 
slona. Vrnem pa se tudi k original- 
ni velikosti, če želim 
DODATKI dajejo na voljo izra- 

čun štiri (640:400) in desetkratne 
(1000:640) resolucije, izračun ti 
FiLMa, prikaz dela filma (ene sli- 
ke) in izris okvira okrog slike. Po- 
večana resolucija pomeni večji in 
natančnejši izris slike na matrič- 
nem tiskalniku. 

FILM je tekoče premikanje ob- 
jekta na ekranu po željah uporab- 
nika. Film je sestavljen iz 24 slik, 
ki so posamezno spravljene na di- 
sketi. Možen pa je tudi posamičen 
prikaz ene od slik. Za film je po- 
novno potreben vnos podatkov ali 
uporaba že vstavljenih. Če želim 
fotiranje telesa okrog osi, vnesem 
os, enako pri premikanju telesa 
po eni od osi. Poljubno nastavim 
naklon osi Z ali prostorsko nasta- 
vim izvir svetlobe, kar pomeni 
drugačno senčenje telesa. Per- 

spektivno točko poljubno posta- 
vim v navidezni prostor, kar daje 
izrisanemu telesu boljši prostor- 
ski izgled. izračunavanje filma je 
počasno, posebno pri osenčenih 
telesih, in potrebuje veliko pro- 
stora na disketi: 192 blokov v 
enojnem in še enkrat toliko. v 
dvojnem modusu. 

MODIfikacije so zadnji in najpo- 
membnejši menu v glavnem delu 
programa. S tem gralično spremi- 
njam sliko na ekranu. Ravno tako 
nastavim perspektivno točko — 
smer pogleda, vključim ali izklju- 
čim skrite (nevidne) linije, posta- 
vim koordinate izvira svetlobe, če 
želim osenčiti telo, Namesto ra- 
zličnih sivin lahko izberem barve 
- kolikor sivin, toliko barv. 

Pri sklopu več teles v eno sliko 
in izbiri brisanja skritih črt manj- 
kajo povezave zunanjih vidnih 
ravnin — sečnice. Izris teh linij 
daje sliki boli 
vitejši videz. 

Po izbiri moram sliko IZRISATI. 
Pri senčenju, sečnicah in določa- 
nju skritih črt zahteva program si- 
stemsko disketo. Risanje in izra- 
Čun sta tudi tu počasna. Pri spre- 
minjanju perspektivne točke pa je 
risba izrisana v nekaj sekundah. 

Za izris slike na papir (hardco- 
py). potrebujem poseben pro- 
gram, ki deluje samostojno. Zato 
moram vsako končano sliko spra- 
viti na disk, izklopiti C 64 in jo po 
izbiri programa hardcopy glede 
na tiskalnik ponovno naložim. V 
reviji so trije izpisi: dva za Com- 
modorjeve tiskalnike MPSBO1/803 
in 802 ter tretji za tiskalnike tipa 
Epson FX80. Izris s štiri in deset- 
kratno. resolucijo (format A3 
max.) je možen le z MPS802 in 
epsonom. 

Za ogled filma, ki mora že biti 
izračunan in spravljen na disketi 
(DODATKI), moram ponovno iz- 
klopiti ali resetirati računalnik in 
naložiti samostojen program 
Ogledam si lahko ves film, samo- 
stojno sliko im spreminjam barve, 

če mi sivi odtenki ne ustrezajo. 24 
slik je popolnoma dovolj in pre- 
klapljanje slik dovolj hitro, tako 
da se objekt premika gladko in 
brez opaznih skokov. 

Ocena programa 
Je prvi CAD za male hišne raču- 

nalnike. Njegova avtorja zaslužita 
najvišjo oceno, saj sta optimalno 
izkoristila vse možnosti. Edino, 
kar je bilo do sedaj napisanega v 
tej smeri, je knjiga založbe DATA 
BECKER Uvod v CAD, prav tako 
za C 64. Pomanjkljivosti progra- 
ma so, da risb ni mogoče kotirati 
in da risba ne more obsegati več 
ekranov z medsebojno povezavo. 
Krožnice in odseke je treba se- 
stavljati iz kratkih linij preko po- 
možne. Manjka tudi možnost upo- 
rabe miške, saj je povprečna pali- 
ca dokaj nenatančna. Uporabniku 
so, vsaj na začetku, potrebna kraj- 
ša navodila (help) med delom, ki 
jih v programu ni. 25 strani navo- 
dil za delo in prepis programa sa- 
mega je v reviji pregledno napisa- 
nih. Večine slabosti se v glavnem 
ne da popraviti, npr. počasnost 
preračunavanja, ki je najbolj ne- 
ugodna. Program torej ni prime- 
ren za profesionalno delo, daje pa 
skoraj popoln vpogled v CAD. 

Statistika 
Nalaganje s Speed DOS 30 sek 
normalno 1,40 min 
Izračuni za priložene risbe: 
Rotacija 25 sek. 
Premik okrog osi 17 sek 
Postavitev 17 sek. 
Centriranje 30 sek. 
Senčenje in. skrite 

minut 
Izris do 4,5 minute 
Izračun filma ali štiri oz. deset- 

kratne resolucije neosenčenega 
telesa je hiter, za osenčeno pa je 
računalnik ostal prižgan preko 
noči. 
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UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 

RAČUNALNIKE iz 
NUDIMO: 
- X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB i 10 MB H. D. 
- A T compatible IBM 100% z l drive 12 KBi20 MB H. D. 
- enobarvne monitorje 
— barvne monitorje 
— japonske tiskalnike najboljših proizvajalcev 
— Video programe, večnamenske tiskalnike 
- dodatno opremo za računalnike: floppy disk SSDD 48 

TPI in DSDD 48 TPI 
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Estetika 
pod pokrovom 
elektronskih 
naprav 
CIRIL KRAŠEVEC 

li ste že kdaj odprli pokrov 
As: elektronske napra- 

in pogledali v njeno dro- 
bovje? Če ste, potem veste, da 
brez tiskanih vezij danes ne gre 
več. Plošča, na kateri so eleme: 
pritrjeni in hkrati povezani, je i 
podrinila debele šope žic in nare- 
dila naprave bolj kompaktne in 
tudi enostavnejše za servisiranje. 

Slika 1: Smartwork, preslikava z: 
slona na tiskalniku. 

Kako do tiskanega 
vezja? 

Tudi v naši reviji smo že objavili 
načrte za ploščice tiskanega vez- 
ja. Malo izkušenejšim je izdelava 
ploščice prava šala. Na ploščo 
izolatorja, ki ima navaljan sloj ba- 
kra, narišejo, odtisnejo ali s foto- 
grafskim postopkom nanesejo 
proti kislinam odporen material. 
Vse skupaj potopijo v mešanico 
solne kisline, vodikovega peroksi- 
da in vode, očistijo in izvrtajo luk- 
nje. Prav enostavno, kajne? Zdaj 
pa pozabimo na umetnije s kemi- 
jo in se posvetimo pripravi oziro- 
ma konstrukciji tiskanega vezja. 

Vsaka malo obsežnejša elek- 
trična shema nažene konstruktor- 
ju strah v kosti. Pa ne, da bi se bal, 
kako bo zadeva delovala, ko se bo 
iz papirja preselila v starnost. Pro- 
blem predstavlja  konstrukci 
vezja. Prelaganje elementov, po- 
vezovanje in nazadnje še natanč- 
no risanje ali lepljenje trakov ni 
preveč zabaven posel. 

Računalnik riše 
tiskano vezje 

Že vsak otrok ve, da računalni- 
ke in robote potrebujemo povsod 
tam, kjer je delo za človeka pre- 
več nevarno, škodljivo in dolgo- 
časno (seveda, tudi v šolah ne 
zdržimo brez računalnikov). Kako 

i elektroniki pomagajo z lastnim 
izumom pri konstruiranju tiskani! 
vezij? V velikih firmah z velikimi 

14 moj mikro. 

računalniki, v manjših ali doma pa 
priskočijo 'na pomoč majhni, 
osebni računalniki. 

Konstruiranje tiskanih vezij ni 
ravno tako razširjeno kot običaj- 
no tehnično risanje. Se je pa za 
mikroračunalnike vseeno v zad- 
njem času pojavila zanimiva pro- 
gramska oprema tudi za to po- 
dročje. Predvsem sta zanimiva 
programa Smartwork, ki teče na 
IBM PC in združljivih računalni- 
kih, in Platine, ki je napisan za 
Atarijevo serijo ST. 
Osnovne značilnosti takšnih 

programov so predvsem enosta- 
ven vnos podatkov o povezavah, 
možnost enostavnega popravlji 
nja in kvaliteten izhod, ki je obi 
čajno na risalniku. Malo manj 
zahtevni pa si lahko končno verzi- 
jo vezja tudi iztiskajo na tiskalniku 
v povečanem merilu. Razlike med 
posameznimi programi so tudi v 
njihovi »inteligentnosti« pri iska- 
nju povezav in dodatnih podatkih, 
kot so kosovnice ali povezovalne 
sheme ali razpored položaja ele- 
mentov na ploščici 

Znanstvena 
fantastika za 
mk 1000 USA $ 

Predno predstavimo naše pro- 
grame za osebne računalnike, si 
samo za lažjo orientacijo poglej- 
mo, kakšne programe CAD za po- 
dročje elektronike uporabljajo v 
velikih laboratorijih na senčni 
strani Alp. Na tem področju kra- 
ljuje Hewlett Packard. Nekje za 
njegovim repom pa je še obilica 
proizvajalcev, ki za zelene stotiso- 

Desk File Bibliathek Bauteil 
Slika 3: zaslon programa DEF.PRG za definiranje elementov. 

Slika 2: Rezultat Smartworka, izti- 
skan na tiskalniku 

Desk Fil £ingaben Plazieren Routen Harueil Mesgaben 

izpisovati poročil o fatalnih in ma- 
lo manj fatalni 
mo, da je pot načrtovanja tukaj 
končana. Pokličemo samo še pro- 
gram, ki bo iz sheme in datoteke 
elementov sestavil tiskano vezje. 
Boljši programi poznajo tudi os- 
nove upornosti, kapacitivnosti in 
induktivnosti, ki včasih na goto- 
vem vezju vplivajo na delovanje 
naprave. Rezultat takšnega bolj 
oskubljenega postopka je tiskano 
vezje, pozicijska in električna she- 
ma, vse seveda izrisano na risalni- 
ku. Izpišemo pa še lahko kosovni- 

čake prodajajo orodje, s katerim 
je življenje med integriranimi vezji 
in z njimi lažje. 

Inženir ali konstruktor električ- 
no shemo nariše kar na terminalu. 
Sestavi jo iz standardnih elemen- 
tov, za katere ima podatke shra- 

njuje in vnaša sam. Ko je shema 
nekako končana in obstaja mož- 
nost, da bi bodoča naprava delo- 
vala, konstruktor pokliče pro- 
gram, ki električno shemo stestira 
in opravi teoretične meritve v po- 
sameznih točkah vezja. Ker po 
Murphyju nobeno vezje ne deluje 
»od prve«, je treba popravljat 
Popravljamo shemo, testiramo in 
merimo, dokler program ne neha 
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Slika 4: Platine ST, zaslon postavitve elementov s povezavami. 

ce in podatke o predvidenih last- 
nostih na posameznih merilnih 
točkah. 
Vezja za manj kot 
1000 dolarjev 
Na mikroračunalnikih je opisani 

razvoj od ideje do vezja res samo 
znanstvena fantastika. Obstajajo 
pa programi, ki pomagajo pri kon- 
struiranju tiskanih vezij na malo 
večjih domačih mlinčkih. 

Program Platine obstaja celo za 
0-64. Za nekaj sto mark ali 
jev (na črnem trgu) si lahko ljubi 
telji tiskajo vezja na tiskalniku, ne 
da bi si mazali prste s tušem ali 
preklinjali pri rezanju trakcev. Na 
osebnih računalnikih, kot so ma- 
cintosh, amiga, atari in IBM PC, 
pa so programi bolj razširjeni in 
vsak za svojo ceno ponuja nekaj 
posebnega. Cena, razen pri pro- 
gramu PCLO (1024 $) za amigo, 
ne presega meje 1000 dolarjev. 
Pa si poglejmo dva predstavni 

ka poceni programov CAD za na- 
črtovanje tiskanih vezij. Prvi, 
Smartwork, si zasluži prostor za- 
to, ker ima najdaljšo tradicijo. 
Drugi, Platine ST, pa je zanimiv 
predvsem zato, ker za zelo nizko 
ceno ponuja zelo veliko in tudi 
teče na relativno poceni računal- 
niku. 

Smartwork 
Ameriška firma Wintek je pro- 

gram napisala predvsem za svoje 
potrebe, saj se ukvarja z razvojem 
in. proizvodnjo mikroračunalni- 
kov. Da pa investicija za program 
ne bi ostala nepokrita, so se odlo- 



čili lastni produkt tudi tržiti. 
gram Smartwork prodajajo za 895 
dolarjev. 

Za delovanje programa potre- 
bujemo najmanj IBM PC ali združ- 
ljiv računalnik z grafično kartico 
(po možnosti barvno), eno disket- 
no enoto in monitor. V praksi se 
pokaže, da brez barvne kartice z 
monitorjem in najmanj dveh di- 
sketnih enot ne gre. 

Program je zaščiten proti kopi- 
ranju, kar pa piratov niti ne moti. 
Nakup originala pri proizvajalcu 
res pomeni več denarja, pomeni 
pa tudi stalno dotekanje novih, 
izpopolnjenih verzij programa. 
Smartwork je sestavljen iz dveh 
programov: Edit in Plot. Program 
Edit skrbi za vnos in pripravo da- 
toteke za vezje. Program Plot pa 
rabi kot vezni člen med datoteko 
in tiskalnikom ali risalnikom. 

Priprava vezja je zelo enostav- 
na. Urejujemo lahko največ dvo- 
stransko vezje, osnovna enota je 
0.05 inče. Maksimalna velikost 
vezja pa je 10x16 inč. Uporablja- 
mo lahko dve debelini črt (0,012 
in 0,050 inče). Premer pike je 
0.062 inče. Razdalja med dvema 
najbližjima črtama pa ne more biti 
manjša od 0,019 inče. Prav zaradi 
enostavnega vnosa podatkov je 
treba uporabljati tudi markerje, ki 
nam lahko pomenijo omejitve ali 
pa pomožne vezne točke brez luk- 
nje. Debelina markerja ustreza 
debelini debele črte. Prvi korak 

no (s kazalci ali pa po- 
stavljamo kar nize pik z ukazom 
SIP ali DIP. Ukaz »SIP e 8« pome- 
ni postavitev serije osmih pik 
vzhodno od kazalca v inčnem ra- 
stru. Ukaz DIP pa postavlja dve 
vzporedni vrsti pik, namenjeni in- 
tegriranim vezjem v ohišjih DIL do 
20 nožic. 

Vezja lahko rišemo na črno-be- 
lem ali barvnem monitorju. Pri 
dvostranskih vezjih na enobarv- 
nem zaslonu imo samo eno 
stran vezja. Pri barvnem pa vidi- 
mo povezave obeh strani, vsako v 
drugi barvi. Barve ozadja in pove- 
zav lahko izbiramo, vendar je naj- 
boljša kombinacija črno ozadje in 

Slika 6: Platine ST, rezultat na ti- 
skalniku. 

zeleno-rdeče povezave. Preklope 
med barvami in načini prikaza 
(barvno, črno-belo) opravljamo s 
funkcijskimi tipkami. S funkcijski- 
mi tipkami in tipko »alternate« pa 
postavljamo in odstranjujemo pi- 
ko, markiramo začetek in konec 
povezave, povezavo odebelimo, 
stanjšamo ali jo izbrišemo, posta- 
vimo marker ter ponavljamo po- 
vezave med sosednjimi pikami 
(paralelne povezave med dvema 
sosednjima vrstama pik). 

Pri povezavi med dvema pi 
ma samo označimo prvo in zad- 
njo, računalnik pa bo narisal po- 
vezavo. Avtomatsko povezovanje 
je omejeno samo na eno stran 
vezja. Če želimo nadaljevati pove- 
zavo po drugi strani, moramo s 
tipkami Pg Dn in Pg Up izbrati 
najprej stran. Računalnik nam 
vi, če določenih pik ne more po- 
vezati. Če smo elemente postavil 
preveč skupaj in nam je zmanjka- 
lo prostora za povezave, lahko 
vezje razširimo po horizontalni ali 
vertikalni osi od kazalca. Z uka- 
zom »Cleave h«, pri čemer je h 
ena od štirih strani neba, razširi- 
mo vezje za eno mersko enoto. 

Predstavitev vezja na zaslonu je 

aproksimacija, ki samo nakazuje 
povezave. Končni izdelek dobi- 
mo, če s programom Plot datote- 
ko izrišemo z risalnikom ali izti- 
skamo s tiskalnikom. Programska 
oprema je napisana za HP in 
združljive risalnike, in za Epson in 
združljive tiskalnnike. Za repro- 
dukcijo dobimo sliko formata 2:1, 
na tiskalniku pa lahko iztiskamo 
tudi skico vezja v merilu 1:1. 
Program Smartwork je primer- 

no orodje za tiste, ki so še vedno 
pri kreiranju tiskanih vezij s pere- 
som in ravnilom. Pri resnem delu 
je investicija kmalu poplačana. Za 
895 dolarjev pa bi lahko proizvaja- 
lec spremenil ime programa, saj 

Smart ni preveč upravi- 
za je »inteligenca« pri 

prehodu povezave na drugo 
stran. Hitrost in optimalnost pove- 
zav pa tudi ne zaslužita Nobelove 
nagrade za smartwork. Pri upora- 
bi Šmartworka je še kako potreb- 
no nekaj dag človeških mož- 
ganov. 

Desk File Eingaben Plazieren Routen Hansell Musgaben 

Platine ST 
Nemški Data Becker se je pred 

časom specializiral za C 64 in iz te 
specializacije je izšlo veliko odlič- 
nih knjig in programov. Ob pojavu 
računalnikov ST so pri Data Bec- 
kerju izšle tudi prve zelo dobre 
knjige in nekaj zelo profesional- 
nih programov. Med slednje vse- 
kakor sodi program Platine. 

Program je napisna pod Ge- 
mom in uporablja miško in menu- 
je. V osnovi ponuja precej več od 
smartworka in ima tudi več uka- 

zov, zaradi katerih enostavnost 
rabe sploh ne trpi (menuji, 

miš). Poleg datoteke tiskanega 
vezja obsega program tudi knjiž- 
nico definiranih elementov in da- 
toteko uporabljenih elementov s 
povezavami med točkami. Z vse- 
mi dodatki lahko kot končni rezul- 
tat dobimo sliko tiskanega vezja, 
skico razporeditve elementov in 
kosovnice. 

KED-Edit KED-SUCNen 

Slika 5: Zgornja stran elementov 
vezja na zaslonu. 

Program lahko naročite na na- 
slova: Wintek Corporation, 1801 
South Street, Lafayette, IN 47904- 
2993, USA ali RIVA Terminals Li- 
mited, Woking, Surrey GU21 5JY, 
England. 

<FiD-Lšscnen 

: OEFL.LIH 

Pred risanjem vezja si najprej 
definiramo elemente. S posebnim 
programom (DEF. PRG) vnesemo 
simbol in dejanske mere med 
priključki. Pri risanju vezja najprej 
določimo velikost ploščice v mi 
metrih, nato pa postavljamo na 
vezje elemente iz knjižnice. Pove- 
zovanje podajamo tako, da izbe- 

COMPUTER SHOP x : > COMPUTER SHOP 
NAJVEČJA IZBIRA V NAŠI DEŽELI 
PO NAJUGODNEJŠIH CENAH 
VKLJUČNO TEHNIČNI SERVIS 

COMMODORE C 64 
'COMMODORE 128 
COMMODORE 128 D 
SINCLAIR SPECTRUM PLUS 
SINCLAIR SPECTRUM OL 
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 
DISK DRIVE COMMODORE 1541 
JOYSTICK MAGNUM »SPACE« 
PHILIPS MSX 8020 
PRINTER COMMODORE MPS 803 
PRINTER RITMAN C-- COMMODORE 
PRINTER RITMAN F-- CENTRONICS 

Tiskalniki — Programska oprema (software) 
— drugi različni pripomočki, ki ji 
uporabite pri vašem računalniku 

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 

lahko 
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remo dva elementa in povemo, 
katera priključka naj poveže med 
seboj. Tabelo povezav lahko stal- 
no gledamo v desnem oknu. Po- 
pravke vnašamo hitro in kar med 
risanjem. Ko je datoteka povezav 
gotova, razmestimo v delovno 
okno grafične simbole elementov 
in jih avtomatsko zvežemo po ta- 
beli. Povezave niso urejene, am- 
pak kar ena preko druge ubirajo 
najkrajšo pot. Na tem nivoju po- 
pravljamo in prestavljamo ele- 
mente po vezju, povezave pa se 
ohranjajo, kar Smartwork ne 
omogoča. Ko želimo narisati vejz- 
je, se moramo odločiti za število 
plasti vezja (1 ali 2), za kot pove- 
zav (45 ali 90 stopinj) in za način 
iskanja povezav (ročno, avtomat- 
sko). Vezje inicializiramo in poča- 
kamo, kaj bo namesto nas opravil 
stroj. če je razporeditev elemen- 
tov taka, da so vse povezave mo- 
goče, potem ne bo problemov. 
Problemi nastanejo, kadar raču- 
nalnik ne more povezati dveh pik. 
Označi nam neprehodno polje in 
čaka nadaljna navodila. Lahko ig- 
noriramo povezavo in počakamo 
na konec, da vidimo razplet do- 
godkov. Če je problemov le pre- 
več, se moramo vrniti k razporeja- 
nju elementov in popravljati raz- 
mestitev, dokler povezave ne bo- 
do možne. ST nam pomaga tako, 
da nam na zaslonu štrafira zase- 
deno področje vezja, ki ga mora- 
mo odpreti za onemogočene po- 
vezave. Pri pregledovanju dvo- 
stranskega vezja naletimo na pro- 
blem, ker ne moremo istočasno 
gledati obeh strani. Ker je zaslon 
črno-bel, moramo med obema 
stranema preklapati sliko. Rešitev 
je šrafirana slika druge strani, kar 
bo morda Data Becker popravil v 
naslednji verziji programa. 

izdleke lahko iztiskamo na ti- 
skalniku ravno tako v povečanem 
merilu, ali pa jih izrišemo na risal- 
niku. Tiskanje je precej bolj revno 
kot pri Smartworku. Risanje pa je 
sprejemljivejše, čeprav še vedno 
pod. kvaliteto, ki jo generira 
Smartwork 
Program Platine ST je zelo zani- 

miv predvsem za tiste lastnike 
atarijev, ki imajo žilico za elektro- 
niko. Z njegovo uporabo bodo 
vezja precej lepša, vendar še ne 
prav profesionalna. Upamo, da 
ste si iz kratkega zapisa ustvarili 
podobo o kvaliteti enega in dru- 
gega programa. Smartwork ni 
preveč pameten, ima pa zelo do- 
ber generator tiskanja ali risanja 
in visoko ceno. Platine pa dopol- 
njujejo »Pametnjakoviča« v ceni, 
večji uporabnosti in univerzalno" 
isti. Pustijo pa si oporekati glede 
rezultatov na papirju. 

Na drugih osebnih računalni- 
kih, ki smo jih omenili v začetku, 
tečejo zelo podobni programi. 
Bolj se približujejo Smartworku 
kot Platinam, vendar se tudi pro- 
grami, ki so jih krasile nekajkrat 
pomnožena cena in zahteve po 
posebni strojni opremi, počasi 
spuščajo v cenovni razred pod 
16 Moj mikro 

1000 dolarji. Tipičen primer je kri- 
žanec med Smartworkom in Plati- 
nami, oplemeniten s prijemi, ki se 
jih poslužujejo samo veliki. Ime- 
nuje se EE Designer in v verziji za 
grafično kartico EGA na IBM PC 
Stane samo še 975 dolarjev. Mor- 
da bo že v naslednji generaciji 
osebnih računalnikov znanstvena 
fantastika velikih laboratorijev po- 

stala realnost v domači delovni 
sobi 

Program Platine ST deluje s: 
mo na monokromatskem moni 
torju in ga lahko naročite na na- 
slovu: Data Becker GmbH, Mero- 
Winger Strasse 30, 4000 Dussel- 
dord. 

Antic 3D: dobro 

zasnovano, toda brez 

uporabne vrednosti 
ŽIGA TURK 

ri Anticu so si rekli, da je 
'pri risanju najteže zasnova- 
ti trodimenzionalne pred- 

mete, pa so dali napisati program, 
s katerim bi bil del posla olajšan. 

Slika 1 

povečevati in zmanjševati, bi bil 
to program, ki bi postal uporaben 
tudi za kaj več kot samo risanje 
lepih slik. Morda kaj od tega pro- 
gram tudi zna, toda v tem primeru 
je treba avtorje pohvaliti, da so 
celo program, ki teče po GEM, 
uspeli tako zakomplicirati, da 

SET 
Desk File Object Vies Li 

nom: 8316 Perspective 

it Generate Herge 
aneral H 

Slike naj bi človek dokončno obli- 
koval s katerim od programov za 
risanje. 

Avtorji programa so bili kot ka- 
že več kot dorasli tem zahtevam 
in so v program vgradili mnoge 
elemente dobrega sistema mode- 
liranja. Tako je prostorska telesa 
mogoče generirati z vrtenjem 
ploskve, ali vlečenjem ravninske- 
ga lika. Pogosteje uporabljena te- 
lesa (krogle, elipsoidi, torusi in 
kvadri) pa so sprogramirani v na- 
prej. Vsako telo dobi svoje ime. 
Ker je v programu uporabljen 
splošen oblikovni model, je bolj 
zapletena telesa mogoče sestav- 
ljati iz teh osnovnih z zlivanjem, 
odvzemanjem in tako, da računi 
nik poišče presek. Do tu vse kras- 
no, in če bi bilo ob tem mogoče 
dimenzije teles tudi natančno de- 
finirati (kotirati), telesa premikati, 

uporabnik sam ne pride do tega. 
Ko smo predmete definirali, si 

jih lahko le še ogledujemo v ra- 
zličnih pogledih. Tri okna so na- 
menjena vzporedim pogledom na 
telo v smeri koordinatnih osi, v 
četrtem (levo zgoraj na sliki 1) pa 
si predmet lahko ogledamo iz po- 
ljubne smeri, oddaljenosti in kot- 
ne širine objektiva »kamere«. 

Na sliki 1 vidimo torus, ki ga je 
program avtomatsko zgeneriral. 

Narisani so samo robovi, zato je 
na sliki precejšnja zmeda, risanje 
slike pa hitrejše. Na sliki dve smo 
»kamero« raztegnili čez ves za- 
slon in zahteval, naj pri risanju 
Upošteva, katere ploskve so vidne 
in katere ne. Tukaj že lahko opazi- 
mo, da program okrogla telesa si- 
mulira z velikom številom ravnih 
ploskev. Na sliki 3 smo »konstruk- 
ciji« dodali še kocko in obe telesi 
narisali ustrezno osenčeni. Naš 
studio ima na razpolago tri reflek- 
torje. Vsakega lahko razporedimo 
na enega od devetih položajev 
okrog teles. 

Lepa slika, kakršna je na sliki 
tri, je tudi končni rezultat progra- 
ma. Izvozimo jo lahko v obliki, pri- 
merni za enega od grafičnih pro- 
gramov (recimo DEGAS) al 
sekvenco slik kreiramo 3D risan- 
ko, ki jo s programom ANI zna 
prikazati tudi naš atari. 
Program je torej čisto zabaven 

in lahko rabi tudi kot demonstra- 
cija atarijevih grafičnih zmogljivo- 
sti, kaj več kot slike pa iz njega ne 
iztisnemo. Za kaj resnejšega si bo 
treba ogledati kakšen drug pro- 
gram. Nekaj jih pri nas že kroži, 
žal pa so popolnoma brez navodil 
in ker ne delujejo pod GEM, jih ni 
enostavno uporabljati. 
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MIMO ZASLONA 

Hitreje, više, močneje 
ZRN je znana kot eno najboljših 

tržišč atarijeve serije ST. Enako 
dobro kot same računalnike pro- 
dajajo tudi programe zanje. Po- 
glejmo, kaj bodo do novega leta 
izdale nekatere tamkajšnje pro- 
gramske hiše: 
GIA Systemtechnik, Am Hocho- 
fen 108, 4 Dusseldort 11 

Decembra lahko pričakujemo 
prevajalnik A(in ne več interpre- 
ler) za GfA BASIC. Cena ostaja 
ista, 149 DM. Pripravljajo tudi pro- 
gram za delo s podatkovnimi ba- 
zami, ki bo znak vključevati slike z 
digitalizatorja ali skanerja — pod 
500 DM. 

PISMO IZ PEKINGA 

KITAJSKA 
RAČUNALNIŠKA 
ZORAN SANKOVIČ 

ačunalniki so bistvo nove 
tehnologije, ki je z blisko- 
lito naglico obšla svet in 

prodrla v vse dele družbe, od 
komunikacij do financ, aeronav- 
tike in izobraževanja. Temu ni 
ušla niti najbolj obljudena drža- 
va na svetu — Kitajska. Tudi njo 
je zajela računalniška mrzlica: 
danes ima na tem področju več 
kot 90.000 delavcev, osem razi- 
skovalnih ustanov, 111 tovarn 
računalnikov in več kot 40 ser- 
visov. 

Prihod Kitajske v svet visoke 
tehnologije in skupino izbranih 
držav, ki izdelujejo te stroje, po- 
meni leto 1983. Takrat so sesta- 
vili Galaksijo, prvi kitajski raču- 
nalnik, ki opravlja 100 milijonov 
operacij v sekundi. Do danes so 
ga uporabili v več kot 60 znan- 
stveno-raziskovalnih projektih v 
raznih ustanovah, kot so mini- 
strstvo za nuklearno industrijo, 
ministrstvo za naftno industrijo, 
državni meteorološki biro, na- 
rodni seizmološki biro in pekin- 
ška univerza. Številni problemi, 
predvsem s področja narodne 
obrambe in znanstvenega razi- 
skovanja, bi ostali nerešeni brez 
galaksije. Tako so npr. pri na- 
rodnem seizmološkem biroju 
ugotovili, da noben drug domač 

li tuj računalnik ni sposoben 
izpeljati računov pri ugotavlja- 
nju vzrokov gibanja tal na kitaj- 
skih seizmičnih območjih. Ga- 
laksija je to nalogo opravila v 
pičlih 4 minutah in 6 sekundah. 

Kitajska ima danes na deseti- 
ne tisočev računalnikov, od ka- 
terih je 20.000 domače izdelave. 
Ti majhni in poceni računalniki, 
s katerimi ni težko delati in so 

Brain Wave, Postlach 130 624, 56 
Wuppertal 

Prihaja animacijski program, 
sposoben obdelave 80-minutnih 
sekvenc s po 12 slikami na sekun- 
do. Konkurenco Ist Wordu naj bi 
delal temu povsem podoben pro- 
gram, ki pa bi znal bolj elegantno 
vključevati grafiko, vstavljati pri- 
pombe na dnu strani, pisati for- 
mule in sproti preverjati slovnico 
Vsi programi te hiše stanejo po 99 

lata, Siemensstr. 16, 463 Boc- 
hum 1 
November prinaša CRAYON, 

CAD sistem za strojnike, elektro- 

REVOLUCIJA 
prilagojeni specifičnemu kitaj- 
skemu tržišču, so rezultat never- 
jetno hitrega razvoja kitajske ra- 
Čunalniške industrije, razvoja, ki 
je presenetil celo največje nav- 
dušence. 

Danes v državi izdelujejo širok 
spekter različnih računalnikov 
— od enostavnih štiribitnih do 
multifunkcionalnih 32-bitnih, od 
osebnih računalnikov za hišno 
rabo do velikih sistemov za ko- 
mercialno uporabo. Posamezni 
računalniki, kot sta veliki zid 
0520 in zijin Il, so bili narejeni v 
serijah po 10.000, po najnovej- 
ših ocenah pa bo Kitajska čez 
dve leti sposobna izdelati 
100.000 mikroračunalnikov let- 
no. Poseben pomen ima razi- 
skovanje uporabe kitajskih črk v 
informacijskih procesnih siste- 
mih. Nekaj takšnih sistemov je 
že narejenih. 

Kitajska skrbi tudi za razvoj 
robotike; danes ima približno 
100 »mehaničnih delavcev« in 
200 manipulatorjev. Ker so se 
tega področja lotili znatno kas- 
neje, je večina robotov v ekspe- 
rimentalni fazi in jih ne uporab- 
ljajo v industriji. Strokovnjaki se 
strinjajo, da bi bilo treba naredi- 
ti odločnejši korak pri uporabi 
za industrijske namene, kar po- 
sebej velja za robote, odporne 
proti toploti, koroziji, vibraci- 
jam, prahu, hrupu in žarčenju. 

Modernizacija prinaša. vse 
večje zahteve po računalnikih in 
ustrezni opremi. Rešitve ni moč 
poiskati v uvozu, ker bi to pome- 
nilo prehud udarec državnim 
deviznim rezervam. Poleg tega 
je uvoz nekaterih modernih tujih 
izdelkov prepovedan. Zato Kitaj- 
ska veliko stavi na raziskovanje, 
razvoj in krepitev lastne raču- 
nalniške tehnologije. izjemen 

tehnike in oblikovalce, Izdelke 
zna izrisati na tiskalniku ali risal- 
niku in jih prilagajati normam 
DIN. Slike sestavlja po več nivo- 
jev/plasti (prim. MICA). Dodatne 
dobrote bodo na voljo posebej. 
Osnovna verzija bo stala 798 DM. 
G-MULTI boste lahko kupili de- 
cembra in to za 125 DM. Pomeni 
resnično večopravičnost. Že sep- 
tembra je menda bil na voljo 
VSAM 2-- (159 DM), knjižnica ko- 
ristnih pripomočkov pri pisanju 
programov, ki delajo s podatkov- 
nimi zbirkami. Med drugim prina- 
ša poljubno število indeksnih 
polj, reševanje podatkov po ko- 
lapsu sistema, hitro sortiranje, 
iskanje in brisanje ter možnost se- 
stave mreže. 

'CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville 
Septembra so izdeslali dodatek 

k ST Pascal 1, ki omogoča upora- 
bo zvočnih sposobnosti ST — 89 
DM. Za 49 DM boste kmalu lahko 
dobili Multihardcopy. Ta zna 
spravljati ves zaslon ali le izbrane 
dele na tiskalnik ali na disketo (v 
formatu Degas, Neochrome ali 
Doodle). ZAjeti del lahko večamo, 
manjšamo, zrcalimo in invertira- 
mo. Še letos pri CCD obljubljajo 
GETS, Computer Edit Type Set- 
ting. Z njim lahko temeljito olep- 
šujemo poljubnee tekste ASCI!. 
Pozna 15 tipov črk, lahko pa obli- 
kujete še lastne tipe: velikost vsa- 
kega znaka je največ 75 točk, širi- 
na in višina sta medsebojno neod- 
visni. Izpis teče na matričnem ali 

— 

uspeh domače računalniške in- 
dustrije predstavlja komerciali- 
zacija programske opreme. Da- 
nes pri testiranju in izpopolnje- 
vanju upoštevajo tudi ideje upo- 
rabnikov in potrošnikov. Nastala 
je narodna softverska družba, ki 
naj bi razvijala sodelovanje med 
posameznimi oddelki, prepreče- 
vala podvojevanje raziskav in 
podpirala izdelavo najrazličnej- 
ših programov. Trudijo se tudi 
za standardizacijo cen in obliko- 
vanje kitajskega »softverskega 
zakona«. 

V Tianjinu, najvažnejši severni 
kitajski luki, dela več kot 4000 
računalnikov, okoli 1000 speci- 
alistov za programsko opremo 
pa je osnovalo programsko hi- 
šo, ki je v dveh letih obstoja 
sprejela 24 velikih in srednjeve- 
likih | programsko-designerskih 
projektov. Tako je izdelala pre- 
ko 1500 različnih programov s 
področij gradbeništva, ladjedel- 
ništva in petrokemije, hkrati pa 
800 oseb naučila programiranja. 

Oblikovala se je tudi kitajska 
narodna mreža za servisiranje 
računalnikov. Osnovali so jo le- 
ta 1980 in ima danes 33 podruž- 
nic po vsej državi. Njena glavna 
naloga so storitve uporabnikom 
računalnikov. 

Neka pekinška osnovna šola 
je uvedla pouk računalništva in 

osnovala lastno programsko hi- 
šo, ki jo vodi desetletna Wu Min 
(na sliki). Šola je sestavila tudi 
svojo prvo raziskovalno skupi- 
no. Prevladalo je mnenje, da se 
učenci osnovnih šol učijo hitre- 
je od odraslih in da so njihova 
leta najprimernejša za spozna- 
vanje računalniške tehnol 

jo računalnike v osnovnih in 
srednjih šolah v desetih od sku- 
paj 26 kitajskih provinc. Samo 
leta 1984 je 23 tovam izdelalo 
skupaj 150.000 »otroški 
nalnikov. Cene nekaterih mode- 
lov so se spustile s 1000 na le 
tristo juanov (1 juan — okoli 100 
din). 

nike uporabljajo na skoraj vseh 
gospodarskih področjih, 
proizvodnje jekla do oblikova- 
nja in statistike. Peking se po- 
sveča tudi posodabljanju mest- 
ne uprave, kontrole prometa, 
hotelov, bank... 

razvoj in konkurenca za izbolj- 
ševanje« se država trudi, da bi 
kitajska računalniška tehnologi- 
ja prešla v nov, višji stadij. Stro- 
kovnjaki se strinjajo v oceni, da 
je elektronska doba, ki jo ozna- 
čuje množična uporaba mikro- 
računalnikov, nastopila tudi na 
Kitajskem. 

ije. 
Po nepopolnih podatkih ima- 

| raču- 

Danes na Kitajskem računal- 

od 

V skladu z načelom »raba za 
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MIMO ZASLONA 

laserskem tiskalniku. Menda bo 
na voljo nekaj različno močnih 
verzij CETS, cene pa se bodo gi- 
bale med 249 in 398 DM. 
Data Becker, Merowingerstr. 30, 
4000 Disseldorf 1 

V ognju imajo več želez, med 
njimi BASIC 64 ST, C-Compiler ST 
(i-pass, ANSI, z možnostjo sesta- 
ve lastnih knjižnic), šolo MC 
68000 in šopek aplikacij za Data- 
mat ST, ki jih je baje moč enostav- 
no prirediti za lastne potrebe. 
Star DSivision, Uelzener Str. 12, 
212 Luneburg 

Konec oktobra so napovedovali 
program š la Pagemaker. Novi na- 
čini uporabe oken. Hkratna obde- 
lava do štirih besedil in slik. 99 
tipov zapolnitev, ki se vrtijo sku- 
paj z liki in možnost definicije 
lastnih. Poljubno debele črte. De- 
vet tipov črk, tudi proporcionalni 
način pisanja. Vmesniki za digita- 
lizatorje in urejevalnike besedil 
Tridimenzionalne rotacije. Eno- 
stavno oblikovanje izpisov. Okoli 
200 DM. Firma se v kratkem na- 
merava prav posebej posvetiti ST, 
saj trg še vedno hitro rase. 
Application Systems, Postfach 
10 26 46, 6900 Heidelberg 
AS je ena izmed firm, ki se uk- 

varjajo tudi z nabavo softvera, iz- 
delanega zunaj ZRN. Tako edini v 
ZRN (Uradno) ponujajo Megama- 
xov C-compiler (izboljšano verzi- 
jo) s kupom novih pripomočkov 
(B-Tree-Toolbox). Iz Madžarske 
so dobili programa Art Director in 
Film Director, ki naj bi povozila 
amigo tam, kjer uporabnik potre- 
buje močne grafične sposobno- 
sti. Prvi je mešanica do sedaj na- 
rejenih tovrstnih programov za ST 
in z večino tudi zna izmenjavati 
slike, drugi pa pozna še kamero in 
je namenjen animaciji, ki traja tu- 
di po tri ure. Zanimivost je mož- 
nost glasbene spremljave. Po želji 
dobite zraven digitalizatorje za 
kamero, grafično tablico in sin- 
hronizator za video-rekorderje. Za 
400 DM je na voljo urejevalnik tek- 
sta Signuml, ki deluje vseskozi v 
grafičnem načinu in torej pomeni 
neboleče " pisanje/popravljanje 
formul, skic, vključevanje grati- 
ke... Pravijo, da na 24-pinskih ti- 
skalnikih dosega enako kvaliteto 
izpisa kot na laserskih 

Amiga živi . 
Splošno mnenje je, da je ST iz- 

podrinil amigo. Zadnje čase pa se 
dogajajo zanimive stvari: statisti- 
ke kažejo, da je za amigo napisa- 
nih več programov na lastnika kot 
za ST. Commodorjeva nemška to- 
varna je s prodajo presegla načr- 
te. Cena se je ustavila pri 3500 DM 
za 512 K RAM in 800 K gibkega 
diska. Pojavljajo se klubi (Amiga 
User Group Deutschland, c/o Ni- 
els Braczek, Chemnitz-str, 4, 2300 
Kiel 1) in amigi posvečene firme 
(Interplan Minchen, Nymphen- 
burger Str. 134, 8000 Munchen 19 
— tel. 089/1234066; interplan Ulm, 
Bei der Piizbuche 77, 7900 Ulm, 
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tel. 0731/26949). Dobite lahko trde 
in gibke diske, razširitve RAM do 
4 Mb, digitalizatorje, barvne ti 
skalnike in kupe svežega ameri- 
škega softvera. Položaj med ami- 
go in ST je zdaj nekako takšen kot 
med ST in PC: šibkejšemu gre 
sicer slabše, vendar ne tako sla- 
bo, da bi tega ne mogel prenesti. 
Atari je našel svojo nišo in se v 
večini držav, kjer so slišali zanj, 
trdno zasidral. Ko se je amiga bo: 
fila za prostor pod soncem, so iz 
potrebe nastali dobro organizira- 
ni klubi in softverski standardi 
(npr. IFF za grafične programe: 
Deluxe Pain/DL Video, AEGIS 
Draw/Animator, itd.). Cene softve- 
ra in dodatnega hardvera neod- 
visnih proizvajalcev so enake kot 
pri ST. V oglasih ju večkrat najdeš 
skupaj. Data Welt, eden od znanih 
nemških strokovnih časopisov (in 
najbrž še kak), posveča pozornost 
trem »dirkačem«, kot sami pravi- 
jo: PC, ST in amigi. Konec dober, 
vse dobro? Morda. Lahko se zgo- 
di, da bo atari TT, ki naj bi ga 
predstavili nekje do konca 1986 s 
ceno malce nad 104OST, spodse- 
kal temelje konkurenci, Pa tudi 
sam Commodore ne zanika govo- 
ric o amigi 2, čeprav je proti priča- 
kovanjem ni predstavil na sejmu 
PCW. Bomo videli! 

GEA BASIC ... plus 
Po naših krajih menda še vedno 

kroži prva verzija popularnega in- 
terpreterja. Znano je, da je 18. 7. 
86 prinesel VI. 1, morda pa še ne 

(Open "U"yml /GFABASIC PR" 
1 Lotte )o5a9a3 

Print "Falaehe Laenge GFABASIC.PRG'" 
End 

Endit 
Do 
Read A 
Exit A<0 
1 Avass 
Seek "LA 

Ele 
Our "IA 

Endit 
Loop 
Close. 
Open "Učni -GFABASRO PRO" 
JE Loti jes39$al 

Print "Falsche Laenge GFABASRO.PRG" 
End 

Endit 
[A 
Read A 
Exit IZ A<0 
IP Av255 
Stek mIA 

Ehe 
Out MLA 

Endit 
Loop 
Close mi 
Data 4130,74,121 
Data 10454,19),65,146,64,72,192,78,117 
Data 15692,91,0,35,136 
Data 24273441 
Data 3I$AT,36 
Data 34564 188 
Daja 34566,190. 
Data -1 
Data 9924,193,65,146,64,12,192,78, 17. 

Data 33332,190. 
Dam či 

veste, da je od srede oktobra moč 
dobiti V2.0, ki ni le popravljena, 
temveč tudi sicer izboljšana verzi- 
ja — ima nekaj čez trideset novih 
ukazov, dokumentiranih na 30 
straneh dodatnih navodil. Verjet- 
no je malo tistih, ki so nekoč pla- 
čali 149 mark za original, tako da 
ne bomo navajali pogojev zame- 
njave za zadnjo verzijo. Vredno 
omembe pa je, da je zrasla cena: 
na 169 DM. Če vas stvar zanima, 
pišite GA Systemtechnik GmbH, 
Heerdter Sandberg 30, D-4000 
Disseldort 11; tel. 0211/588011. S 
priloženim programčkom, katere- 
ga avtor je Rolf Hilchner (GIA), 
boste svojo kopijo prve verzije 
programa približali VI.1. Po kon- 
čanem delu bo popravljeno na- 
slednje 

— v barvnem načinu vrsta z 
meniji OK 

— TRON dela 
— izračuni za PUT in GET OK 
— PRINT USING ne daje več 

nepričakovanih rezultatov 

Druga stran 
medalje 

Prvi val sicer evforičnih testov 
novega Amstradovega PC je pri- 
nesel tudi nekatere kritike: zade- 
va, ki najbolj ogroža uspeh nove- 
ga stroja, je monitor. Pravijo, da 
še zdaleč ni idealen, da je za res- 
no uporabo nujno imeti črno-belo 
verzijo, da je nesposobnost doda- 
janja grafičnih kartic velika po- 
manjkljivost. Menda najbolj zaže- 
lena kartica je Herculesova (mo- 
no, 720/350 točk), ki jo znajo upo- 
rabljati programi, kot so 1-2-3, 
Symphony itd. Lahko si kupiš 
drug monitor in mu dodajaš zaže- 
lene dodatke, vendar mora hkrati 
delovati tudi Amstradov, saj je v 
njem usmernik, ki napaja celoten 
sistem. S tem pa zamere ni konec: 
tako morate, da bi razširili spomin 
na 640 K, izgraditi diskovno 
enoto, sicer v škatli ni prostora; 
namesto baterij, ki vzdržujejo del 
RAM, bi bolj prav prišli akumula- 
torčki, ki bi se med normalnim 
delom polnili; zagon sistema je 
silno zamotana procedura... 

IBM kompatibilen 
sam s seboj? 

Big Blue je v robotizirano teksa- 
ško tovarno vložil 200 milijonov 
dolarjev. Tam naj bi (uradno) iz- 
delovali PC convertible, za katere 
pa je znano, da ne grede preveč 
dobro v prodajo. Po drugi strani 
IBM nekako ne najde rešitve v 
mnogih pravnih sporih s proizva- 
jalci kompatibilcev, novi poceni 
konkurenti pa se še kar množijo — 
z Vzhoda naj bi v kratkem prihaja- 
li računalniki s po dvema diskov- 
nima enotama in pol Mb RAM s 
ceno pod 2000 DM (toliko stane 
najcenejša verzija Ams. PC z eno 
diskovno enoto). Slišati je tudi, da 
se mnogi azijski proizvajalci, ki so 
doslej poceni izdelovali dele za 

velike zahodne firme, nameravajo 
osamosvojiti. Atari je že zapri svo- 
je azijske tovarne in produkcijo 
preselil v ZRN in ZDA. Baje stroški 
niso bistveno večji. Kot posledico 
vseh teh gibanj mnogi pričakuje- 
jo, da bo IBM izdelal lastnega 
kompatibilca. Verjetno ne po tek- 
movalni ceni, saj je treba ohraniti 
avreolo — možno pa je, da bo novi 
stroj imel 3,5-palčne diskete. Po 
svetu se v laboratorijih vrtijo že 
take z 2 do 10 Mb prostora in 
lahko se zgodi, da bo novi IBM 
prvi uporabil nove dosežke. Malo 
verjetno je, da bi novi računalnik 
namesto modularnosti PC prine- 
sel zaprt sistem, saj je ravno v ne 
povsem popolni posnemljivosti 
skrivnost uspeha. Množica cene- 
nih kompatibilcev je iz IBM PC 
naredila industrijski standard, 
vendar so le redki popolnoma 
združljivi. V prihodnjih izdel 
naj bi bilo še več »rezerviranih 
področij«, in to na tako kritičnih 
mestih, kot so recimo povezave z 
drugimi računalniki. Dodajmo te- 
mu novi MS-DOS 5 (MM št. 11/88) 
in.. 

Res nova amiga? 
V tej rubriki ste lahko že nekaj- 

krat prebirali ugibanja o usodi 
amige 2. Na sejmu PCW je ni bilo, 
kaže pa, da se nekaj le dogaja. Jay 
Miner, predsednik Commodore- 
Amiga (Los Gatos, Kalifornija) 
pravi, da pripravljajo novi ve! 
denise in agnus, dveh od treh na- 
mensko izdelanih vezij v stari ami- 
gi. Agnus bo znal nasloviti 2 M 
zaslonskega pomnilnika (zdaj 512 
K). Bimmer (bitmapped image 
manipulator v agnusu) bo 1 K 
točk, ki jih zdaj lahko hkrati obde- 
luje, razširil na 4 K). Agnus in no- 
va denise bosta podpirala nepre- 
pleteno (noninterlaced) grafiko še 
večje ločjivosti. Spremenil se je 
tudi Genlock — prilagodili so ga 
standardom, ki pazijo na interte- 
rence radijskih frekvenc (FCC). 
Nova verzija naj bi bila naprodaj 
novembra. Ne vemo pa, kdaj naj 
bi predstavili novo amigo. Com- 
modore je šele pred kratkim spet 
stopil na stezo uspeha in najbrž 
noče tvegati, da bi atari TT spod- 
sekal njegov novi stroj 

Za lenuhe 
Bi se radi pohvalili, da ste pro- 

gramirali v Č, pa se vam ne da 
učiti tega programskega jezika? 
Kalitornijska (jasno) družba cLine 
lne. je za vas pripravila cEnglish 
(795 dolarjev), ki bo vaše prepro- 
ste angleške stavke pretvarjal v 
izvorno kodo, to pa boste lahko 
dalje obdelovali s prevajalnikom 
Lattice C. Program teče na PC i 
sploh na MS-DOS, pa še s Xeni- 
xom, VAX in nekaterimi bolj ekso- 
tičnimi računalniki. 



NEC Multisync na ST 

NEC JC-1401P3E Multisync je 
»power with price« — mirno ga 
lahko uporabljate s praktično vse- 
mi računalniki v vseh ločljivostih, 
saj zmore največ 800x560 toči 
problem je le cena: 2190 DM. Ko- 
legi pri reviji ST Computer so ga 
preizkusili na atariju ST in bili 
navdušeni: končno monitor, kjer 
bomo lahko gledali vse tri grafič- 
ne načine. Pod zgornjim delom 
ohišja se skrivata dve stikali: z 
enim lahko izberemo predstavitev 
teksta v barvi, neodvisni od sof- 
tvera, z drugim pa umerjamo po- 
večavo slike v vodoravni osi. Tu 
so še gumbi za nastavitev svetlo- 
sti, kontrasta, navpične velikosti 
in lege ter vodoravne lege slike. 

es SE Petnden in šegensšti 
bes ist (et umd omterstrichea, 

J šte 
d ljučni 

t davka | | 
Inteligentna V/I 
kartica za ST 

Kartica firme WBL Systemtech- 
nik naj bi ST odprla vrata v labor: 
torije. V najmočnejši konfiguraciji 
ima 48 digitalnih V/l, 8 AD pre- 
tvornikov po 8 bitov, 8 števcev 
period/pulza/irekvence, 4 neod- 
visne frekvenčne generatorje z 
mnogimi funkcijami, 2 D/A 8-bitna 
pretvornika in 4 »naprej/nazaj« 
števce — (Vorwirts/Rickwartsza- 

jo 
220 - 240 V, 50 — 60 Hz 

: 36,8x32,8x38,2 cm (širina- višina/globina) 

li kabel za mrežo in računalnik (IBM), gib- 
(v obeh smereh), priročnik 
DM bez 

SEH Computer / Peripherie 

Zraven so tri svetleče diode, ki 
označujejo režim dela: IBM/osta- 
lo, TTLanalogno, vklopljeno/iz- 
klopljeno. Na zadnji strani ohišja 
najdemo razen vtiča za mrežo še 
pet vgrezljivih stikal za določanje 
barve teksta in stikali za izbiro 
IBM/ostalo, TTL/analogno. Signal 
dobi preko devetpolne cannon 
vtičnice. Skupaj z monitorjem do- 
bite kabel za priključek na IBM PC 
in trafo. Da bi zadevo uporabljali 
na ST, potrebujete poseben ka- 
bel. To pomeni mučno predelavo 
kontaktov (skica je na voljo v 
uredništvu) in vdelavo stikala čb/ 
barva. Najhujše pa je, da boste 
morali sami sestaviti ojačevalec 
za zvok, kajti tega Multisync nima 
- to pa je tudi vse; kar mu pravza- 
prav manjka. 

GmbH 

ler). A/D pretvorniki pogoltnejo 
napetost med —50 in --50V, D/A 
pa oddajo do 4-/—10 V. Osembitni 
procesor UPD 7810 skrbi za nor- 
malno delo A/D, osemkanalnih 
frekvenčnih meritev, D/A in gene- 
riranje frekvenc. Preko 64-polne- 
ga priključka za bus lahko kartico 
dograjujemo in kaskadiramo. Na 
ST jo priključimo preko serijske- 
ga vmesnika (modem port) — glej 
sliki 1 in 2. Priključitev je enostav- 
na, morda predstavlja problem le 

Slika 1 
usmernik za 5, 4-12 in —12 V, Tudi 
tega lahko dobite pri WBL. Če ste 
kaj narobe zvezali, program javi, 
kaj je narobe (sl. 2). 
AJD pretvorniki 

Po svoji dobri izvedbi in zaščiti 
pred preobremenitvijo ta del kon 
kurira mnogim veliko dražjim si- 
stemom. Vsak kanal je posebej 
zaščiten s parom diod, ima RC 
fiter in ga lahko s po dvema cer- 
met-trimerjema (25 vrtljajev) na- 
ravnamo na poljuben obseg — 
uni/bipolarno, a/simetrično. Pri 
nastavitvi -t/- 10 V napake pri 
meritvah baje znesejo največ 1 
bit, kar nekako ustreza šumu 
vhodne napetosti. V osnovni ver- 
ziji sta na kartici dodelana le dva 

Slika 2 
kanala za unipolarne napetosti do 
5 V. Zaščitne diode in drugo za 
preostale kanale so priložene in 
jih moraš sam začiniti. 
vn 
Osnovna konfiguracija prinese 

24 digitalnih vhodov in izhodov. 
Industrijska verzija jih ima 48. Pri 
uporabi dveh D/A pretvornikov se 
lahko odpovete 16 izhodom, ker 
se porabijo za sestavo mreže 
R2R., Sicer so V/l organizirani v 
štiri osem in štiri štiribitne, vsak 
pa je lahko določen za vhod ali 
izhod. Vse potrebno vas nauči pri- 
loženi demonstracijski program. 
Vrednosti na portih lahko prikaže- 
te heksadecimalno ali binarno 
(slika 3). 

Števci 
Mnoge industrijske  profesi- 

onalne kartice se komaj lahko 
merijo z izdelkom WBL. V poljub- 
ni konfiguraciji ima kartica 8 me- 
rilnih kanalov za frekvence, peri- 
ode in pulze. Nadaljni štirje so 
uporabljeni za  »naprej/nazaj« 
števce. Meritve potekajo v 32-bitni 
ločljivosti. Vsi kanali so ločeni in 
med seboj neodvisni. Meritve 
frekvenc stečejo v 1 ms do 16 s. 
Če štejemo periode ali pulze, upo- 
rabljamo čase med 1 in 2" mikro- 
sekundami. NN števci so lahko 
postavljeni na poljubno vrednost 
in imajo kapaciteto 2'$ bitov. Tudi 
tu vam pomaga demonstracijski 
program (slika 4). 

Frekvenčni generatorji 
Tri od štirih generatorjev nadzi- 

ra čip 82C53 (ČMOS). K vsakemu 
spadata vhoda clock/gate za do- 
ločanje osnovne frekvence oz. 
hardversko proženje (Triggerung) 
posamičnih impulzov ter izhod 
Frekvenco ure lahko zunanje do- 
ločimo ali pa uporabimo oscila- 
torje, ki so na voljo: v osnovni 
konfiguraciji 4 MHz in 250 kHz, v 

Slika 3 
industrijski verziji kvarčni oscila- 
tor z osmimi frekvencami med 4 
in 16 MHz, Generatorji znajo se- 
staviti signale s simetričnim in 
asimetričnim taktom ter softver- 
sko in hardversko prožene posa- 
mične impulze. Ločljivost je od- 
visna od določene osnovne frek- 
vence in znese x/- eno taktno 
enoto (TE) urinega signala 
D/A pretvorniki 

Ti delujejo na cenen, a zanesljiv 
način, tako da je vdelava kom- 
pleksnih D/A čipov pravzaprav od- 
večna. Preko osembitnega porta 
krmilijo mrežo R2R — ta zna ge- 
nerirati napetost, ekvivalentno iz- 
brani 8-bitni vrednosti. To potem 
ojači operacijski ojačevalec in 
končne napetosti se gibljejo med 
4/—10V. Točnost najbolje preiz- 
kusimo tako, da izhodni signal 
zvežemo na A/D pretvornike. 
Download 

Na kartico lahko vgradimo 
RAM, v katerega preko RŠ232 po- 
šljemo lastne ali komercialne apli- 
kacije za procesor 7810; ti potem 
krmilijo delovanje kartice. 

a 

Slika 4 

Programi 
V pripravi jih je precej: frek- 

vencmeter/generator, aplikacije 
merilne tehnike, dolgotrajna odči- 
tavanja A/D z izpisom na tiskalni- 
ku in še kup programov za samo 
kartico (tj. za 7810). Baje bo na 
voljo tudi cross-assembler za ta 
procesor. Poleg dobrega priroč- 
nika skupaj s kartico dobite še 
demonstracijske in uporabne pro- 
grame, napisane v GfA basicu — 
izvorna koda je priložena 
Cene 
Osnovna konfiguracija (24 V/I, 8 

AJD, 1 D/A, 8 števcev, 4 generator- 
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ji) stane 448 DM. V kitu stane 378 
mark. Tudi razširitve dobite že iz- 
delane ali pa jih dodate sami, Na- 
slov: 
WBL Systemtechnik, Sophienstr. 
44, 6000 Frankfurt 90; tel. 069/ 
7072621 

Kaže, da intelov paradni konj 
privlači programerje. Softguard 
Systems (Santa Clara, Kalifornija 
— ZDA) pripravlja OS, ki bo precej 
podoben tistemu na IBM VM/370 
Menda bo lahko hkrati poganjal 
po nekaj primerkov MS-DOS in 
Unixa, ne da bi uporabnik o tem 
moral kaj vedeti. Prizadevanja. da 
bi razvili večopravilni MS-DOS s 
preko 640 K pomnilnika, se zdaj 
zdijo zastarela. Videli bomo, kako 
bo reagiral Microsoft, ki si nove 
perspektive predstavlja nekoliko 
drugače (glej Mimo zaslona v 
prejšnjem MM). OS naj bi stal 
manj kot 200 US dolarjev. Znano 
je. da obstajajo kartice z 80386 za 
PC. XT in AT. Novi operacijski si- 
stem bo baje tekel tudi tam. Moto- 
rola (Austin, Texas) se bori za svoj 
del trga: do konca leta bodo pred- 
stavili 68030, v katerega bosta že 
vdelana MMU (Memory Menage- 
ment Unit) in matematični kopro- 
cesor. Nekje do naslednjega po- 
letja bi se moral pojaviti 78000, to 
je procesor RISC z 20 MIPS. Pra- 
vijo, da predstavlja logičen korak 
naprej v razvoju serije 68. Ali to 
pomeni, da bo navzgor združljiv s 
starejšimi 16/32-bitniki, ni znano. 

ACTOR 
Tako se imenuje izdelek White- 

water Group (906 University Pla- 
ce, Evanston, IL 60201, USA). Za- 
deva dela s sistemom Windows 
(Mimo zaslona, MM št. 9/86), je 
objektno orientirana, predstavlja 
umetno inteligenco v pascalski 
preobleki in sproti optimizira last- 
ne delovne pogoje (incremental 
garbage collection). Novi pro- 
gramski jezik ob vseh naštetih do- 
brotah baje niti ni počasen in ga 
lahko mirno uporabite za aplika- 
cije, tekoče v realnem času. Glede 
na to, da v reklami (Byte 10/86) 
najdete tudi Microsoftov emblem 
Windows, ima novotarija morda 
lepo prihodnost. Če upoštevamo, 
kako si pri M'softu- prizadevajo, 
da bi Windows postal standard, 
se lahko zgodi, da se bodo z av- 
torji jezika ACTOR pogovorili med 
štirimi očmi in sklenili dobro kup- 
čijo 

Tandy ponovno 

udarja 

Iz časov, ko se je računalniški 
boom začenjal, znana firma Tan- 
dy Corp. je izdelala pet novih mo- 
delov. Med njimi sta dva PC, en 
XT in en AT — kompatibilec. Peti 
računalnik je posodobljena verzi- 
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ja Tandyjevega Color Compu- 
terja. 

Tandy 1000 EX, združljiv s PC, 
stane 799 USS. Poganja ga 8088-2 
na 4,77 ali 7,16 MHz. V ceno je 
všteta 5,25-palčna enota, 256 K 
RAM, tri razširitvena vrata in Per- 
sonal DeskMate (nekaj takega kot 
Windows). Enobarvne in barvne 
monitorje dobite za 130 oz. 200 
dolarjev. 

1000 Sx je dražji: 1199 dolarjev. 
Dobite ga z dvema 5,25 enotama, 
348 K RAM, petimi vrati, DeskMa- 
te li. MS-DOS 3.2 i GW basicom. 
Pocesor in monitorji so enaki kot 
pri EX. 3,5-palčna enota stane 279 
dolarjev. 
3000HL uporablja 80286, a je 

združljiv z XT (1699 dolarjev). 
512 K RAM, 360 K na disketi, 

sedem  razširitvenih vrat. Trdi 
disk: 799 dolarjev za 20 Mb in 
1799 za 40 Mb. Kontroler za disk 
400 S. 

3000HD ima enak procesor, 
združljiv pa je z AT. 1,2 Mb na 
disketi, 40 Mb na trdem disku, 640 
K RAM, 10 razširitvenih vrat, ura 
realnega časa. 2499 dolarjev. OS 
je Xenix System V. 

Color Computer 3 (220 S) ima 
CPE 6809E — 0.87 ali 1,7 MHz. Na 
voljo je 128 K delovnega pomnil- 
nika z MMU. Po želji dobite tudi 
petnajst- in tridesetmegabytne tr- 
de-diske. Ločljivost znese 640 x 
182 točk. Uporabljate lahko 4 bar- 
ve od 64. OS: OS-9 Level 2. To 
pomeni večopravilnost. Seveda je 
stroj povsem združljiv s svojo 
prejšnjo verzijo (CoCo 2). 

Posledica: Tandy se je odločil 
opustiti modela 1200 in 1000. 

Atari: nove cene! 
Prvi oktober je prinesel nekaj pocenitev. V zmedi, ki vlada okoli cen 
"mnogih artiklov serije ST, prinašamo pregled, povzet po novembrski 
številki ST Computer. V cene je vključen prometni davek! 
SF354 (disketna enota 360 Kb, SS/DD, s kablom-ttrafom) 598 DM 
SF314 (disketna enota 720 Kb, DS/DD, s kablom--trafom) 798 DM 
S204 (trdi disk 20 Mb s kablom) 1998 DM 
SM124 (čb monitor za visoko ločljivost s kablom) 598 DM 
SC1224 (barvni monitor za nizko in visoko loč. s kablom) 1298 DM 
THOMSONJATARI (14— palčni RGB monitor, slabši od SC) 998 DM 
SMMG04 (matrični tiskalnik, 9 iglic, 80 znakov/s, s centronics 
kablom) 698 DM, trak 15,95 DM 
MS-DOS emulator (brez 5,25 palčnih enot, šele decembra) 498 DM 
miš 148 DM 
ROM (6 čipov) 148 DM 
SCART kabel (za priključek na TV) 99 DM 
floppy kabel (okrogel 14-polni) 99 DM 
načrti in kosovnice za 520 ST 29,90 DM 

Model 520 ST je bil več mesecev najbolje prodajan računalnik tega 
razreda v ZRN. Prodajo 1040 ST je ovirala predvsem cena, ki se je v 
primerjavi s tisto 520 ST: zdela precej pretirana, saj pravzaprav 
plačate le to, da je vse v eni škatli. Zdaj bo 1040 najbrž prevzel 
štafeto. To pomeni tudi udarec amigi (priporočena cena 3500 DM, v 
trgovinah do 3200 DM). Poleg naštetega blaga lahko navdušeni 
ataristi dobijo tudi majice, kemične svinčnike, nalepke, torbe. dež- 
nike in podobno z znakom ATARI. Mimogrede: ste vedeli, da »atari« 
v svaniliju pomeni nevarnost? 

Philippe Kahn 
zasebno 

Računalniška srenja ga že do- 
bro pozna, tega ustanovitelja po- 
djetja Borland. Pravzaprav pa ga 
pozna le po uspehih in nič več. 
Francoz se je obdal z zidom in o 
njegovi preteklosti se ve zelo ma- 
lo. A tudi v to trdnjavo smo uspeli 
priti! Philippe, diplomirani mate- 
matik, je prišel v Ameriko ilegal- 

no! Zelo malo denarja je vzel s 
sabo, zato pa zelo veliko željo po 
uspehu. Nekaj časa mu je šlo bolj 
kilavo. Z japonsko-ameriškim pri- 
jateljem Spencerjem Ozawo (biv- 
šim prodajalcem začimb za sola- 
to) je pisal programe, se šel po- 
štarja in živel nad servisom za ja- 
guarje v mestu Scotts Valley v Ka- 
Iforniji. 

Počasi je prišel tudi uspeh in to 
s programom Sidekick za 50 do- 
larjev. Sledili so mu vedno novi 

ICF: trdi disk za ST 
Namesto 20 Mb za 1998 DM 

lahko dobite 44 za 3480, 22 za 
2480 ali 11 Mb za 2280 DM. Disk 
je približno enako hiter, enako 
glasen in enako zanesljiv (pravi- 
0), ima pa prijetno daljši kabel. 
V bistvu gre za izdelek firme 
NEC, kar prinaša dvoje poseb- 
nosti. Prva je eksotičnost prik- 
ljučka NEC (19-polni cannon), ki 
pa so jo pri ICF elegantno od- 
pravili: disk boste lahko takoj 
priključili, ne da bi se morali uk- 
varjati s problemom, kam spada 
kakšna žička. Druga posebnost 
je način, kako zavaruješ glavo 
pred morebitnimi poškodbami, 
npr. med transportom. Namesto 
ukaza SHIP DISK, ki glavo »za- 
mrzne«, se glava enostavno 
dvigne. Na disketi dobite insta- 
lacijski in pogonski program, ki 
naj bi ga posneli na disketo, s 
katero startate sistem. Pri for- 
matiranju se prostor na disku 
(11, 22, 44 Mb) razdeli na več 
logičnih enot, saj TOS eni sami 
prizna največ 16 Mb. Tako lahko 
postavite npr. C, E, F in G, D pa 
naj bo še nadalje RAM disk. Edi- 
ni problem je ta, da na mizi (po- 

časi začne primanjkovati pro- 
stora. Priložena je še datoteka 
README, v kateri si boste pre- 
brali kratke instalacijske napot- 
ke. Za občutek, kako hiter je 
disk, preglejte naslednje tabele: 

kopiranje datoteke — 356 KB 
CE ei 9756 | nalaganje datoteke (140 KB) 
ICF RAM 6.4 poši ue 
floj ICF 42.3 s 
RAM ICE 60 ST o 

Pi ze im Mode ge ts 
ŠH204 RAM 54. brez trdih diskov: za polovično 
floppy —  SH204 40 Seno (998 DM) dobite 2 M pom- 
RAM SH204 52. nilnika, ki prenese resetiranje in 
floppy. Hloppy 4115. 9a lahko dogradite do 11 Mb 
st Word. load(s)  save(s) (glej Mimo zaslona, MM 10/86). 
floppy 444 736. Kup disket z rezervnimi kopija- 
SH204 257 de/7 Mi vam bo zrasel ne glede na to, 
ICF 2500 197 ali uporavljate trdi, mehki ali 
RAM 28,6 168. RAM disk. Kaže, da se bodo v 

kratkem pojavile večmegabytne 
diskete, kar bi lahko pomenilo 
pokop trdih diskov, tako kot so 
24-iglični in laserski tiskalniki 
skopali grob marjetičnim. Odlo- 
čitev je vaša! 

ICF-Data Technology, Rhe- 
instr. 122, 6500 Mainz; 06131/ 
683020/28' 



(Turbo Pascal je poskrbel za naj- 
več razburjenja zaradi do takrat 
nenormalno nizke cene) in v lan- 
skem letu je Borland imel že 27,1 
milijona dolarjev prodaje, zaslu: 
pa je izjemnih 8,7 milijona do- 
larjev. 

Je potem čudno, če Kahn pravi: 
»Nikoli se ne vrnem nazaj v Fran- 
cijo! Prišel sem z raztrganimi že- 
pi. In neverjetno ugoden je obču- 
tek, ko lahko pokažeš, da si uspel 
celo v Ameriki!« 

Najuspešnejši program za na: 
mizno založništvo na Macintoshu 
je Aldusov PageMaker. Prirejen 
pa je tudi za MS-DOS računalnike 

je za 20 funkcij zmogljivejši od 
verzije za maca. Na nemškem trgu 
naj bi program stal 3000 DM in to 
v angleški verziji 

Japoncev se boji ves svet. Kar so dosegli v avtomobilizmu, pri toto kameran. video opremi, urah, kalku: 
latorjih in še kje, utegnejo vsak čas 
še pri računalnikih. Tako Sierra 
kompatibilneže (sistem IBM 3090) 
že izdelujeta Fujitsu in Hitachi in jih 
prodajata preko ameriških podjetij. 

Američani jih brez skrbi kupujejo, 
podobno kot PC — kompatibilneže. 
Pa si oglejmo še peterico največjih japonskih računalniških družb: Fu- 
jitsu (promet 3.5 milijarde dolarjev), 
NEC (2,8), Hitachi (2,2), Toshiba 
(1,1) in Oki Electric (900 milijonov 
dolarjev). 

j C) 
Clone-Killer je pred vrati. Tako 

vsaj si poznavalci razlagajo naj- 
novejši sporazum med Intelom in 
IBM, po katerem lahko IBM proi 
vaja procesorje 8086, 80286 

tudi pi 
krojuje po lastnih potrebah. Po 
novem lahko IBM v procesorje 
vključuje tudi lastno logiko. V za- 
meno je Intel dobil dostop do po- 
drobnosti o integriranih ASIC vez- 
jih in delne pravice pri enem od 
CAD sistemov IBM. Prve ASIC 
(Application Specific Integrated 
Cirouits) naj bi Intel naredil tja do 
pomladi 1987. 

. 
Poroko med fotografijo in raču- 

nalniško tehniko naj bi predstav- 
ljala video tehnika still. Res je bilo 
na Photokini v Kolnu moč videti 
kar nekaj elektronskih, digitalnih 
sistemov v fotografiji, ki namesto 
filma uporabljajo dvopalčno rač. 
nalniško disketo. Tudi dosedanje 
kamere so zato malce drugačne, 
a vsaj na zunaj še precej podobne 
starim. Čeprav je tehnologija sta- 
ra približno pet let in čeprav se je 
v teh letih precej razvila, še zme- 
raj ne more po kakovosti slik kon- 
kurirati fotokemiji in njenim fil- 
mom. Predvsem ločljivost je 
stveno premajhna za celo manj 
zahtevne uporabnike, pa tudi ki 
mera je veliko predraga (okoli 
8000 DM), da bi jo uporabljal ne- 
deljski fotograf. Čez novih pet let 
pa. 

MA koje) ASI 

AMSTRAD CPC 484. Vsi programi iz drugih 
oglasov po najnižjih cenah. Saša Volarič, Jušiči 
127, 1213 Jurdani. 6294 

DATA SOFTWARE. Velika izbira uporabnih 
programov in iger. Ob zelo konkurenčnih 
cenah veliko presenečenje. Vse programe 
prodajamo s TISKANIMI navodil! Progra- 
mov brez navodil ne prodajamo! Naročite 
naš brezplačni katalog: Slaven Burokovič, 
17 travnja 1, 54500 Našic, (054) 711-039. 

poči 

ANSTRAD 
Vsi najnovejši programi posamič in v kom- 
pleti Ki ii izberete sami, Igre, uporabni, 
'CPIM. igre: Eguinos, Neverending 2, Knighi 
Games, Tau Ceti... Uporabni: Laser Geni- 
us, Turbo Dise, Profi Pater... CPIM: For- 
tran 80, Wordstar. Mica (CAD)... Kmalu 
pridejo nove igre. Katalog zastonj. Duško 
Veljovi, Živka Jošila 11, 71000 Sarajevo, 
tel. (071) 29-411 

PRODAM nov amstrad GP 464 (zeleni moni- 
tor), s carinsko deklaracij, igralno palico, veli- 
ko literature in programov za 22 SM. Sivo Bo- 
stel, Temniška ul. 34, 64202 Naklo pri Kranju 
(Obisk vsak dan od 18. ure naprej a2s9 
PRODAM schneider CPC 464 6128 s carinsko 
deklaracijo. Telefon od 6. do 14. ure. Lorbek, 
(069) 81-524. peči 

EKSKLUZIVNO! 
Future Orion je še naprej atraktiven na trgu, 
ker: 
1. Uvaža programe naravnost iz Anglije. 
2. Prodaja deset dni stare programe v naj 
cenejših kompletih, po 10 inveč programov 
za 2000 din, kaseta se plača posebej, 
3. Zagotavlja kvalitetne posnetke in super. 
hitro dobavo, 
4. Ponuja posamezne uspešnice iz Londo- 
na; Bounder, Sweevo's Worid, Starauake, 
"Tarzan, Bomb Jack 2, Dempsej 8 Makepe- 
ce (kriminalna serija...) 
5. Daje velike novoletne popuste pri večjih 
naročilih 
6. Odpira članstvo v klubu »Future Orione. 
Formular za pristop brezplačen, »Amstrade 
kalalog« pa 100 din. Rubetičeva 7, 41000 
Zagreb, tl. 041) 417-052. 6460 

CPIM SOFTWARE: velika izbira vrhunskih 
CPIM programov po najnižjih cenah. Po: 
sebna ugodnost: izberite S CPIM progra: 
mov za 5500 din, Še danes nas pokličite 
(064) 26-708 ali pišite: Gregor Rančigaj 
Bavdkova 33, 6A000 Kranj, 8450 

LOCOMOTIVE SOFT vam ponuja najnovej 
še programe. Komplet 10-45 prog, (1500) 
posamezno (300), Narotite katalog (100). ki 
vam omogoča popust tudi do 40%, Darko 
Kovačevič, Baranovičeva 10, 41000 Zagreb. 
tel (041) 328-506. [uri 

MALI OGLASI 

FOGI SOFT vam ta mesec ponuja najnovej 
še uspešnice po najnižjih cenah. Cene 
kompleta s kaselo od 1850 do 2000 din. 
Naročite brezplačen katalog. Povprašajte 
ne bo vam žal, Bogdan Viher Klinetova 16. 
62000 Maribor, tel. (062) 309-314. € vB488 

SCHNEIDER 6128. Hardver: programator epro- 
mov, vmesnik RS 232, disketik 5,35. Literalu- 
ra: Floppy Buch, S128 Intern, CPIM plus. CPIM 
programi s priročniki. Darko Marin, Lješnička 
10, 41000 Zagreb. .B324 
SCHNEIDER. CPC. 6128, deklariran, rabljen, 
skupaj s programi prodam. V Pavlovi, M, Vr. 
hovnikove 16, Ljubljana. 16300 

CPC AGURSA/SI28 — več kot 40 izrednih 
programov za vaš računalnik lahko kupite 
posamezno ali v kompletih. Komplet 17 
Rambo, Frankie G. T. H.. Cyrus li Chess, 
Mateh Day, Ping Pong, Spitire 40, Dynami: 
te Dan, 3D Time Track, Winter Games (4 
deli) Sky Fax, Guntright. One Man and His 
Droid, Gate Crashes. Komple! 18; Last V, 
Turbo Esprit, Ghosts'n' Goblins, Tree We- 
eks in Paradise, Zoids, Kane, Pesp Show, 
Storm, Tomahawk, World Series Basebal, 
Cauldron Ii. Komplet 1: MeGuigan's Box, 
Eden Blues, Commando, Covennant, Gre: 
en Beret, Spelibovnd, Sabotevr, Alien 
Highway, Fairight, Friday 131h, Samantha 
Fox Siri Poker. Batman, Spindizzy, Star: 
on, Komplet 20: Knigi. Games (9 iger), 
Who Dares Wins l, Štrike Force Harrier, 
Impossible Mission, Monty on the Run. Mo- 
oncresta. Komplet 21: Paperboy, Tav Cet, 
Juggernaut, Marsport, Harvey Headbanger, 
Digializator, Shogun, Get Dexter, Rescue 
con Fracialus, Kung Fu Master, Night Ga- 
mer, Thai Combat, Tihan Thursi, Music Sy: 
stem, Fit Cena: 1 komplet — 2800 din 
kas. 4 kompleti - 3600 din kas, Skomple- 
tov - 4000 dim -' kas. Komplete pošljemo 
najpozneje v 48 urah. Komplet vseh 420 
kasetnih programov lahko dobite za samo 
15000 din  kasele, kar je neverjetno 
ugodna ponudba (manj kot 35 dinpro- 
gram), Vse navedene programe lahko dobi- 
te tudi na diske, prav tako kot naslednje 
'CPIM programe (z navodili): Basel, Muli- 
plan, Basic Compiler, MBasic. WordSlar 
334, BordStar 2.2 cobol, CBasic, Camt 
se, Microspead, Microplan, RSX, Lisp, Ma- 
cro 60, Algol, C-Compiler, Superclac 2 Tur 
bo Pascal 2.2 in 30, Micropen, Microseript 
Fortan. Datastar, Mica CAD, Terminal Star, 
Dis Zig, Database, DR Graph, DR Pascal 
Ed 100, Wordmaster in drugi. Podrobnejša 
obvestila boste našli v katalogu vseh pro- 
gramov (zastonj) ali v kalalogu GP/M in 
drugih disketnih programov (250 din. Po- 
hitite, kaji uspešni ljudje se razlikujejo od 
drugih po tem, da znajo pravočasno izbrati 
pravo priložnost. Branko Vrhovac (za CPC). 
Moše Pijade 4, 1500 Šabac, telefon (015) 
25712. 9976 

KAJ ŠE NISTE ČLAN? 
Amstrad klub vam ponuja: 
— mednarodno člansko karto z vsemi ugodnostmi, ki jih daje 
— priložnost, da kot član kluba hkrati s svojimi kolegi v Londonu in 

Mnchnu kupite vse novo izdane programe in literaturo, pomembne za 
vaše delo, poklic in proste trenutke 

literature, profesionalno in hitro stori- — odlične kopije programov 
tev, nizke cene (seveda s člansko karto, s katero imate 50 % popusta) 

— najnovejše informacije in cene na trgu v Londonu in Manchnu 
— možnost, da si razširite in povežete krog znancev in prijateljev. 
Prihodnji lastniki, klub misli tudi na vas: 
— na podlagi pogodb, sklenjenih z Seemillerjem v Minchnu in 

Metromarketom v Trstu, lahko člani kluba, ki pokažejo člansko karto, 
kupijo ri 
prodaji na drobno. 

'unalnik CPC in ustrezen hardver po nižjih cenah, kot veljajo v 

Amstrad klub »Nikola Tesla«, Gospodara Vučiča 182/ll Beograd. Tel.: 
(011) 426-180, 425-181. Informacije: vsak dan razen ob nedeljah, po 10. 
uri, 

ro račun št.: 60816-678-85663. 

MALI OGLASI 

AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstavlja naj- 
novejše CPIM programe: Chess (jovce]. DR 
Graph, DR Pascal MT«, Stock Control, Super 
Data Interchange. ZIP (za dBase Il), Mufian, 
Datastar. Cambase Database, Turbo Pascal. 
COBOL 80, ALGOL. MBasic, micro Prolog, 
UISP, Basic. Compiler, C-Compiler, C-Basic 80 
Compiler. Ed-100. Fortran 80, Wordmaster, 
Disc Doctor. Komplet CPM 22: Miroseript. 
Micropen, Microspread, Power, Copyile. Kom- 
plet CP/M 3: WordStar 334, Base Il, Super. 
cale 2. ZIP, Copyfil. Novi CP/M utility progra- 
mi; Turbo Pascal Toolbox Modules. Turbo So- 
urce Liter, Supercale ll Uties, Pascal MT- 
ilies, C-Compiler Uiltjs. Vsak kupec CPIM 
programov dobi za darilo CPM program Mini 
CAD-CAM. Novi uporabni programi. Discovery 
4, Locksmilh -, Mini Ofice 2. Tasworc 128 > 
Maiimerge, Proti Painter, Textomat. Datamat 
Transmat, Hisott C-Compiler (na kaseti, Dev 
pac 32, Turbo Disc (za 40 % pospeši disk) 
Nova literatura: CPIM Operating System Manu- 

CPIM Plus Operating System Guide. Amsoft 
Trg Republike 4, 41000 Zagreb, telefona: 

(043) 270-777 ali (041) 815-478. 

PRODAM amstrad OPC 464 z monokromatskim 
(zelenim) monitorjem in originalnim modvlator- 
jem za priključitev na barvni televizor. Vse can- 
njeno. Katunarič, Split. (058) 518-737. kičite 
popoldne. UBkA 
BUSINESS SOFTWARE vam je prpravil poslov- 
ne in uporabne programe po smešno nizki ce- 
ni, ker ste vi tako želeli! Pišite na naslov: Busi- 
ness software, Krekova 11, 61218 Komenaa, tel. 
(061) 841-306, pi 
TROPICAL SOFTWARE - Bomb Jack, Last V6 
Kane, Sai Combat. Headbanger, Knight Games, 
Speedking. in še mnogo najnovejših super 
uspešnic. Katalog zaslonj. Mano Horvat, M. T- 
ta 141, 42000 Varaždin, tel, (042) 40-807. st66 
DAIMOND SOFTWARE ponuja ogslej samo po- 
samezne programe za kaseto in disk. Ne bomo 
se hvalili s istim, česar nimamo, pač pa bomo 
ponudili programe iz oglasov drugih preproda- 
jalcev (eHorlik«, »Pirat 8 Co-), toda mnogo 
kvalitetneje in ceneje (celo po polovični ceni, 
Od 20 12. 86 pa posebni novoletni popusti — 
pri večjih naročilih več darilnih programov. Za- 
kaj naročati programe od drugih, ko pa snema- 
o z zaščito? Pri nas lahko dobite prav to razbi- 
to, kvalitetnejše m cenejše. Naročili smo: Eau- 
inox (Mikro-Genj. Super Bowl (ragbi — Ocean], 
Miami Vice (Ocean). Proti Palnter (risanje iz 
macintosha). Kar je samo del istega kar sta za 
vas pripravila Daimond 8 Bing Soft. Daimond 
Software, Gračani Dolje S1a. 41070 Zagreb. 

BO 

SOFTHING SOFTWARE. Najnovejše, najcenej- 
$e za vaš CPC-464. Brezplačen katalog, Prečko 
41, 41000 Zagreb, el, 320-596 po 16, uri. -5438 
GANDALF SOFT vam ponuja najnovejše in naj- 
bolj kvalitetne programe. Po zelo ugodnih ce- 
nan. Posamezno ali v kompletih. Na traku ali 
Gisket. Zahtevajte brezplačen katalog, Zdenko 
Radič, Stro Čiče, Seljine brigade 67, 41410 V. 
Gorica, el. (041) 119.719. sbr8 
AMSBYTE DIVISION vam predstavlja najnovej- 
še megahite. Poleg iger Knight Games, Monty 
con the Run, Jack the Nipper, Who Dares Wins 
Paperboy imamo obilico CPIM programov. Mi- 
Jan Ivanovič. Nikole Burkoviča 6, 11000 Beo- 
rad, el. (011) 476-423 ali 68782. HeSS5 
NOV RAČUNALNIK amstrad CPC 464, modula- 
tor MP.A, joystick JY-2, prodam po nabavni ce- 
ni. Lahko tudi vsako posebej. Dean Organdžiev, 
Tritun Hadžijanev 341, 91000 Skopje, tel. (091) 
206-118. 642 
GECISOFT vam tokrat ponuja programe, ki jih 
drugi pirati seveda nimajo: Night Gunner (gi- 
tal ntegration), Eguinox (prejšnji MM), Jack tne 
Nipper (super), Sarstike Ii (jenomenalna graf 
kal in še veliko novih uspešnic! Jovan Palave- 
stra, Dušana Bogdanoviča 9, 11000 Beograd, 
tel. (011) 450-268. pou 
ELITE SOFT vam tudi ta mesec ponuja samo 
najnovejše in najbolj kvalitetne programe za 
vaš amstrad CPC 464: Eguinox, Slarstrike 
Jack the Nipper, Paperboy, Thrust in mnoge 
druge. ki bodo prispeli do izida tega oglasa. 
Ajksandar Pregel, Džona Kenedija 110 11080 
Zemun, el. (011) 676-913 t6AT2 
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Mizica, 
pogrni 
se 
ŽIGA TURK 

že tako, da tudi najbolj po- 
polni programi ne znajo čisto 
vsega, kar bi človek od raču- 
nika vsak trenutek hotel. Reši- 

tev tega problema je več, v praksi 
pa je najpogostejša tista, da shra- 
nimo, kar pač počnemo; pro- 
gram, ki ga uporabljamo, zapusti- 
mo; naložimo drug program, po- 
delamo tisto malenkost, zaradi 
katere smo delo prekinili; zapusti- 
mo program; naložimo spet prve- 
ga, potem še datoteko, s katero 
so delali in končno smo tam, kjer 
smo bili. Procedura je navadno 
tako dolga, da si takšne izlete pri- 
voščimo le, kadar nam res ne 
ostane drugega, sicer pa računal- 
nika za take drobnarije raje ne 
uporabljamo. 

Računalnik pa postane, kot bi 
rekli pri Aeru, veliko bolj upora- 
ben, če zna hkrati početi več stva- 
ri. Pravzaprav tole »hkrati« niti ni 
posebno bistveno. Le redki med 
nami so taki, da zadajajo svojim 
silicijskim pomočnikom naloge, 
ki trajajo dolge ure, ne da bi bila 
pri tem potrebna stalna prisot- 
nost. Pa tudi strojna in program- 
ska oprema osebnih, še bolj pa 
hišnih računalnikov, pravemu ve- 
čopravilnemu delu ni dorasla. Ker 
pa si kljub temu želimo, da bi hi- 
tro. preklapljali med različnimi 
aplikacijami, so si programerji iz- 
mislili trike,' ki omogočajo, da je 
prehod med različnimi programi 
zelo hiter. Obstajata dve rešitvi; 
preklapljanje med enakovrednimi 
aplikacijami, ki so stalno nalože- 
ne v pomnilniku ali pa klicanje 
drobnih uslužnih programov iz ti- 
stega programa, ki je takrat pač 
»glavni«, Obe možnosti sta na 
osebnih računalnikih razširjeni. 

Prvo omogoča npr. Switcher na 
macu ali pa Resident na pecejih. 
Žal ne en ne drug operacijski si- 
stem ne podpira hranjenja pro- 
gramov v pomnilniku, zato izdela- 
va takega programa terja nekaj 
spretnosti programerjev (preu- 
smeritev nekaterih osnovnih 
funkcij operacijskega sistema). 

Značilen primerek druge mož- 
nosti je Sideclick, program, ki 
stalno naložen v pomnilniku PC in 
ga lahko iz vsakega drugega pro- 
grama pokličemo. Na macu in ST 
za take želje poskrbi že operacij- 
ski sistem, ki dovoljuje instalira- 
nje t.i. programov Desk accesso- 
ry. Mi jim bomo rekli namizni pri- 
pomoček. Na amigi in OL niso več 
potrebni, ker operacijska sistema 
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omogočata delo več programom 
hkrati. 

Po eni plati so torej namizni 
pomočki izhod v sili, s katerim 
premoščamo razliko med eno in 
večopravilnimi operacijskimi. si- 
stemi. Velikokrat ti pripomočki 
popolnoma zadostujejo. Tajnice, 
ki bi želele urejevalnik besedila z 
vdelano kartoteko telefonskih šte- 
vilk, avtomatskim telefonskim po- 
zivnikom  (dialerjem), elektron- 
skim urnikom in še čem, si lahko 
pomagajo z nekaj namiznimi pri- 
pomočki. To so krajši, preprosti 
programi, ki so dostopni vsak hip, 
iz vsakega programa, ne glede na 
to, kaj delamo. 

Za pomoč tistim, ki se mučijo s 
postopki, opisanimi v prvem od- 
stavku, tokrat predstavljamo ne- 
kaj namiznih pripomočkov za ata- 
ri ST. Če pa ga nimate, lahko be- 
sedilo kljub vsemu preberete. 
Morda se boste razjezili in napis: 
li kakšen »rezident« za vašo ma- 
vrico ali komodorčka (zadnjič 
sem bil kregan, ko sem napisal 
»slonokoščenca«, pa upam, da 
vam bo tako bolj všeč!). 

Instalacija 
Namizne pripomočke spozna- 

mo po končnici .ACC. Če želimo, 
da se bodo pojavili v meniju Desk, 
jih moramo zapisati na sistemski 
disk, v isto okno kot TOS. IMG ali 
DESKTOP.INF. Če imamo sistem 
v romu, je kot sistemski dober 
vsak disk (razen tistih, ki so for- 
matirani z Mad Maxom), datoteke 
ACO pa morajo biti zunaj vsake 
mape. Ob inicializaciji bo sistem 
prvih šest naložil v pomnilni 
istem zaporedju, kot so bile zapi- 
sane na disk, in jih pognal. Pripo- 
močki bodo poslej stalno v pom- 
nilniku in sistemski disk, ki bi ga 
uporno zahteval pripomoček na 
macu, ni potreben. Obviseli bodo 
na ukazu, da naj čakajo na dogo- 
dek, ki se nanaša nanje. Ta dogo- 
dek je običajno izbira pripomočka 
v meniju Desk (Miza, Atari ...). Kar 
zadeva sistem, moramo pokritizi- 
rati naslednje. Pripomočke lahko 
nalagamo samo pri zaganjanju si- 
stema, ne moremo jih odstraniti, 
če začne primanjkovati pomnilni- 
ka in omejeni smo samo na šest 
pripomočkov v meniju Desk. Še 
najhujša je zadnje. Dobro je treba 
premisliti, katere bomo naložili. 

Večina pripomočkov je sploš- 
nih in povsod uporabnih (nastavi- 
tev parametrov računalnika, ti- 
skalnika, YU znakov, RAM disk), 
druge pa naložimo samo pri dolo- 
čeni skupini opravil (programer- 
ski kalkulator, program za prenos 
slik, emulator terminala....). Zbi- 
ralcem programov za ST jemlje 
dragocen prostor na disku nad 20 
različnih pripomočkov. Predstav- 
ljamo nekaj tistih, za katere se 
splača žrtvovati nekaj pomnilnika. 
Intersect RAM disk 

Na atarijih težav s pomnilnikom 
i. Če imate en mega pomnilnika 

in OS v ROM, ostane za aplikacije 

S —- 
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| | tiskalnikov, me pa tudi x 
[ee programe, 
(Zadnja opcija progr« 

| (program, ki omogoča, da van ""' 
operacijskih sistemih, Ži 
|ritanije niso poslali v te 

talesdar (koledar) 

Ta, je izdelek iste firne, 
svoje pa je škoda da ni sj 
praviti s koledarjem, 
laner in s 15 minutno 

| razporedite čas do 31.12.2 

na voljo dobrih 900 K linearno na- 
slovljivega pomnilnika. Kompati- 
bilneži se lahko pohvalijo s polo- 
vico tesnejšim prostorom. Brez 
posebnih težav lahko vsaj 300 K 
odstopimo za RAM disk. To je del 
pomnilnika, kamor bomo zapiso- 
vali datoteke natanko tako, kot da 
bi to bil običajen disk, le da bo 
prenos podatkov nekaj desetkrat 
hitrejši. Če nimate dveh disketnih 
enot, si s takim diskom lahko pri- 
hranite precej dela pri kopiranju 
programov. Prednost Intersecto- 
vega diska pred drugimi je, da ga 
lahko, ne da bi računalnik reseti- 
rali, večamo ali manjšamo, po 
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svojih potrebah pač. Žal pri tem 
vsebino diska izgubimo. Pri upo- 
rabi pa je tudi sicer nekaj težav. 

je program v obliki namizne- 
ga pripomočka, se prostor za 
RAM disk rezervira šele, ko je ra- 
čunalnik že v polnem teku. Pro- 
grami, ki tečejo iz mape AUTO, še 
ne vedo zanj in ne morejo vanj 
nalagati programov, ki bi jih radi 
imeli na hitrem disku. Druga teža- 
va je, če imate operacijski sistem 
v ROM. Ta med vsemi sistemskimi 
spremenljivkami ohranja ravno ti- 
sto, kjer je povedano, katere eno- 
te (A, B, C, D...) so povezane z 
računalnikom in katere ne. Če ra- 



čunalnik resetirate, se ta spre- 
menljivka ohrani in enote, ki ob- 
staja, ni mogoče na novo zgraditi 
z RAM diskom. Ker Intersect omo- 
goča instalacijo. RAM diska samo 
na enote C, D ali E, je po treh 
resetiranjih zgodbice konec, ra- 
čunalnik je treba ugasniti in zače- 
ti znova, pri C. Pomaga pa lahko 
tudi program, ki ga prevedemo in 
damo v mapo AUTO (glej izpis). 

RAM Floppy 
Tudi RAM Floppy ima pomanjk- 

ljivosti, ki izvirajo iz dejstva, da je 
to namizni pripomoček. Prednost 
pred Intersectom pa je vdelan (de- 
lujoč) vmesni pomnilnik za tiskal- 
nik, predvsem pa odpornost na 
reset. Po reseti na- 
mreč vsebina silicijskega diska 
nedotaknjena. To pride še kako 
prav pri razvijanju programske 
opreme, ko se kaj rado zgodi, da 
se naš program p»zapleza«.RF 
nam prihrani mučne minute, ko 
nalagamo vse mogoče prevajalni- 

nazaj v računalnik. Do nedavna 
imel program hudo hibo. Dovo- 

ljeval je največ 512 K velike silicij- 
ske diske, udobno delo s C-jem 
pa zahteva cca 660 K. Med ataristi 
pa že kroži verzija, ki jo je popokal 
kolega Konvalinka in kjer omeji- 
tev ni. RAM diskom na rob še kra- 

odločili za RAM disk z oznako 
npr. D, vam reč dosti ne pomaga, 
če se vam na mizi ne pojavi tudi 
ikona s to oznako. Ker ikone po- 
stavlja program Desktop, ki je z 
OS natanko toliko v sorodu, kot 
vsak drug program, ikon ne more- 
jo postavljati programi za RAM 
disk, ampak mora to narediti upo- 
rabnik ročno: izbere npr. ikono A, 
popravi besedila in oznako z me- 

im »Instal disk drive) Postavi 
isk« in iz dialoga odi j 

gumb »Instal/Postavi 
fu se bo pojavila nova ikona. Da 
tega ne bi bilo treba početi vsakič 
znova, lahko tako delovno mizo z 
ukazom »Save desktop) Shrani 
mizo« posnamemo na sistemski 
disk. 

Cornerman 
Zgornja pripomočka požreta 10 

do 15 K pomnilnika. Naslednj 
dva pa krepko več. Cornerman 
dolg prek 100 K, kar se pozna že 
na sistemski disketi (še posebej 
če je enostranska), v pomnilniku 
pa zavzame še nekaj K več. Po- 
dobno kot Sideclick firme RDS se 
Cornerman zgleduje po populi 
nem programu za IBM-PC. izbira- 
mo lahko med desetimi podpro- 
grami: 

Tabela znakov ASCIl omogoča 
pregled, kateremu znaku ustreza 
določena koda, kako je zapisana 
v šestnajstiški obliki 

Kalkulator je soliden, s tremi 
spomini in štirimi vrsticami zgo- 
dovine, kamor vpisujemo operaci- 
je in rezultate. Prioritete operacij 
ne zna upoštevati in 45--3'2 je po 
ijegovem 96. Katere funkcije poz- 

na, lahko razbere iz slike. 
V beležko (notepad) si lahk: zelo preprostim urejevalnikom za. 

da popravi systemsko spremen 

("About to reset drv bit for disk 

Ziga Turk 24.9.1986 

/% program sprosti D disk "/ 
/" to stori tako. 
ljivko na 4ca "/ 

include <OSBIND.H> 

define DRVBITS Oxdca 
define DBIT  — Ox0008 

main O 
( 

long ssp; 
short "sac4; 
char c: 

printf ("RESET D: 
nin") ; 

Printf 
D:Xa"); 

Printf ("Enter P to proceed 
scanf ls",šc); 
if (e-. cepi!) | 

printf ("...proceeding. 
ssp-Super (OL) ; 
sdca»DRVBITS; 
"saca6« (DBIT' OxFFFP) ; 
Super (ssp) ; 

) else ( 
printf ("...aborting... 

, 
bi 

Ppisujemo razne tehtne misli, ki 
nam padejo na misel med delom. 
Te lahko kasneje izpišemo na ti- 
skalnik, ne pa tudi na datoteko, ki 
bi jo lahko prenesli v drug pro- 
gram. 

Kdor veliko telefonira in ima ce- 
lo modem z avtomatskim pozivni- 
kom (auto dial) ali kakšno podob- 

razume računalnik, 
bo računalniški pozivnik (dialer) 
zelo cenil. Zgradimo si bazo po- 
datkov z imeni, naslovi in teleton- 
skimi številkami, računalnik pa bo 
na naš ukaz poiskal pravo številko 
in jo celo zavrtel. mu povemo, 
da prek modema kliče računalnik, 
se bo poskušal »logirati«. Tudi če 
nimate avtomatskega pozivni 
vrtite številke, ročno, je opcija do- 
brodošla, saj je beležnica z naslo- 
vi in številkami vsak hip na voljo. 
Žal program ne zna, česa bolj za- 
pletenega, npr. vrteti nekaj šte- 
vilk, dokler vsaj z eno ne dobi 
zveze... 
Cornerman skrbi tudi za komu- 

nikacijo v drugi smeri in sprejema 
prihajajoče telefonske klice, spo- 
ročila, ki jih puščajo računalniki, 
pa opremi s časom prihoda in jih 
shranjuje. Žal opcije nismo mogli 
preizkusiti. 

Kolaž pripomočkov ne bi bil po- 
poln, če ne bi vseboval tudi igre. 
Pri Michtronu so se odločili za 
popularno igro 15. Vidite jo na 
sliki 

Ura je običajno zapisana v digi- 
talni obliki v zgornjem desnem 
kotu zaslona. Če imate raje ana- 
logno, jo lahko izberete s poseb- 
no opcijo v Cornermanu. 
Naslednja opcija omogoča na- 

stavljanje raznih parametrov v 
zgoraj naštetih podprogramih. 
Tako lahko nastavimo tudi geslo. 
Ko bomo naslednjič razširili ana- 
logno uro čez ves zaslon, bomo 
računalnik lahko spet uporabljali 
šele potem, ko bomo vnesli geslo. 
To bo odvrnilo sodelavca, da bi 

brskal po našem računalniku med 
malico, po drugi strani pa bo mor- 
da raje pritisnil reset in vse, kar 
delamo, bo šlo po zlu. Dvorezen 
meč torej. Tu nastavljamo tudi 
kontrolne kode za modem, čas in 
uro, zahtevamo, da bo kalkulator 
sproti zapisoval tudi na tiskalnjik, 
določimo, kje na zaslonu se bodo 
pojavila določena okna.. Zelo 
škoda je, da ta opcija ne nado- 
mešča pripomočkov »Control 
nel« in »Install Printer«. Če bi 
bi se za instalacijo Cornermana 
človek odločil z lažjim srcem. 

Opcija print omogoča izpis po- 
datkov, ki so v beležki, pozivniku, 
sprejemniku in nastavitvi na 
skalnik. Edini filter, ki ga lahko 
postavimo, je čas zapisa. Žal tudi 
la opi luje samo s tiskalni 
kom, ne pa tudi z datoteko, kar bi 
omgočilo prenos v druge pro- 
grame. 

Zadnja opcija programa je okno 
DOS. Pokliče drug Michtronov 
program, ki omogoča, da vanj pi- 
Šemo ukaze tako kot pri običajnih 
operacijskih sistemih. Žal nam te- 
ga programa kolegi iz Velike Bri- 
tanije niso poslali na test. 
Calendar (koledar) 

To je izdelek iste firme, približ- 
no polovico krajši od CM je, po 
svoje pa je škoda, da ni vdelan kar 
vanj. Kot pove ime, imamo opravi- 
ti s koledarjem, pa ne s čisto na- 
vadnim. Obnaša se kot planer in s 
15-minutno natančnostjo si s to 
rečjo lahko razporedite čas do 
31.12.2099. Program omogoča še 
tiskanje koledarja za izbrano leto 
na tiskalnik in tiskanje urnika za 
tekoči dan. Kot dobra stara sten- 
ska ura zna ob polnih urah zapi 
skati, Vsaka vrstica v urniku lah- 
ko, če želimo, sproži alarm. Na 
sliki vidimo, da bo treba čez slabe 
pol ure nehati s pisanjem tega 
besedila. Marsikaj pa reč tudi ne 
zna. Če imate vsak ponedeljek ob 

9:00 neko obveznost, morate to 
za vsak ponedeljek posebej pro- 
gramu tudi povedati. Da ne govo- 
rimo o tem, da bi vas znal avto- 
matsko opozarjati, da je šihta ko- 
nec in to vsak dan razen sobote in 
nedelje (ko vas ni v službi, raču- 
nalnik pa prek modema in lorner- 
mana vseeno sprejema sporo- 
čila). 

Oba programa, Cornerman in 
Calendar, sta korektno napisana 
in še kar dobro izkoriščata GEM. 
Vse naloge opravljata brezhibno, 
žal pa so pri vsaki zadevi tudi 
sprogramirali samo nujne stvari, s 
posebnostmi pa se niso igrali. Po; 
grešam možnost zajemanja in 
vključevanja podatkov iz drugih 
programov in pa možnost, da da- 
toteke, kjer so zapisani podatki, 
lahko selimo na RAM disk. Predv- 
sem pa ne en ne drug program ne 
zna kuhati kave in tudi disketa je 
obupno ploskih oblin. 

Snapshot 
Omenili smo ga že pri zapisu o 

prvi besedi. To je program, ki 
omogoča shranjevanje pravokot- 
nega dela zaslona na disk v enem 
od treh formatov: DEGAS, NEO- 
CROM in lastnem kompaktnem 
formatu. Tako lahko posnete slike 
prenašamo v besedila ali pa v dru- 
ge programe za risanje. Pri upora- 
bi pa se pojavlja majčken pro- 
blem. Če program uporabljamo, 
ko je instaliran VDI (zaradi GEM- 
DRAW), noče delovati pravilno. 
Podobne težave s funkcijami VDI 
se pojavljajo tudi z drugimi pro- 
grami, ki se niso popolnoma pra- 
vilno instalirali v GEM. Rešitev je 
preprosta. VDI instalirajte z 
ustreznimi datotekami programa 
EASYDRAW, pa bo šlo. Še beseda 
o formatu zapisa, za vse, ki bi radi 
slike žvečili po svoje. 

Na začetku vsake »zbite« dato- 
teke tipa PIC je glava, ki ima tako- 
le obliko: 
Word 1 $5049 
Word 2 $431A 
Word 3 Širina slike v pikslih (pro- 
dukti števila 16) 
Word 4 Višina v pikslih 
Word 5 Širina v besedah 
Word 6 Format flag (0) 
Word 7 Število bitnih ravnin 
Word 8 0 
Word 9 0 
Word 100 

Glavi sledijo podatki za vsako 
rastrsko vrstico posebej. Obstaja- 
jo štirje tipi podatkov, ki jih dolo- 
ča prvi byte. Prva dva bita v bese- 
di določata, kako interpretirati 
podatke, ki besedi sledijo, ostalih 
šest pa predstavlja števec. 
OOnnnnnn. N besed belih pikslov 
(0000). 
Oinnnnnn N besed črnih pikslov 
(SFFF). 
1Onnnnna N besed neurejenih po- 
datkov,ki bytu takoj sledijo. 
XKXXXXXXXXKXXXXX 
KXXAXKRXXKXXXXXA 
XXXXXXXXXKXXXXXX 
XXXXXXXXXAXXXXKA 

1innnann. N ponovitev 16-bitnega 
vzorca, ki bytu sledi. 
ZXKXXKXXKKXKIXXXX 
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MALI OGLASI — MALI OGLASI 

AMSTRAD: tudi ta mesec smo za vas pripravili 
nove hitre z angleške soft scene. Katalog brez- 
plačen. Gregor Rančigaj, Bavdkova 33, 64000 
Kran, tel. (084) 26-708, UBASI 
ŽE PREJŠNJI MESEC sem imel Sai Combat, 
Kung Fu Master, Cauldron Il, Zoios, Space 
Shuttle, Bomb Jack, Colossus. Chess, Three 
Weeks in Paradise, Laser Genius... Ta mesec 
je prilo iz Manchestra tist, kar vsi potrebuje- 
jo: program za mešanje grafičnih modusovi!! 
Navodila: Devpac (1500), Laser Ganius (moni- 
tor — 1250) in navodila za ta famozni program 
(1500). Pošljite 100 dim za katalog. Hrvoje žujič. 
Orvarka 10 40 Osek te (94) 22291 

t 

RAZNO 

JBM PC-XT in kompatibilci — izdelava pro- 
gramov za zasebnike in manjše DO. po- 
nudb programskih paketov in literalure: 
poslovni programi (Symphony, 123 - Lo- 
tus, Framework), podatkovne baze (dBase), 
programi. za urejanje besedil (WordSlar 
2000. Volkswriter), prevajalnik (Turbo Pas- 
cal, Fortra, Basic Compiler, C Language), 
programi za vrhunsko projektiranje-risanje 
(AutoCAD) in 200 drugih. Informacije po 
tel (061) 45-307. Si 1248 

PRODAM tiskalnik STAR SD-10, 160 z/s z NLO, 
združjv z vsemi osebnimi računalniki, Tel 
(064) 47-153. st125 
HAROVER: servisiram kišne računalnike. Pro- 
dajam razliite 16 K za ZX 81, EPROM 2716, 
12764, 27128, robne konektorje, ULA čip in rom 
za spectrum. Kempstonov vmesnik, VO port za 
spectrum. Branislav Karadžič, Branka Miljkovi- 
ča 56/2, 18000 Niš, tel. (016) 328-486 od 17. do 
20.ure sbes7 
LITERATURA za sharp PC 1350, C 64, CPC 464 
in diskete 5,25 SS. Tel. (021) 361.362. — steši 
PRODAM nov sharp PC-1500 A z 28 K RAMa. 
Razšiim vaš 150/1500 A na maksimalnih 28 K 
za BASIC. Ne potrebujete nobenih drugih RAM 
modulov! Viktor Kesler, Rumenačka 1061, 
21000 Novi Sad. (021) 334-717. sred 
MPS 802 grafični ROM: s preprosto zamenjavo. 
RONka vaš postane vaš iskalni združljiv z gra- 
fičnim epsonom infali MPS B01. Direktno tiska 
Print Shop, Simon's Basic Copy, Newsroom, 
(Geos id, 6 nacionalnih naborov znalov, defini: 
ranje 10 znakov (ltinica). Podčrtavanje, hes- 
dump. Tel. (021) 394-717. Viktor. sBA 
ATARI ST, XE, XL. Najnovejši programi in te- 
ratura. Katalog 150 din. Bahovec, Pjadejeva 31 
Ljubljana tel (081) 312-046 St24$ 
ATARI 800 XL — najboljš izbira iger v komple- 
tih in posamezno. Naročite brezplačen katalog: 
Unica so, el. (022) 74-005, od 18, do 20. ure. 

pij 
LASERSKI TISKALNIK canon, IBM kompa- 
tibilni računalnik epson PY<85, epson LO 
800 prodam Ponudbe pod »Deklaracija« 

g 9095 

HARDWARE SERVICE — izdelujem dodat- 
no računalniško opremo za IBM/PCJAT; ka- 
bel centronics za povezavo s tiskalnikom, 
vgrajujem jugoslovanske znake v kartico 
hercules in PC-10 z enojnim ali dvojnim 
naborom znakov. Svetujem pri nabavi raču: 
nalnika IBM, pomagam pri sestavljanju, če 
ste ga kupili v delih, in ponujam servis; Za 
alari ST vgrajujem ROM, izdelujem razšir 
tve do 4 Mb in ponujam servis. Ža ZX spec: 
trum izdelujem vmesnik za igralno palico, 
vgrajujem tipko za RESET in ponujam ser: 
s, Informacije na tl. (061) 612-546, v sre- 
do in nedeljo. ono 

PRODAM PE casio FX-TSOP, Ibn. Voelani 
so asembler, SZbilni simulator, basic. Tel 
(os2) st9-10. eošš JUGOSLOVANSKI ZNAKI — vdelujem jh v vse 
Vrste iskalnikov er v računalnike JAM in v PC- 
10, Tel. (61) 612-548, v sredo in nedelj, 171 
MSK MSK MSX: programe prodajam zelo poce- 
ni. Katalog 20 di. tojan Kazakovsk, Bon Ke 
nodi 28-114, 91000 Skopje. kaz 
MsX distalno enoto SONY HBD.SO0 prodam 
za 16 M. Goran Devide, (061) 553-221. — 16363 
d8M: PGANT im kompatiblci, Številni uporabni 
programi po dostopnih cenah. Šaša Dani, Ju- 
29 b, 1213 Jurani 1629 
PRODAM osebni računalnik PO-1 commodore 

(edružii z JBM), s 640 K pomnilnika, poslovne 
(druge programe. Tel (041) 3750. LS205 
AVARI STI Prodam in menjam programe. Vsak 
dan od 20. do 21. ure na tel. (062) 688-302. ten 
JBM PC kompatibilen računalnik s poslovno 
programsko opremo prodam. Tel (61) 74884 
od 0, do22 ure sk1247 
SHARP PC 1SOOHS00 A; vdelam notranjo razi 
ritev RAMa na 26K28K; cena precej nija kol 
16K modul CE-161' Pravtako. programi tera: 
tura o strojnem programiranju. Prodam PC- 
1500 A z 28 K RAMa in iskalni CE-150. Viktor 
Kosler. Fumenačka 1061, 21000. Novi Sad 
(o21) šok 17 jzss KOLEDAR 1587 z računalniško izdelanimi si- 
kami prodam za 80 din. Skupinska naročila — 
popust. Igor Pali, Frana Kovačiča 1, 62060 
Maribor, tel 062) 0.815 
APPLE 24 z dodali, CP/M 22. ugodno pro 
dam, lahko udi družbenemu sektorju. Telelo 
(061) 723-445 in 375-310. St-1241 
ATARI 600 XL (z rziritvijo pomnilnika je po: 
stal 00 X  kasetton  Meratro 26 pro 
gramov < igralo palico zamenjam za ZX spec: 
trum 48 li ugodno prodam, Tel (058) 46-680, 
Andrija Ankovč, Spi pici 
NOVE DISKETE 5,25 DS DD po 2190 din kos, 
progam. Dean Orgjndiv, Tru Hadbjanev 3 
191000 Skopje, el (031) 205-118. tMG 
NOV SINCLAJA ZX spectrum 48 K kasetoton 
15 kaset programov prodam za .5 SM. Mark 
Manko Trg svobode 3. 61420 Trboje el 
(0601) 22-622. NOVOLETNI POPUST 20% pri vgradni YU zna- 
kov v ve vste iskalnikov, brezplačen kolalog 
stori, materiala in programov Mari Junkar. 
Zg. Gameljne 17 61211 Lj Šmartno, el. (061) 
591756 177 
APPLE Il C računalnik, 128 K, 80 znakov, zele- 
ni monitor, disk, ofver pod ceno, drugi disk 
posebej. Tel (011) 31-753. td NOV DISKETNIK arr S 354 prodam. Dejan 
Sterniša, Antoličičeva 22, Maribor, tel. (062) 26- 
816 v soboto popoldne take2 

RAČUNALNIKE ZX specirum, C-64 servisi- 
ram v vaši navzočnosti. Telefon za dogovor 
(011) 89-22-75, Cosi. 6200 

ATARI ST. Ponujamo profesionalne stori- 
tve za serijo računalnikov ATARI ST. Na 
voljo je komplet programov, ki trenutno. 
obsega 250 programov in programskih pa- 
ketov, V komplet so vsi znani kopirni, uli 
ty, grafični, poslovni, sistemski programi, 
prevajalniki in igre. Cena kompleta je 
100.000 din. V ceno je vključena dobava 
vseh novih programov za obdobje 198647. 
Cena posameznega programa 5000 din. Li- 
teratura je na voljo posebej po ceni S0 000 
din, kamor ni ključena cena kopiranja 
Programiramo tudi EPROM-e! Ponujamo 
operacijske sisteme v EPROM:ih v angle- 
ški, nemški, slovenski ali stbohrvaški verz- 
ji. Zagotovljene so dvakrat hitrejše pisanje 
(m branje z diskete ter kasnejše spremembe 
operacijskega sistema. Cena kompleta še- 
stih EPROM-ov z operacijskim sistemom je 
50.000 din. 
Storitve. ponujamo tudi uradnim. usta 
Zahtevajte. seznam programov in pre- 
račun, 
Tel. (063) 22-306 do 14. ure in (063) 748-151 
po17.uri 6107 

RAČUNALNIK IN GLASBA 

MIDI, Stradivari 
elektronske 
glasbe? 

»MIDI je močno orožje. Zdaj 
lahko že vsak norec pritiska na 
tipke. V rokah pravega 
glasbenika pa je 
najpomembnejše orodje od 
izuma sintetizatorja.« 

Joe Zawinul 
(skladatelj in vodja skupine Weather 

Repon). 

MIRAN ŽUPAN 

lo je računalniška revoluci- 

sla korenite spremembe 
tudi v najstarejšo človekovo 
ustvarjalno dejavnost — umet- 
nost, še posebej v glasbo. Zgodo- 
vinski korak na tem posvečenem 
področju se je zgodil januarja 
1982, ko so največji glasbeni in- 
dustrijski giganti, zaskrbljeni nad 
lastno prihodnostjo, staknili gla- 
ve, zavihali rokave in nato sporo- 
čili svetu, da so ustvarili MIDI — 
Musical Instrument Digital Inter- 
face — standard za svoje glasbe- 
ne instrumente in njihovo poveza- 
vo med seboj in osebnimi raču- 
nalniki. Tako so Roland, Yamaha, 
E-mu, Oberheim, Rhodes, Korg in 
še nekateri definirali hardver in 
softver sodobnega komponiranja, 
ki ima tak sloves kot IBM PC med 
osebnimi računalniki (zahodno 
od naše meje, seveda). 

Razvoj sodobnih sintetizatorjev 
je prinesel poleg novih zvokov in 
ritmov tudi drastično zmanjšanje 
števila glasbenikov v orkestru. 
Pojem »one-man-band« je usta- 
ljen tudi pri nas, predstavlja pa 
človeka, ki sam igra na vse mogo- 
če klaviature. Omejitev predstav- 
lja edinole premajhno število 

zato so nekateri v obdobju »pred 
MIDI« resno razmišljali o uporabi 
hobotnic v novih rock skupinah. 
Danes pa lahko že ena sama klavi 
atura preko MIDI vmesnika krmili 
več sintetizatorjev, elektronskih 
ritem mašin, sekvencerjev, filtrov 
in efektov, če pa znate izkoristiti 
vsaj del zmogljivosti svojega ra- 
čunalnika, imate lahko že pravi 
mali studio. 

Hardver 
Standard. MIDI definira. vse 

hardverske priključke in komuni- 
kacijske protokole pri prenosu 
glasbene. informacije. Kabelski 
priključki so dobro znani 5-polni 
DIN in povezujejo več instrumen- 
tov med seboj, z računalnikom ali 
s klaviaturo. Ločimo 

— MIDI-IN: vhod 
— MIDI-OUT: izhod 
— MIDI-THRU: samo prenos po- 

datkov iz vhoda na izhod, brez 
možnosti vplivanja na vsebino 
signala (slika 1) 

informacijo Midi delimo na dve 
vrsti: sporočilo o kanalu in sporo- 
čilo o sistemu. Prvo sestavlja in- 
formacija o višini in trajanju tona, 
dinamiki udarca in izbiri progra- 
ma. Ko sintetizator sprejme signal 
preko vhoda MIDI, najprej preveri 
kodo sklopa, ki naj bi bil vključen, 
če pa je ne najde, pošlje informa- 

okončin, s katerimi človek igra, cijo naprej skozi izhod MIDI- 

HEEE! 
pu ee 
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THRU. Tako (teoretično) krmilimo 
kar 16 kanalov in s tem 16 različ- 
nih zvokov istočasno (real time) — 
z eno samo klaviaturo ali tipkovni- 
co PC. Večina novih elektronskih 
glasbil razpoznava moč pritiska 
na tipko in sorazmerno z njo urav- 
nava tudi jakost tona, Tudi ta »pri- 
vilegij« klasičnih klavirjev se da 
krmiliti z MIDI. Najbolj uporabna 
pa je seveda možnost igranja vna- 
prej pripravljenega programa iz 
vašega PC. Sistemska sporočila 
skrbijo predvsem za sinhronizaci- 
jo med instrumenti. 

Omejitve ... 
MIDI pošilja signal s frekvenco 

31,5 KHz ali več kot 1000 sporočil 
MIDI na sekundo. Akord se torej 
pošilja v korakih (sekvencah) po 
nekaj milisekund, same naprave 
pa s svojimi zakasnilnimi časi tudi 
prispevajo k zaostajanju, zato lah- 
ko MIDI dejansko krmili le 4 ali 5 
instrumentov istočasno, za kaj 
več pa moramo obvezno dodati k 
vsakemu še posebno zakasnilno 
vezje (time delay). Ta problem 
lahko nekako rešimo s konfigura- 
cijo MIDETHRU-BOX (slika 2). 

».. in razširitve 
Za uporabo osebnega računal- 

nika v glasbene namene je po- 
trebno dokupiti kartico MIDI, ki 
vsebuje vso potrebno elektroniko, 
napajalnik in nekaj programabil- 

nih časovnih vezij, saj so prekini- 
tve (interrupts) CPU očitno prepo- 
časne (18,2-krat na sekundo) za 
resno delo s klaviaturami. Nekate- 
re kartice MIDI generirajo še sin- 
hronizacijske časovne impulze, ki 
krmilijo magnetofon pri snemanju 
in reprodukciji. Vse to pa je le kup 
železa in silicija, če nimate ustrez- 
ne programske opreme. 

Programska 
oprema 

Ne morem reči, da je veliko pro- 
gramov, ki bi se ukvarjali s kom- 
poniranjem in hkrati podpirali 
standard MIDI. Pri domačih pira- 
tih na bolšjem trgu boste težko 
našli celo navaden Music Compo- 
ser za C-64. Kljub temu pa je vred- 
no predstaviti Rolandov program 
MPS-Music Processing System, 
ki združuje vse najboljše lastnosti 
konfiguracije IBM-PC in MIDI. Z 
njim lahko komponirate, kot bi pi- 
sali pismo z editorjem, zaigrate si 
lahko posamezne note ali pa ves 
del naenkrat, določate višino os- 
novnega tona, razna popačenja in 
efekte in na koncu si še vse lepo 
natiskate na Epsonovem FX-80 ali 
kompatibilnežu (slika 3). Program 
upošteva tradicionalni notni zapis 
z nekaterimi lepotnimi popravki. 
In še mimogrede, kar osem kana- 
lov lahko shranimo v računalnik 
in hkra ludi reproduciramo.. 

Slika 2 

172 

Prihodnost. elektronskih glas- 
benih instrumentov v povezavi z 
računalniki je vse bolj rožnata. Če 
primerjamo cene ur v snemalnih 
studiih in ceno konfiguracije PO- 
MIDI — sintetizator, vidimo, da se 
slednja veliko hitreje obrestuje in 
amortizira, navsezadnje pa je re- 
zultat tudi končna kvaliteta izdel- 
ka, saj ima skladatelj veliko več 
časa in možnosti, da skreira tisto. 
kar je želel. Veliko »klasičnih« 
skladateljev že uporablja računal- 
nik pri svojem delu, čeprav to ne- 
radi priznajo, po drugi strani pa 
tudi vse več »tradicionalnih« pro- 
izvajalcev vdeluje sklope MIDI v 

svoje klaviature in elektronske 
dodatke. Tako razvoj elektronike 
ponuja možnost, da skoraj vsi po- 
stanemo »novi Beethovni«. No, ti- 
sti »skoraj« je žal tolikšen kot 
ploščica silicija, ki je ustvarila to 
možnost. Komponiranje je v bi- 
stvu sestavljanje — realizacija ne- 
ke ideje — navdiha z nekim jezi- 
kom — not in po točno določe- 
nem pravilu. Vas to kaj spominja 
na programiranje? Sicer pa, pra- 
vim programerjem, hekerjem in 
drugim (izvzeti so prej omenjeni 
pirati) ustvarjanje glasbe z raču- 
nalnikom ne bi smelo delati težav 
Če ne drugega. se bo njihovih del 
prijel vzdevek, da so »daleč pred 
časom« in da jih zato nihče ne 
razume. 

Hišni računalniki 
in MIDI 
CIRIL KRAŠEVEC 

išni računalnik že ima ne- 
H: standardnih priključ- 

ikov (DB—25 za serijsko ko- 
munikacijo RS 232, Centronicsov 
36-pinski za paralelni prenos po- 
datkov do tiskalnikov, priključke 
za disketne enote, morda celo po- 
sebne za modeme). MIDI prav ta- 
ko predvideva standardne pri- 
ključke. Za vse tri načine (IN, OUT 
in THRU) so predpisani enaki ko- 
nektorji, okrogli DIN s petimi kon- 
takti. Takšne priključke uporab- 
ljamo v avdio tehniki in sicer za 
povezovanje med stereo kompo- 
nentami z izhodom in vhodom. 

Ker ste že na tem mestu stekli k 
vašemu računalničku, naj kar ta- 
koj povemo, da žal nimajo vsi ra 
čunalniki vdelanih priključkov MI- 
DI. Med hišnimi ljubimci se lahko 
z njimi pohvalita samo dva: Atari- 
jeva serija ST (520, 260 in 1040) in 
Yamaha CXSM kot zastopnik gi- 
banja MSX. Nikar ne razbijte ap- 
plov in commodorjev, saj tudi oni 
lahko pomagajo pri pisanju vaše 
Usodne simfonije. 

Kaj je pravzaprav komunikacija 
MIDI? Malo elektronike in malo 
programa. Kar tiče elektroniko, 
ne gre za nič posebnega. Je pač 
serijska komunikacija. ki je malo 
drugačna od standarda RS 232. 
Najlaže ji pridemo blizu z integri- ih 
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ranim vezjem UART in še s kakš- 
nim »kebrom« za povrh. Cena 
takšnega vmesnika za praktično 
katerikoli računalnik se vrti nekje 
med 100 in 400 nemškimi marka- 
mi. V Ameriki pa lahko pridete do 
najcenejšega že za 20 dolarjev (za 
malo denarja malo muzike?). Pro- 
gramska oprema je pri kupljenih 
vmesnikih že vključena v paket 
Posebni programi, ki podpirajo 
najrazširjenejše vmesnike, pa so 
na prodaj tudi za zelo velike de- 
narje (od 1500 do 4000 USA $). Je 
že tako, da pomeni več programa 
tudi večjo prijaznost računalnika 
z uporabnikom, 

Vmesniki MIDI za commodore 
64/128 so po pravilu modulsko 
orientirani. Vključujemo jih v vra- 
ta za igre. Pri applu Il in pri raču- 
nalnikih IBM PC so takšni vmesni- 
ki v obliki kartic, ki jih vključuje- 
mo v priključke na osnovni plošči 
Pri macintoshu in amigi pa se obi- 
čajno priključujejo v vrata za ti- 
skalnik ali modem. Če skrajšamo 
naštevanje, lahko zapišemo, da je 
vmesnik MIDI dostopen za prav 
vsak računalnik od appla lic (J. L. 
Cooper and Passport), alarija 

TRST — Ul. Cologna 10 
— Tel: 040/572106 

MIDI Composer, grafična predsta- 
vitev »a la touch me« na računalni 
ku macintosh. 

180XE in 800XL (Hybrid Arts), Ra- 
dio Shackovega color computera 
(Intercomp Sound) in tako dalje. 
Hinton Electronics in RMD 8 As- 
sociates izdelujejo celo univerzal- 
ni vmesnik, ki ga priključimo na 
vsak standardni priključek RS 
232. 

Za posamezne računalnike se 
ravno zaradi prenosljivosti pro- 
gramske opreme pojavljajo »stan- 
dardni« vmesniki MIDI. Za IBM PC 
in njemu sorodne je najbolj razšir- 
jen Rolandov inteligentni vmesnik 
z oznako MPU-401. Njegova al- 
ternativa je OP-4001 (Octave- 
—Plateau), ki pa lahko deluje tudi 
v načinu MPU—401. Oba vmesni- 
ka sta namenjena predvsem ti- 
stim, ki se z glasbo ukvarjajo pro- 
fesionalno. 

Za profesionalce z manj denar- 
ja ali za amaterje pa so rešitev 
računalniki commodore 64/128. 
Pri tem modelu lahko govorimo o 
dveh de facto standardih: Segu- 
ential in Passport. Razlike med 

INFORMATIKA 

hišni računalniki — periferična in 
splošna oprema — hardware (stroj- 
na oprema) — software (programska 
oprema) 

TRST — Ul. Conti 9 
— Tel: 040/733332 

— ze oad 
ELEKTRONIKA 

elektronski komponenti — antene 
— aparature RTV — CB 

Nekateri raje tipkajo po klavirju, 
drugi pa pišejo po notnem črtovju. 
Oboje na macu s programom Delu- 
xe Music Construction Set. 

tako imenovanima standardoma 
niso tako velike, da jih malo pri- 
jaznejši programerji ne bi mogli 
premostiti z instalacijskim pro- 
gramom, kjer bi uporabnik pove- 
dal, kakšen vmesnik ima. Vmesni- 
ke, ki so kompatibilni s Passpor- 
tom, izdelujejo tudi Syntech, 
Yamaha, Mimetics, Dr. T, Korg in 
še kopica drugih. Najzmogljivejši 
vmesnik za C-64 je Moogov 
Song Producer. Za kvaliteto hard- 
vera pa se skriva pomanjkanje 
programske opreme, saj je odmik 
od »standarda« prevelik. Proizva- 
jalec že prodaja vmesnik, zapaki- 
ran z nekaj različnimi programi. 

Posebno poglavje v povezavah 
MIDI sta macintosh in atari ST. 
Njuna dobra grafika in enostav- 
nost uporabe sta pritegnila največ 
proizvajalcev programov. V pred- 
nosti je seveda mac, saj je starej- 
ši. Počasi pa se je začelo odpirati 
tudi atariju in v veliko manjšem 
obsegu tudi amigi. Na macintos- 
hu so najbolj čislani vmesni 
Opcode. Assimilation ali Music- 
works, ki je univerzalen, saj je 
združljiv z obema prejšnjima. Pri 
nabavi vmesnika za macintosh je 
treba najbolj paziti pri podatku, za 
kateri računalnik je narejen: ali za 
macintosh ali za machintosh plus. 
Enako pazljivi pa bodite tudi pri 
nakupu programov, saj je razlika 
med vmesniki za eno ali drugo 
verzijo. 

Atari in Yamaha ponujata naj- 
cenejšo priključitev v svet MIDI 
Za Yamaho skrbi standard MSX, 
kar ji ne ponuja najboljše startne 
pozicije (razen nekaj programov 
proizvajalca). Na ST pa že tudi pri 
nas kroži nekaj programov za ko- 
munikacijo in beleženje preko MI- 
DI. Najboljša in seveda najdražja 
sta programska paketa firme Ste- 
inberg Research, ki smo jo ome- 
nili v poročilu z letošnjega PCW 
sejma v Londonu, in firme Hybrid 
Arts. V paketu prvega proizvajalca 
lahko najdete urejevalnik zvoka, 
ki omogoča kreiranje različnih 
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žvokov, urejevalnik skladb in celo 
24-kanalni studio MIDI. Paket dru- 
gega pa za 1374,74 dolarja (pro- 
gram -- vmesnik za sinhronizacijo 
'- ST 520 s ČIB monitorjem) poleg 
60-kanalnega studia in daljinske 
kontrole za studijsko opremo, 
priključeno na MIDI, ponuja tudi 
sinhronizacijo preko standardne 
kode SMPTE. 
Zaenkrat razvejenost MIDI v 

Evropi precej caplja za Ameriko, 
saj v deželi filmskih igralcev, nji- 
hovih žena in show businessa do- 
datke in programsko opremo po- 
nujajo skoraj za vsakim vogalom. 
Oglejmo si nekaj naslovov, kamor 
bodo zainteresirani lahko napisa- 
ni bolj ali manj prijazno pismo. 
Yamaha Professional Pro- 

ducts Division, P. O. Box 6600, 
Bena Park, ČA 90622. Digide- 
sign Inc., 920 Commercial, Palo 
Alto, CA S4303. Opcode Systems, 
707 Urban Lane, Palo Alto, CA. 
Kawai America, 24200 S. Ver- 
mont, Harbor City, CA 80710. Syn- 
tech, 5699 Kanan Rd., Agoura, CA 
91901. Passport Designs, ins., 
625 Miramontes Street, Half Mo- 
on Bay, CA 94019. Hybryd Arts, 
Ine., 11920 W. Olympic BIVA. L. A., 
CA 90064. Akai Professional, P. 
O. Box 2344, Fort Worth, TX 
78113. Rolandcorp US, 7200 Do- 
minion Circle, Los Angeles, CA 
90040. Dr. T's Music Software, 66 
Louise Rd., Chestnut Hill, MA 
02167. Korg U. S. A. 89 Frost St., 
Westbury, NY 11590. 

No, vmesnik imamo, vsaj izbe- 
remo si ga lahko v eni od ameri- 
ških ali bolje preskrbljenih evrop- 
skih trgovin. Zdaj pa veselo na 
delo! Ne pozabite: MIDI ni samo 
povezava med računalnikom in 
sintetizatorjem zvoka. Na MIDI 
lahko priključimo tudi studijske 
naprave, kot so zakasnilniki, efek- 
ti, ki pričarajo prostor, elektronski 
bobni, mešalne konzole ali celo 
pulti za osvetlitev scene. Idej je 
dovolj. Z dobrim programom pa 
odprta pot v svet glasbenega bu- 
sinessa, kjer vas že čakata denar 
in Samantha Fox, kot predstavni- 
ca vokalnih solistov, ki obožujejo 
MIDI (So, touch me!) 



1. Uvop 
Sistem za registracijo prisotnosti in obračun delov- 
nega časa omogoča sodobno in učinkovito evidenti- 
ranje prisotnosti na delu ter razne vrste odsotnosti, 
skupaj z obračunom delovnega časa pa tudi pove- 
zavo z obračunavanjem osebnih dohodkov. Zbrani 
podatki so tudi osnova za analitično delo pri ugotav- 
ljanju obsega in vzrokov odsotnosti z dela. 
Sistem je zasnovan na zajemanju podatkov s pomoč- 
jo magnetne kartice, na prenosu podatkov do raču- 
nalnika s pomočjo lokalne mreže, ter na interaktiv- 
nem in izrazito uporabniško usmerjenem program- 
skem paketu za najpogostejše računalniške si- 
steme. 
Po petletnem obdobju razvoja in izdelave teh siste- 
"mov na Institutu ]. Stefan v Ljubljani je danes razvit in 
v praksi preizkušen sistem, ki je — v odvisnosti od 
konfiguracije — primeren tako za majhne delovne 
organizacije z nekaj sto zaposlenimi kot tudi za 
največje. Sistem omogoča tudi nadzorovanje in evi- 
dentiranje vstopov v varovane prostore. 
Uspešnost razvoja in zanesljivost delovanja instalira- 
nih sistemov je omogočila prenos tega sistema v 
redno proizvodnjo v Gorenje v Titovem Velenju. 

2. OPIS DELOVANJA SISTEMA 
Sistem za registracijo prisotnosti je sestavljen iz 
specializiranih inteligentnih terminalov — postaj, na 
katerih zaposleni s pomočjo magnetnih karti regi- 
Strirajo svojo prisotnost. Mreža takih postaj pošilja 
podatke o prisotnosti računalniku v pomnitev in 
nadaljnjo obdelavo. 
Registriranje prisotnosti omogočajo magnetne karti- 
ce, ki so po formatu enake kreditnim karticam. Na 
magnetnem zapisu so podatki o delavcu in o njegovi 
organizacijski enoti. Na kartici je predviden tudi 
prostor za sliko in za tiskane podatke o lastniku. 
Magnetni zapis podatkov na kartico opravimo s 
programatorjem magnetnih kartic. 
S potegom kartice skozi čitalnik in s pritiskom na 
funkcionalno tipko postaje delavec registrira prihod. 
ali odhod, in sicer do trideset vrst odhodov (na 
primer zasebni, bolniška, vojaške vaje, dopust id.). 
Na prikazovalniku postaje lahko prebere delavec. 
trenutni obseg njegove prisotnosti na delu ter mor. 
bitna priložnostna splošna ali osebna obvestila in 
opozorila (npr. DELAVSKI SVET OB 15. URI). 
Registrime postaje so lahko — kadar jih je le nekaj 
- priključene neposredno na računalnik, ali pa so 
na računalnik priključene preko lokalne mreže, kar 
znatno razbremeni glavni računalnik, Leta sproti 
pošilja podatke o registracijah v računalnik preko 
mrežnega krmilnika. Mreža pa lahiko zbira podatke 
o registracijah tudi samostojno (torej brez povezave 
z računalnikom), vendar je v takem primeru njena 
funkcija omejena na zapisovanje registracij na di- 
sketo. 

3. ELEMENTI SISTEMA 
3.1. Registrirna postaja 
Registrima postaja je na sodobni mikroprocesorski 
tehnologiji zasnovan inteligentni terminal z vhodno- 
ae za registriranje podatkov z mag- 
netne kartice ter za komuniciranje z uporabnikom. 
Na prikazovalniku so stalno prikazani podatki o 
dnevu v tednu, datum in čas. Pri registraciji prihoda 
oziroma odhoda se na prikazovalniku izpiše ime in 
priimek delavca ter vrsta dogodka v odvisnosti od 
pritisnjene funkcionalne tipke, Postopek registraci- 
je traja okrog tri sekunde. Ob registraciji lahko 
postaja tudi krmili odpiranje do dveh vrat. 

Sistem 
za registracijo 
prisotnosti 

in obračun 
delovnega časa 

Postaja je povezana z računalnikom preko serijske 
asinhrone RS232 povezave neposredno ali pa preko 
mrežnega krmilnika. Povezave so izvedene z obi- 
čajnim telefonskim kablom (parica) ali pa s koaksi- 
alnim vodom. V primeru prekinitve povezave je 
postaja zmožna lokalno pomniti in ob vzpostavitvi 
povezave predati do 500 registracij. 

Dosedanje instalacije sistema 
za registracijo in obračun de- 
lovnega časa: 
1, SLOVENIJALES — DO TRGOVINA Ljubljana 

(1700 zaposlenih) 
2. ISKRA — Elektrooptika Ljubljana (1500) 
3. MURA — Murska Sobota (S dislociranih podsi- 
stemov 6000) 

4. KONUS — Slovenske Konjice (3000) 
5. RADE KONČAR — Raz. Institut (1200) 
6. SMELT — Ljubljana (3000) 

Sistemi v mealaci PRANCE Z istemi v instalaciji: — Zagreb, UNIS — 
Savlje, Ljubljana, SKUPŠČINA OBČINE BEŽIGRAD. 
— Ljubljana, BETI — Metlika, ISKRA-DELTA — 
Nova Gorica 

3.2. Mrežni krmilnik 
Mrežni krmilnik omogoča priključitev do 30 postaj 
na eno podatkovno linijo do glavnega računalnika, 
sproten prenos registriranih podatkov do glavnega 
računalnika, ter prenos njegovih ukazov in sporočil 
do registrirnih postaj. Nadzoruje delovanje regi- 
strirnih postaj in z zmožnostjo zapisovanja podatkov 
na lastno disketno enoto (B ali $ 1/4 palcev) omogo- 
ča samostojno delovanje mreže ali pa njihovo varo- 
vanje med občasnimi prekinitvami povezave z glav- 
nim računalnikom. V primeru prekinitve povezave z 
glavnim računalnikom lahko lokalno hrani 2000 re- 
gistracij. 

Programator kartic omogoča zapis podatkov na 
"magnetni pas kartice, Poleg šifre delavca, njegovih 

univerza e. kardelja 
institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslaviji 
Odsek za računalništvo in informatiko. "mmm želijo predstaviti svojo dejavnost na področju 

osebnih in nekaterih drugih podatkov je možno 
vpisati tudi pooblastila za uporabo kartice na izbrani 
skupini postaj. 
Kartice so formata kreditne kartice in so lahko 
opremljene tudi s sliko, imenom in drugimi podatki 
lastnika. Uporabna doba kartice je okrog pet let. 

3.4. Programski paket 
Interaktiven uporabniški paket za obračun delovne- 
ga časa je namenjen zbiranju in obdelavi podatkov 
o prisotnosti in raznih odsotnosti zaposlenih ter 
vzdrževanju zaloge podatkov. Upravljanje s siste- 
mom in naknadno dopoljevanje podatkov poteka na 
običajnem videoterminalu. Paket omogoča prikazo- 
vanje in izpis urejenih podatkov za posameznike ali 
za organizacijsko enoto o registracijah in saldu ča- 
sa, kršilcih urnikov, prisotnih na delu in drugo v 
zahtevanem obdobju. 
Obračuni delovnega časa upoštevajo urnike dela 
zaposlenih, praznike in dela proste dneve, obvezno 
prisotnost, fiksni ali premakljivi delovni čas, različ- 
ne oblike odsotnosti (službena in bolniška odsot- 
nost, dopust, opravičeni izostanek, nadure iid.). V 
urnikih je določeno — za vsak dan v tednu — 
najzgodnejši pričetek in najpoznejši konec dela, 
obvezna prisotnost ter način obračunavanja izostan- 
kov. S kombinacijami urnikov je možno izoblikovati 
vse za prakso pomembne organizacije drsnega in 
stalnega delovnega časa. 
Programski paket je izdelan za računalnike Iskra- 
Delta in DEC, Honeywell ter IBM PC, v razvoju pa so 
implementacije tudi za druge pogoste računalnike. 
Zaradi raznolikosti računalniške opreme vam nudi- 
mo pomoč tudi pri razvoju vašega lastnega paketa. 

3.6. Glavni računalnik 
Uporabniški programski paket za registracijo in 
obračun časa lahko poganjate na vašem obstoječem 
računalniku, lahko pa vam dobavimo zaprt aplika- 
tivni sistem vključno z ustreznim mikroračunalni- 
škim sistemom ter z zmožnostjo prenosa obračunov 
delovnega časa na vaš poslovni sistem. V tem pri- 
meru je v mikroračunalniški sistem vključen poleg 
IE-bitnega DEC — ali IBM PC-kompatibilnega pro- 
Cesorja še disketna enota, trdi disk zmogljivosti 
najmanj 10M zlogov, videoterminal in pisalnik. 

4. DOBAVA, INSTALACIJA 
IN VZDRŽEVANJE SISTEMA 
Sistem za registracijo prisotnosti in obračun delov- 
nega časa vam lahko dobavimo na podlagi po- 
godbe: 
a. kot zaključen sistem za zajemanje in obračun časa 
b. kot lokalno mrežo za zajemanje registracij 
€. kot posamezne komponente (postaja, krmilnik, 
programski paket itd.) 
Informativni roki za izdelavo sistema so od 3 do 9 
mesecev in so odvisni od konfiguracije sistema in 
funkcionalnih zahtev. Materialno opremo sistema 
priključimo na podatkovne in napajalne napeljave, 
ki jih izvede kupec po naših specifikacijah. Za do- 
bavljeno opremo dajemo 12-mesečno garancijo in 
obvezo vzdrževanja po posebni pogodbi za dobo 
najmanj 10 let. 
Podrobnejše informacije o sistemu in možnostih nje- 
gove vključitve v vaš poslovni informacijski sistem 
vam lahko posredujemo na vašo željo. Hkrati vas 
vabimo na ogled delovanja instaliranih sistemov v 
Ljubljani. 

'. Strani, namenjene našim poslovnim partnerjem ki 
informatike 



PROGRAMSKI JEZIKI 

Prevajalniki za spectrum 
IGOR BIZJAK 

jasic je kar dober program- 
B:: jezik, le da ima slabo 

lastnost — prepočasen je. 
Mavrica pa je, kot večina drugih 
hišnih računalnikov, obsojena na 
basic, ker ga ima v ROM in se ne 
nalaga v pomnilnik. Kar bi bilo 
bolje, saj bi ga tedaj zamenjali s 
kakim hitrejšim programskim jezi- 
kom (npr. pascalom). Basic pa je 
počasen zato, ker med samim iz- 
vajanjem programa prevaja vsak 
ukaz v ustrezne ukaze strojnega 
jezika in jih nato izvede. Takemu 
basicu pravimo INTERPRETER. 
Razlika med njim in PREVAJALNI- 
KOM za basic pa je ta, da prevajal- 
nik najprej prevede vaš program v 
basicu v strojni jezik in ga šele 
nato izvrši 

Za Mavrico je bilo napisanih kar 
nekaj  prevajalnikov. Predstavili 
vam bomo najbolj popularno in 
dodali nekaj koristnih nasvetov. 

Najprej smo testirali hitrost pre- 
vajalnikov in to kar s testom za 
hitrost izvajanja (Benchmark) 
Tem testom smo dodali še tri. 
Enega za premeščanje spomina, 
drugega za izpis in tretjega za ri- 
sanje. Rezultate vidite na prilože- 
ni tabeli. Kjer ni rezultata, preva- 
jalnik ni prevedel določenega 
programa. Zaradi tega v tabeli ni 
podatkov za povprečje. Programi 
za test benchmark so bili objavlje- 
ni v eni od prejšnjih številk Moje- 
ga mikra. 

Prevajalniki največkrat preve- 
dejo basic v tako imenovano 
vmesno kodo (p-code). Takšna 
koda uporablja določene rutine v 
samem prevajalniku in zato mora 
biti prevajalnik med izvajanjem 
prevedenega programa v pomnil- 
niku. 
MCODER 2 pozna računanje s 

celimi števili, ne pa tudi z realnimi 
števili, Prevajalnik poženemo z 
ukazom RANDOMIZE USR 6000, 
prevedeni program pa z RANDO- 
MIZE USR 40000 oz. RANDOMIZE 
USR nit, pri čemer je n naslov 
RAMTOP. Če pride pri samem 
prevajanju do napake, prevajalnik 
sam javi napako in sicer tako, da 
pred nerazumljivi ukaz, postavi in- 
verzni vprašaj. Po prevajanju pa 
vas prevajalnik obvesti o dolžini 
prevedene kode in o naslovu, s 
katerega je treba pognati pro- 
gram. Pri startanju prevedenega 
programa mora biti prevajalnik v 
pomnilniku. Za pomoč so v pro- 
gramu ukazi za spremljanje pote- 
ka programa. Določimo jih tako, 
da tam, kjer želimo, da se izvršijo 
v basicovem programu, vrinemo 
stavek REM'Om REM'1 ali 
REM"2. Prvi onemogoči BREAK, 
razen pri SCROLL in INPUT. Dru- 
gi omogoči BREAK in tako upo- 
časni izvajanje programa, tretji pa 
poleg tega, da omogoči BREAK, 

28. Moj mikro 

še izpiše številko vrstice, v kateri 
je prišlo do BREAK, izvajanje pro- 
grama pa se upočasni na hitrost 
basica. Po testih, ki smo jih opra- 
vili, je MCODER 2 kar hiter preva- 
jalnik. 

Firma SOFTEK je svoj prevajal: 
nik razdelila kar na dva. Na IS 
(integer — cela števila) in FP (Flo- 
ating point — realna števila), Oba 
prevajalnika poženemo z RANDO- 
MIZE USR 59300 in ju poženemo 
enako kot pri MCODER 2 z naslo- 
vom RAMTOP. Pri napaki preva- 
jalnik izpiše vrstico, v kateri se 
pojavi napaka. 

IS razume samo cela števila in 
tako ne morete uporabljati raznih 
funkcij, kot so SIN, COS, LN, ATN, 
EXP, ACS.... Prav tako ne morete 
uporabljati nizov. Uporabite pa ga 
lahko za-kakšne kratke rutine, ki 
jih kličete iz programa v basicu, 
seveda pa morajo biti te rutine in 
prevajalnik v RAM. Prevajalnik je 
zelo hiter, že zaradi tega, ker ra- 
čuna samo s celimi števili, ni pa 
primeren za daljše in bolj kom- 
paktne programe. 

FP zna računati z realnimi števi- 
lijin je tudi edini, ki je prevedel vse 
teste benchmark in bi mu lahko 
napisali tudi povprečje. Uporablja 
tudi enodimenzijske nize. Ne ra- 
zume pa RUN, LIST, FN, DEF FN, 
LOAD, SAVE, MERGE, VERIFY, 
VAL, VAL" in LINE. Prevajalnik je 
dosti počasnejši od drugih in vča- 
sih malo zaide. 

Prevajalnik COLT prihaja iz fir- 
me HISOFT, pri nas dobro znane 
po Devpacu, Pascalu in še neka- 
terih programih. Prevajalnik je ze- 
lo podoben MCODER 2, ravno ta- 
ko ga poženemo z RANDOMIZE 
USR 60000 in prevedeni program 
z RANDOMIZE USR 4000 oz. z 
RANDOMIZE USR n1, glede na 
RAMTOP, ki ga lahko spremeni- 
mo, ko naložimo prevajalnik v 
pomnilnik. Napake med prevaja- 
njem sporoča enako kot MCO- 
DER 2. Prilagojen je mikrotračni- 
kom in nam ponudi, da posname 
program na mikrotračnik. Za po- 
moč ali kratkočasenje med preva- 
janjem nam v zgornjem levem ko- 
tu izpiše uro. Ima pa še nekaj do- 
datnih ukazov, ki nam olajšajo po- 
pravljanje programa v basicu, 
npr. "fx d 230,270 bo pobrisal vse 
vrstice od 230 do 270. Uporablja 
samo cela števila in je počasnejši 
od MCODER 2. 

Pri vseh doslej navedenih pre- 
vajalnikih moramo imeti v pomnil- 
niku tako prevajalnik kot prevede- 
ni program. Basic je lahko dolg 
do kakih 20 K (odvisno od preva- 
jalnika), glede na to, da morajo 
biti v pomnilniku tako program v 
basicu, ki ga bomo prevedli, pre- 
vajalnik in še prostor za prevedeni 
program. Velikokrat si lahko po- 
magamo tako, da prevedemo v p. 
kodo le nekatere rutine, ki so v 
basicu počasnejše kasneje 

lahko kličemo iz basica. Zaradi 
dokaj natančne aritmetike, ki jo 
ima spectrum, se nam ne splača 
prevajati raznih izračunavanj, da 
bi jih pospešili, ker noben preva- 
jalnik ni dovolj natančen. Zato so 
po našem mnenju bolj primerni za 
kake rutine pri pisanju igric v ba- 
sicu, rutine, s katerimi pospešimo 
hitrost. 

Za konec smo prihranili najno- 
vejši prevajalnik, ki je kar precej 
drugačen in ga bomo zato malo 
podrobneje opisali. Naredila ga je 
firma OCSL (Oxfort Computer Sy- 
stems Software Ltd.), ki je napisa- 
la že več prevajalnikov za večje 
sisteme. 
BLAST COMPILER je prevajal- 

nik, pri katerem ni treba imeti v 
pomnilniku tudi samega prevajal- 
nika in so programi dolgi tudi do 
30 K ali več. Program ponuja tudi 
polno kompatibilnost s spectru- 
movim basicom. Dobimo ga sku- 
paj s TOOLKIT, ki nam omogoči 
lažje popravljanje in pripravo pro- 
gramov v basicu za prevajanje. 
Prevedena koda se shrani na isto 
mesto kot program v basicu. 

Ko program naložimo, ga lahko 
prenesemo na mikrotračnik. Za 
začetek je pomembno, da imamo 
originalna navodila, ker je pro- 
gram zaščiten in moramo vsako- 
krat, ko ga naložimo v pomnilni 
vpisati določeno kodo. Prvo vese- 
lje skozi napis, ki nas opozori, da 
imamo prostora le za 2,5 K. Da, 
prav ste prebrali, prostora je le za 

program v basicu, ki je dolg 2 K. 
Zaradi pošastne dolžine prevajal- 
nika so vdelane opcije prevajanja 
s traku na trak in z mikrokasete na 
mikrokaseto. V končni fazi je 
stvar zelo preprosta za lastnike 
mikrotračnikov in malo bolj 
utrudljiva za tiste, ki te napravice 
nimajo. Pred vsakim prevajanjem 
moramo namreč določiti, od kje 
bo Blast program dobil in kam ga 
bo shranil, če je program daljši od 
2.5 K. To določimo z ukazom "I 
(input — od kje) in "O (output — 
kam) in vnesemo primerno črko 
ali besedo. Ko smo to določili, 
začnemo prevajanje tako, da od- 
tipkamo "C (compile — prevaja- 
nje) in si vzamemo nekaj minut 
premora, če imamo mikrotračnik, 
ali pa imamo nekaj minut strašan- 
sko dela, saj moramo stalno me- 
njati kasete v kasetofonu. Ves po- 
tek prevajanja pa je takšen: ker v 
računalniku ni dovolj prostora za 
več kot 2,5 K, mora prevajalnik 
prevajati program po delih. Pri 
mikrotračnikih je to lahko, saj je 
program na mikrokaseti posnet 
po sektorjih in tako lahko tudi 
prevajalnik nalaga program po 
delih v pomnilnik. Pri kasetofonu 
pa tega ne more. Zato je prevajal 
nik dodan TOOLKIT, s katerim 
program posnamemo na način, ki 
ga bo prevajalnik lahko uporabil. 
V TOOLKITU je ukaz "B (ime pro- 
grama), ki nam posname program 
v basicu po delih in to lahko traja 
pri dolgem programu tudi 15 mi- 
nut ali več. Tako posneti program 
lahko sprejme Blast pri prevaja- 
nju. Končni izdelek je pri obeh 
pomnilniških medijih podoben. 

DODATNE FUNKCIJE 
X. C — prevedi program v basicu 
x. R— poženi prevedeni program, 
če je poleg tudi Blast (prevajanje 
RAM — RAM) 
x Š — posname prevedeni pro- 
gram (le pri prevajanju RAM — 
RAM) 
xv | — določi, od kje bo Blast spre- 
jemal program v basicu (T kaseta. 
M mikrotračnik, R Ram) 
x O - določi. kam bo Blast shra- 
njeval prevedeno kodo (T kaseta, 
M mikrotračnik, R Ram) 
x O - očisti pomnilnik kode. ki jo 
je Blast uporabljal med prevaja- 
njem. za naslednje prevajanje 
REM! PCODE - prevedi v p kodo 
REM! MACHINE CODE — prevedi 
v strojni jezik 
REM! INT I.K — določi numerične 
spremenljivke l,K kot cela števila 
REM! AUTO RUN — povzroči. da 
se prevedeni program sam pože- 
ne, ko se naloži v pomnilnik 
REM! SECURE P-CODE -— zaščiti 
program pred hekerji. če prevede- 
"mo program v p kodo 
REM BREAK ON 
REMŠ BREAK OFF — omogoči in 
onemogoči tipko Break. 

REMS WHILE <pogoj> 
REMS WEND — omogoči. da se 
blok ukazov med tema ukazoma 
izvaja toliko časa. da je pogoj pra- 
vi (true) (<>0) 
REMS REPEAT 
REM8 UNTIL <pogoj> — enako 
kot pri zgornjem ukazu. le da se tu 
blok programa med tema ukazo- 
ma izvrši vsaj enkrat 
REMA DOKE <št>. <št> — po- 
dobno kot POKE v basicu, le da so 
številke lahko 16-bitne 
REMA DEEK -št.>. <št> — po- 
dobno kot zgoraj. le da je ekviva- 
lent v basicu PEEK 
REM8 CALL —št>(<parametri>) 
— pokliče strojno rutino na naslo- 
vu <št> in prenese parametre. 
primer REMA CALL 50000. X. aY 
bo poklical rutino na naslovu 
50000. in ji prenesel celo število 
Xn. ki bo shranjeno v (iX-0) in 
(IX1) ter naslov številčne spre- 
menljivke. Y, ki ga bo shranil v 
(be-e2) in (63) 
REM8 ELSE: <ukazi> — v struk- 
turi JE... THEN ... ELSE 
REM8. DEF MA.B) 
REMA ENDPROC 



Pri mikrotračniku dobimo na mi- 
krokaseti tri programe: basic, ki 
nam program naloži in dve dato- 
teki. Pri kasetofonu pa enako ba- 
sic in veliko manjših delčkov. Pro- 
gram nato preprosto naložimo z 
LOAD "' in poženemo z RUN. Če 
je program krajši od 2,5 K ali na- 
tanko toliko dolg, potem lahko 
prevedemo program v pomnilniku 
in ga poženemo z "R. 

Blast vam omogoča prevajanje 
v p. kodo in strojni jezik. Razlika 
med njima je v hitrosti izvajanja in 
velikosti pomnilnika, ki ga zasede 
prevedena koda. P. koda je po- 
časnejša in zasede manj pomnil- 
nika, strojni jezik pa je nasprotno 
hitrejši in zasede več pomnilnika. 
Oba načina lahko pri prevajanju 
prepletamo. Če na začetku preva- 
janja ne označimo, za kateri način 
gre, potem prevajalnik prevede v 
p. kodo. 

Določanje načina prevajanja in 
še drugih funkcij je enako. Ozna- 
ke vstavimo v program v basicu in 
ko prevajalnik naleti nanje, jih pri 
prevajanju upošteva. Načine do- 
ločimo tako, da na mesto, kjer 
načine želimo postaviti v program 
v basicu, vstavimo vrstico REM, ki 
ji dodamo |, B ali % in ustrezen 
ukaz. Med prevajanjem Blast upo- 
rablja za prevajanje zaslon in zato 
se ne čudite, če se bo med preva- 
janjem izrisovalo po njem. Med 
prevajanjem tudi izpisuje številke 
programskih vrstic, ki jih prevaja. 
Po prevajanju pa vas obvesti o 
morebitnih napakah. 

Blast smo najprej testirali ob 
igrici PACMAN, napisani v basicu 
Prevedel jo je brez težav in ko 

smo jo pognali, je bila skoraj 40 
odstotkov hitrejša kot v basicu 
To nas je opogumilo in smo to 
poskusili tudi z igrico Meteoriti iz 
knjige Mirko tipka na radirko. Tu 
pa je bila igrica iz neznanega 
vzroka celo počasnejša od basi- 
ca. Poskusili smo še enkrat in jo 
prevedli še s prevajalnikom SOF- 
TEK FP, kjer je bila vsaj za 60 
odstotkov hitrejša od basica. Tudi 
pri prevajanju programov za test 
benchmark se je zatikalo, saj se je 
Blastu zataknilo pri izvajanju pre- 
vedenega programa na mestu, 
kjer je potrebno preveriti pogoj IF 
k>1000 THEN... Namreč, preve- 
riti je znal še pri k—232, pri več- 
jem k pa je izdavil INTEGER OUT 
OF RANGE 
S tem in še z nekaterimi primeri 

smo prišli do sklepa, da program 
le ni tako dober, kot ga reklamira- 
jo, saj (OWARNINGS (0) ER- 
RORS, kar izpiše po prevajanju, 
še ne pomeni, da bo program tudi 
deloval. Če prevedeni program ne 
dela, ga je pač treba po preudar- 
ku popraviti in ponovno poskusi 
srečo. 
Program lahko kupite pri naših 

piratih, toda zraven obvezno zah- 
tevajte navodila, Če radi pišete 
igrice v basicu in radi presedite 
ob računalniku tudi vso noč, po- 
tem si ga le preskrbite. Sicer pa 
mislimo, da je bolje še malo poča- 
kati na kakšno hroščev bolj očiš- 
čeno verzijo. Naša je bila 1. 1 

REM M(xy) — funkcije, v katerih 
imamo lahko več kot en stavek 
Primer REMA DEF MA.B) 
JE A>B THEN M-A: REM8 ELSE. 
M-B 
REMB ENDPROC - tako definira- 
mo funkcijo 
REMA M(X,Y) — tako pa jo pokli- 
čemo 

REM% — s tem znakom označimo 
vse ukaze. ki so na primer dodatni 
za basic. Ker Blast lahko prevede 
tudi rutine, napisane že v strojnem 
jeziku, in so na primer del progra- 
ma, ki basicu omogoči nove uka- 
ze, lahko tako prevedemo tudi 
programe v basicu, ki imajo take 
ukaze. 

FOR 
NEXT A 

PRINT 
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MALI OG ASI 

TISKALNIK ATARI 1029, deklarira, nov, poce- 
ni prodam, Tel. (065) 32-130. 6549 
SHARP MZ 700800: uporabni programi, mate- 
matični programi in igre. Široka izbira teratu- 
re, nižje cene. Dragiša Živkovič, Nikole Tesle S/ 
b. 2000 Zrenjanin. 6550. 

PRAVA PRILOŽNOSTI 
Diskete 5 1/4 inča. 
vseh vrst prodajam! 
Tel (041)211-187. 5962 

PAL, 20 in 2k-pinske, programiran po 
(ugodni ceni. Vukojevi, Gruška 22, 41000 
Zagreb, tel.519.817. BAJE 

PRODAM € 64 s kasetofonom x 100 najno- 
vejših igr. Informacije po tl. (069) 21-376 
v popoldanskih urah 16479 

ATARI MASTER CLUB. Programi in litera: 
tura za alari 600 XL /800 XL 130 XE Proda- 
ja. menjava in sodelovanje. Izjemno: tečaji 
Za učenje basica na kasetah s podrobnimi 
navodil. Za obširen katalog pošljite 100 
din. Slobodan Jovanov, Prvomajska 2A, 
25000 Zrenjanin, Ba45 

ALI PREPOZNATE naslednje probleme: si 
stem se »obesi«, podatki in pomnilnik se 
zgubljajo, nemogoče nalaganje, napačni i- 
slingi, prekinitve in draga. servisiranja 
skrajšana trajnost komponent? 
Enkralna zaščita računalnika in periterne 
opreme — LINIJSKI FILTRI MAM - brez 
skrbno delo vašega personalca. Lynx, tel 
(011) 491.858. pe 

ATARI — ATARI — ATARI. 
Prodam računalnik 800 XL. diskelar 1050, 
datassette 1010. 2 joysticka, rackbali t- 
ehtable, 10 disket — 400 programov. Tudi 
posamezno. Inlormacije (061) 312-046. 170 

MSX: sedemdesel iger prodam poceni ali me- 
njam. Vili Bohinc, Brezovica 6, 64245 Kropa. 

gti 
PROGRANSKI JEZIK C — protesionalni prevod 
knjige. avtorjev jezika C. (Kernighi 
240 strani. Vezano. Cena 3500 din. Dipl. ing. 
Slavko Perezanin, Marka Marojice 19, 50000 
Dubrovnik el 24-229 peri 

AGP — biro 

MALI OGLASI 

ATARI XL — XE! Najnovejši softver. Matej Maj- 
nik, Luznarjeva 20. 64000 Kranj, tel. (064) 21- 
200. teslo 
YAMAHA DX 7, Ensonia Mirage, Korg SODI. 
Casio RZ 1 instrumente prodam skupaj ali po: 
samezno. Luciano Picek. Šali 2, 51466 Novi- 
grad. 169 
MSY-MSK2-MSY-MSX2. Velika izbra uporab- 
nih programov in iger. Prodaja in menjava. le- 
delava programov po naročilu. Podlogar. C. 
Tavčarja V/b 64270 Jesenice, el. (054) 82 906. 

st1z2 
SHARPER.POCKET COMPUTER MAGAZIN, in- 
formicije 200 din. Sharper. Bonsa Kraigherja 
28, 68250 Brežice. tl. (068) 61.983. 16401 
PRODAM spectrum 48 K « palica in Kempsto- 
nov vmesnik % stereoradio japonski kasetoton 
interunk 2353 %. 85 kaset s programi - obilico 
fiterature in navodi. Lahko tudi po kosih. Če- 
Somir Todorovič. Janka Veselinoviča 731, 
15000 Šabac, tel. (015) 27318 ca 
RAČUNALNIKARJI IN DISKO KLUBI! Proda- 
jam kvalitetne prazne kasete, pošljem jih takoj 
Naročite na tel. (053) 58-074. te2a5 
KUPIM programe in Iteraturo za ZX 81 (BA K). 
Vlado Viter, Vi, Republike 13, 54850 Valpovo, 
tel (054) 81-317 007 
ATARI 800 XL in dodatke ugodno prodam. in- 
formacije na tel (55) 7202 podi 
PRODAM Sehneiderjevo igralno palico turbo- 
1A, Sehneierjev modulator MP.I, japonski 
walkman crowm stereo. Tel. (021) 780-257. 

6297 
V TISKALNIKE VSEH VRST vgrajujem YU zna- 
ke. Epson, Brother, Sar, Sehneider id. Tudi v 
drugih republikah. Jonas Žnidaršič, Poljedelska 
9. 61110 Ljubljana. 

COMPUTER SERVICE 
Sinclair, Commodore, Amstrad. Atari 
hitra in kvalitetna popravila 
delava reseta in druge storitve 

Dipl. ing. Ančelko Kovačič. VI Vrtik 33 X6. 
41000 Zagreb, tl. (041) 539-277 od 10. do 
17.ure, tB1si 

ATARI ST — PROGRAMI V SRBOHRVAŠ- 
ČINIH Velika izbira originalnega in protest 
Gnalno prevedenega soltvera in Wteratur. 
Prodajam tudi prazne diskete! Za katalog 
pošljite 200 din. Milan Nečakov. Baranjska 
45,25000 Zrenjanin, el (023) 43-571. 9996 

PIN — COMPUTER SERVICE: kvalitetna 
popravila računalnikov, projektiranje iska- 
nih vezij, prodaja čipov: pomnilniških 
4116-2500, 4164-2800, Z BO A CPU — 4500 
id. Za katalog pošte 200 din, Milan Neča- 
kov. Baranjska 45, 23000 Zrenjanin, tel 
(02343-57) 9997 

Arhitektura, gradbeništvo, geodezija, matematika. Gotovi programi in 
programski paketi za hišne in osebn računalnike atari ST; commodore 
16—64—128, PC-10; spectrum; HP 41 C Literatura: originalna in prevodi. 
Naročite katalog za atari ST in commodore 64-128, za drugo pa pišite. 
AGP-biro, Ivankova 6 a, 58311 Stobreč. T-6524 

RAČUNALNIŠKI PROGRAMI BEA ponujajo vsem, ki že imajo ali se 
zanimajo za nakup osebnega računalnika IBM ali podobnega 
— svetovanje pri nakupu računalniške opreme in pri vseh nadaljnjih 
odločitvah za vpeljavo rač. obdelave in uporabe računalnika 
— izdelava celotnih projektov (od analize poslovnih sistemov do izde- 
lave programa) z uvajanjem uporabnika v delo 
Z AOP za OZD, hišne svete, klube, MZ 
Če želite poenostavi 
problemov pri uvajanju v novo delo, nas pokli 

in posodobiti vaše delo brez hudih glavobolov in 
Z veseljem vam bomo 

odgovorili. BEA, AOP in programiranje. Sp. Rudnik IV6, Ljubljana, tel 
(061) 51-148. ST-i257 



MC 68030 in NS 32532, nova 

aduta šeste generacije 
NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

kem ko se izdelovalci 
[poceni računalnikov, de- 
inimo Atari, Commodore 

in Multitech, pripravljajo, da bi se 
na trgu pojavili s svojimi prvimi 
32-bitnimi predstavniki, snovalci 
novih mikroprocesorjev v labora- 
torijih elektronskih gigantov ne 
poznajo predaha. Tokrat bomo 
uvodoma predstavili Motorolin 
MC 68030 in Nationalov NS 
32592, sveža aduta, ki ju ti firmi 
nameravata potegniti iz rokava 
prihodnje leto. MC 68020 in NS 
32332 smo v Mojem mikru že pri- 
merjali in ju postavili daleč pred 
VAX-A 11/785, toda takrat, ko ste 
o tem brali, so njuna naslednika 
že vnaprej uvrščali ob bok naj- 
močnejšega modela, načrtovane- 
ga pri VAX, modela 8800. Ta mi- 
kroprocesorja sta tipična pred- 
stavnika šeste generacije mikro- 
procesorjev, v katero uvrščajo še 
bodoče modele Intel 80486, NEC 
V 7x in Inmos F 424. Vendar naj 
opozorimo, da se lotevamo zares 
uvodne predstavitve modelov, ki 
ju proizvajalci uradno še vedno 
niso pokazali, kar pomeni, da ju 
utegnejo še spreminjati ali celo 
črtati s spiska svojih serijskih iz- 
delkov. Podrobnejša predstavitev 
in druge novosti s tega področja 
bodo na vrsti, ko bomo dočakali 
uradno premiero mikroprocesor- 
jev 68030 in 32532. 
Motorolin MC 68030 

Opraviti imamo z najmlajšim 
članom slovite družine 16 in 32- 
bitnih mikroprocesorjev, družine 
68000, ki jo sestavljajo še 8/32- 
bitni MC 68008, 16/32-bitni MC 
68000, MC 68010 in MC 68012, 32- 
bitni MC 68020, za nameček pa še 
Signeticsov SCC 68070 in roj naj- 
različnejših perifernih čipov raz- 
nih proizvajalcev. MC 68030 je po- 
dobno kot MC 68020 popoln 32- 
bitni mikroprocesor z demulti- 
pleksiranimi notranjimi in zuna- 
njimi 32-bitnimi naslovnimi in po- 

32-bitnim ALU 
in 32-bitnimi registri splošne upo- 
rabe. MC 68030 je povsem združ- 
ljiv s predhodniki iz družine 
68000, čeprav je glede tega pri 
nekaterih sistemih 68020/68851 
nekaj omejitev. 
Glavne novosti, ki veljajo za MC 

68030, so tele: vdelana enota 
PMMU (Paged Memory Manage- 
ment Unit, tj. dodeljevalna enota 
za urejanje pomnilnika); pred- 
pomnilnik (cache memory) za 
ukaze z 256 byti in predpomnilnik 
za podatke enakega obsega; hi 
trejši in razširjen krimilnik vodil, 
ki so mu dodali dvotakten sinhro- 
niziran način in eksplozivno pol- 
njenje predpomnilnika (burst mo- 
de); izboljšana notranja paralel- 
nost. 
30 Moj mikro 

MC 68080 je sicer izdelan v 1, 
mikronski tehnologiji HCMOS 'in 
ga sestavlja približno 30 tisoč 
tranzistorjev. Manjša geometrija 
omogoča večjo frekvenco dela in 
zato bodo MC 68030 predvidoma 
izdelovali v različicah 20 ali 25 
MHz, morda pa tudi 30 in več 
MHz. Mikroprocesor so spravili v 
128-pinsko ohišje. 
Z vdelavo PMMU v procesorski 

čip so temu mikroprocesorju za- 
gotovili precej prednosti, hkrati 
pa so poskrbeli za samo funkci- 
onalnost računalnika, saj je izde- 
lava tiskanega vezja poslej pre- 
prostejša. Z vključitvijo PMMU v 
notranjo paralelizacijo so proce- 
sor precej pospešili, kajti prevaja- 
nje naslovov teče hkrati z računa- 
njem in sprejemanjem podatkov 
iz pomnilnika. Povrh standarden 
MMU olajša izmenjavo progra- 

Sleherni od njiju je organiziran 
kot 16 stopcev, ki vsebujejo po 
štiri dolge besede. Pri mikropro- 
cesorju 68030 so uporabili tudi 
hiter eksplozivni (burst) način 
polnjenja teh pomnilnikov, ki so 
zato veliko bolj učinkoviti: učin- 
kovitost predpomnilnika za uka- 
ze, recimo, se z običajnih 46 od- 
stotkov poveča na 82 odstotkov, 
učinkovitost predpomnilnika za 
podatke pa se pri branju podat- 
kov povzpne z maksimalnih 60 na 
72 odstotkov. V samem sistemu ta 
predpomnilnik pospeši procesor 
do 70 odstotkov, odvisno od hi- 
rosti sistemskega pomnilnika. 

Pri MC 68030 je precej izboljša- 
no krmiljenje zunanjih vodil. Mi- 
kroprocesor lahko recimo vodila 
krmili sinhrono ali asinhrono. Pri 
modelih 68000, 68008 in 68010/12 
je ciklus vodil obsegal štiri takte 

DATA sta 
CACHE CACHE 

cpu a 

na | 
Cin sus coNTRaL. MI 

Blokovni diagram mikroprocesor. | (pet skupaj z MMU) medtem ko 
Ja NS 32532 pri modelu 68020 obsega tri takte 

(4 s PMMU), pri modelu 68030 pa 
(ono, Ned. različnimi sistemi. je ves cikel skupaj z delom vdela- 

4 nega PMMU zmanjšan na vsega PMMU. v. mikroprocesorju dva takta! 
68030 predstavlja podrazličico 
standarnega PMMU iz MC 68851, 
ki ga uporabljajo tudi pri MC 
68020. Glavne razlike so zmanj- 
šan predpomnilnik za prevajanje 
naslovov s 64 na 22 mest, odprava 
nekaterih koprocesorskih ukazov 
in prekinitvenih registrov (break- 

t). Na prvi pogled se zdi, da je 
stari PMMU zaradi tega zelo 
okleščen, toda zaradi večje učin- 
kovitosti predpomnilnika MMU in 
vdelave PMMU v čip je dobršen 
del funkcij starega MMU povsem 
odveč. Kljub vsemu morajo pisci 
programov za sisteme 68020/ 
68851 paziti, da bi bil softver 
združljiv z MMU 68030. Med tema 
PMMU je še nekaj drobnih razlik, 
vendar bomo o njih podrobneje 
govorili, ko bomo predstavili MC 
68851, saj domnevamo, da soraz- 
merno malo bralcev ve, čemu 
pravzaprav rabi MMU v sistemu, 
če ne poznajo čipa 68851. 
MC 68030 so poleg predpomnil- 

nika MMU vdelali še dva pred- 
pomnilnika po 256 bytov, enega 
za ukaze in drugega za podatke. 

S takšnimi izboljšavami MC 
68030 pri 25 MHz dosega na zuna- 
njih. vodilih maksimalno hitrost 
celo do 50 megabytov na sekun- 
do, medtem ko je notranja hitrost 
procesorskih vodil fantastičnih 
100 Mb na sekundo! S takšno po- 
spešeno hitrostjo MC 68030 dose- 
že maksimalne teoretične hitrosti 
Intelovega procesorja 80386, ki 
dela pri 25 MHz, vendar ga v prak- 

i zaradi boljših rešitev za krmilje- 
nje zunanjih komunikacij daleč 
prekaša. Pri modelu 68030 obsta- 
ja tudi eksplozivni (burst) način 
prenašanja ukazov in podatkov v 
notranje predpomnilnike, in ta- 
krat poteka prenos majhnih koli- 
čin podatkov z največjo možno 
hitrostjo, tj. do enega takta na 
kel prenosa. Učinkovitost takšnih 
pomnilnikov je zaradi tega seveda 
veliko večja. 
MC 68030 je povsem združljiv z 

MC 68020 glede nabora registrov, 
ukazov in načina naslavljanja. Ve- 
čina prejšnjih ukazov zaradi iz- 
boljšane notranje strukture teče 
precej hitreje. Ta hip še nimamo 

na voljo podatkov o novih regi- 
strih, ukazih oziroma naslovnih 
načinih, čeprav seveda uporabni 
programski model ostaja enak. 

Kakšne so zmogljivosti MC 
68030? Niti o tem še ne moremo 
podrobneje poročali, saj ne poz- 
namo nadrobnosti o hitrosti, s ka- 
tero pri modelu 68030 tečejo uka- 
zi, ne poznamo pa niti morebitnih 
novih ukazov oziroma načinov 
naslavljanja — vse to pa precej 
vpliva na celotno moč in hitrost 
procesorja. Po razkritjih iz Moto- 
roline hiše je MC 68030 pri enaki 
taktni frekvenci približno dvakrat 
hitrejši od  mikroproceosorja 
68020, to pa moremo glede na 
doslej nanizane podatke gladko 
verjeti, čeprav je pravo povečanje 
hitrosti precej odvisno od uporab- 
niških aplikacij. Pričakujejo, da 
bo MC 68030 na trgu že v začetku 
novega leta. 
Nationalov NS 32532 

Stara tradicija družine NS 
32000 -— široka izbira po ključu 
cena — zmogljivosti, od poceni 8/ 
32-bitnega NS 32008 do najmoč- 
nejšega NS 32332, z vmesnimi ra- 
zličicami NS 32016, NS 32032, HS 
32132 — se nadaljuje tudi z novim 
NS 32532, ki bo tej družini prine- 
sel dvakrat do trikrat večjo zmog- 
ljivost. Glavna prednost teh mi 
kroprocesorjev je popolna med- 
sebojna združljivost navzgor in 
navzdol, tako da je programe, pi- 
sane za 32532, mogoče uporab- 
ljati tudi z modeli 32008 ali mode- 
lom 32032. Edina razlika bo hi- 
trost dela. Seveda pa je možen 
tudi proces v nasprotni smeri. 

NS 32000 je edina 32-bitna dru- 
žina, ki omogoča popolno prena- 
šanje programov do katerega koli 
člana. Pri NS 32532 so to veliko 
prednost ohranili, pri tem pa so 
poskrbeli za veliko večjo zmoglji- 
vost in integracijo. Zmogljivost je 
povečana predvsem zaradi nove 
1,5-mikronske tehnologije CMOS, 
ki omogoča delo pri frekvencah 
20 in 25 MHz. Ko bodo osvojili še 
1,25-mikronsko izdelavo, se bosta 
hitrosti povečali na 25 in 30 MHz. 

Na eni od risb si lahko ogledate 
blokovni diagram novega proce- 
sorja in brž boste opazili glavne 
razlike med NS 32532 in njegovi- 
mi. predhodniki. To so vdelani 
predpomnilniki za ukaze in podat- 
ke, PMMU, in spremenjena pove- 
zava z zunanjim svetom. Podobno 
kot že pri MC 68030 so z vdelavo 
PMMU in predpomnilnikov pove- 
čali funkcionalnost računalniške- 
ga sistema in procesorju omogo- 
čili, da pri delu skoraj dosega te- 
oretični maksimum. Hitrost pro- 
cesorja je po drugi strani večja 
zaradi hitrejšega protokola podat- 
kovnih vodil in ločitve naslovnih 
ter podatkovnih linij 



Nationalovi procesorji do mo- 
dela 32532 niso imeli vdelanega 
predpomnilnika, kot da bi pri firmi 
menili, da se ga ne splača vdelo- 
vati, dokler ne more sprejemati 
tako ukazov kot podatkov oziro- 
ma dokler ne bo dovolj velik, da bi 
bila od tega zares kaka otipljiva 
korist. 

Pri modelu 32532 predpomnil- 
nik za podatke zdaj »pospravi« 
512 bytov, medtem ko jih pred- 
pomnilnik za ukaze shrani 256 — 
kot že pri mikroprocesorju 68030. 
Možna je tudi razširitev teh pred- 
pomnilnikov, kar bodo gotovo 
uporabili pri prihodnjih mikropro- 
cesorjih. Moči pa je izključiti 
predpomnilniško funkcijo in te 
pomnilnike uporabiti kot fiksne 
pomnilnike. To utegne biti korist- 
no pri mnogih aplikacij v realnem 
času, ki slonijo na primer na algo- 
ritmih, zasnovanih na hitrih itera- 
cijah kratkih rutin. Program hitre- 
je teče, kadar se takšni ukazi izvr- 
šijo v vmesnem pomnilniku, ker je 
pač manj posegov do zuni 
pomnilnika. Toda pri večini na- 

inih aplikacij tovrstni pomnilni- 
ki ohranijo vlogo predpomnil- 
nikov. 
MMU, predpomnilnik za podat- 

ke in naslovne enota so vsi skupaj 
spojeni z notranjim navideznim 
(virtual) podatkovnim vodilom. 
Polnjenje predpomnilnika iz pom- 
nilnika in prevajanja iz navidezne- 
ga v fizični naslov tečeta hkrati, 
kar skrajša čas, ki je potreben za 
sprejem podatkov iz pomnilnika, 
če jih morda ni v predpomnilniku. 

Največja sprememba v sistem- 
skem vmesniku je uporaba po- 
sebnih 32-bitnih vodil za naslove 
in podatke, tako kot pri družini 
68000. Do modela 32532 so v dru- 
žini 32000 uporabljali multipleksi- 
rano vodilo za naslove in podatke. 
Zaradi manjšega števila pinov je 
izdelava procesorskega čipa ce- 
nejša. Toda danes, v splošni dirki 
za kar največjimi zmogljivosti 
ta prednost hitri izhlapi, kajti mul- 
tipleksiranost procesor precej 
upočasni in oteži njegovo vdelavo 
v sistem. NS 32532 je prvi proce- 
sor iz te serije, ki ima ločene izho- 
de za naslove in podatke. Poleg 
tega je cikel pri vodilu zmanjšan s 
treh takotv (kot pri modelu 32332, 
oziroma štirih skupaj z MMU, ena- 
ko kot pri 68030) na vsega dva 
takta, vštevši delo PMMU. Zato 
more tudi model 32532 (naleteli 
boste morda tudi na oznako 
32C592) pri 25 NHz prek zunanjih 
vodil prenesti do največ 50 mega- 
bytov na sekundo, med notranjimi 
enotami pa do sto Mb na sekun- 
do, med notranjimi enotami pa do 
sto Mb na sekundo. Enako izbolj- 
šavo so dosegli v eksplozivnem 
načinu pri modelu 32332, tako da 
eno S2-bitno besedo prenese v 
enem taktnem ciklu in ne v dveh, 
Zaradi možnosti, da s hitrim eks- 
plozivnim načinom ukaze že vna- 
prej izvršimo (angl. prefetch), se 
učinkovitost predpomnilnika za 
ukaze podobno kot pri modelu 
68030 poveča do 70 odstotkov. 

Pri modelu 32532 so zaradi laž- 
je. obdelave prekinitvenih rutin 
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Blokovni diagram mikroprocesorja 
MC 68030 
omogočili neposreden dostop do 
kazalca na uporabniški sklad 
(user stack pointer), ne da bi to 
vplivalo na statustni register. Za- 
radi tega, pa tudi zaradi vdelane- 
ga predpomnilnika in registrov za 
»razhroščenje«, so morali dodati 
še nekaj novih ukazov, ki so ven- 
darle v mejah nadzorniškega na- 
čina (supervisor mode), sicer ne 
bi ohranili združljivost progra- 
mov, napisanih za prejšnje mode- 
le. Te spremembe ostajajo torej v 
okvirih operacijskega sistema, da 
bi mogli nove možnosti modela 
32592 kar najbolj izkoristiti, ne ve- 
ljajo pa za uporabne programe. 

in kakšne so zmogljivosti NS 
32532? Podobno kot pri MC 
68030 je tudi o mikroprocesorju 
32532 še vedno premalo znanega, 
vendar domnevajo, da bo dvakrat 
do trikrat hitrejši od modela 
32332. Deloma zaradi večje frek- 
vence, deloma zaradi opisanih iz- 
boljšav. Pri Nationalu trdijo, da bo 
hitrost modela 32532 od osem do 
deset MIPS. Naj mimogrede še 
enkrat ponovimo, da »mipsi« niso 
alfa in omega... Pričakujejo, da 
bo serijska izdelava NS 32532 ste- 
kla v prvi polovici prihodnjega 
leta. 

Podpora 
Nanizali smo nekaj uvodnih po- 

datkov, ki pa kar precej razkrivajo 
moč teh novih mikroprocesorjev. 
Opaziti je precejšnjo podobnost 
med modeloma 68030 in 32532. 
Že prej so menili, da sta Motoroli- 
na in Nationalova družina glede 
arhitekture procesorja precej so- 
rodni. Z novima mikroprocesorje- 
ma pa je stičnih točk med druži- 
nama še več. Oba procesorja ima- 
ta vdelane MMU podobnih arhi- 
tektur, predpomnilnike z enako 
funkcijo in s približno enakim 
prostorom, zelo podobno vhod- 
no-izhodno zvezo z zunanjim sve- 
tom - so pa še druge podobnosti, 
prevzete od prejšnjih modelov. 

Procesorja imata posebna ko- 
procesorja za delo s plavajočo ve- 
jico. Za MC 68030 bo to funkcijo 
hitro in natančno opravljal novi 
MC 68882 FPCP, naslednik stare- 
ga MC 68881. Njegova notranja 
struktura je paralelna in pozna 
nekaj novih možnosti, pa je zato 
dva do štirikrat hitrejši od starega 
MC 68881. MC 68882 je tako pin- 
sko kot sofversko povsem združ- 

ljiv z MC 68881, tako da je mogo- 
če zelo hitro zamenjati drugega z 
drugim — preprosto potegnemo 
enega iz podnožja in vstavimo 
drugega. Pri MC 68882 so hitrost 
zelo povečali z uporabo 1,2-mi- 
kronske tehnologije HCMOS, ki 
omogoča frekvenco 20, 25 in še 
več MHz; povrh pa so to dosegli 
tudi tako, da sta vnaprejšnje klica- 
nje operandov in konverzija po- 
datkov vzporedna z računanjem, 
medtem ko je pri 80-bitnih regi- 
strih plavajoče vejice poskrbljeno 
za dvojna vrata, kar omogoča so- 
časno čitanje, vnašanje in računa- 
nje. MC 68882 bo podobno kot 
mikroprocesor 68030 na voljo pri- 
hodnje leto. Kar pa zadeva NS 
32532, bo uporabljal koprocesor 
za delo s plavajočo vejico, ki ga 
poznamo že pri starem 32332, tj. 
NS 32381. Poudariti moramo, da 
modela 32381 še ne izdelujejo. Za 
zdaj niti ne načrtujejo kakega po- 
sebnega koprocesorja za delo s 
plavajočo vejico z mikroprocesor- 
jem 32532. 

Kar zadeva periferne čipe, sta 
oba procesorja kajpada združljiva 
z vsemi perifernimi elementi iz 
svojih družin. Družina 68000 je na 
tem področju še zlasti bogata. 
Vendar bodo takšni čipi kljub 
asinhroni komunikaciji pri tako vi- 
sokih frekvencah dela precej upo- 
časnili glavni procesor, še zlasti, 
kadar imamo opraviti s krmilniki 
DMA ali drugimi čipi, ki so sistem- 
sko ključnega pomena. Zato bi 
morali takšne čipe »pospešiti« in 
jih prilagoditi novim procesorjem. 
Podobna je težava s pomnilniški- 
mi čipi. MC 68030 oziroma NS 
32532 bi pri 25 MHz delala brez 
čakalne dobe samo tedaj, če bi 
bili na voljo statični pomnilniki z 
dostopnim časom 40 ali manj n 
nosekund oziroma cikličnim ča- 
som največ 70 do 70 nanosekund! 
Ko bosta takšna mikroprocesorja 
na trgu, bodo množično izdelovali 
tudi takšne pomnilnike (zmoglji 
vosti 256 K). Toda ti pomnilniki 
bodo zelo dragi in zato bi bil si- 
stem s tovrstnimi pomnilniki tudi 
sorazmerno drag (recimo »super 
zmogljive« 3-D grafične delovne 
postaje, pri katerih bi 68532 mogli 
zelo koristno uporabiti). Toda 32- 
bitniki so navsezadnje namenjeni 
prav takšnim sistemom in cena 
zato morda niti ne igra odločilne 
vloge. 

Sploh se moramno vprašati, ali 
bo druga generacija 32-bitnikov, 

katerih tipična predstavnika sta 
mikroprocesorja 68030 in 32532, 
našla finančno dovolj zanimiv trg. 
To je precej odvisno tudi od politi- 
ke, ki jo bosta Motorola in Nati- 
onal sprejela glede svojih novih 
elitnih izdelkov. Morda bosta firmi 
skraja skušali z visokimi cenami 
za nova mikroprocesorja kolikor 
toliko zavarovati njune predhod- 
nike, ki so še vedno zanimivi. 

Njuni glavni odjemalci bodo ne- 
kaj časa bržkone predvsem izde- 
lovalci dragih večuporabniških 
računalnikov in zelo zmogljivih 
grafičnih delovnih postaj. Na tem 
področju, ki nenasitno golta vse 
izboljšave, bosta gotovo lepo 
sprejeta. Danes pač uporabljajo 
že barvne grafične zaslone z loč- 
ljivostjo 2048x1536 točk s 65.536 
barvami od 16,7 milijona odten- 
kov. Za hitro trodimenzionalno 
animacijo v realnem času in s 
takšno ločljivostjo pač potrebuje- 
mo zares hitre procesorje, seveda 
pa tudi »inteligentne« grafične kr- 
milnike. 

Drugo vprašanje: kateri od teh 
mikroprocesorjev bo na burnem 
računalniškem trgu požel več 
uspeha: MC 68030 ima več mož- 
nosti zaradi nekaterih razlogov, ki 
pa imajo vsi korenine v uspehu 
njegovih predhodnikov, še zlasti 
MC 68020. MC 68020 je doslej na- 
juspešnejši 32-bitni mikroproce- 
sor in suvereno vlada na področju 
delovnih postaj in sorodnih znan- 
stvenih računalnikov. Njegova ce- 
na se počasi spušča pod magično 
mejo sto dolarjev za čip, kar velja 
tudi za 68881. Z velikanskim bo- 
gastvom programov in še zlasti z 
Veliko izbiro iz prave pahljače raz- 
nih operacijskih sistemov za vsa- 
kršne potrebe se MC 68020 že lo- 
teva ofenzive na trgu hišnih raču- 
nalnikov visokega razreda, stro- 
jev, ki bodo gotovo močno vplivali 
na računalnike nove generacij 
Glavni konkurent na področju 
osebnih računalnikov mu bo Inte- 
lov mikroprocesor 80386 in poz- 
neje model 80486, ki ju je od tod 
skoraj nemogoče spodriniti. Se- 
veda, tudi Nationalov mikroproce- 
sor 32532 ima nekaj priložnosti, 
vendar je resen hendikep tega 
hardversko izrednega mikropro- 
cesorja splošno pomanjkanje sof- 
tvera za Nationalove procesorje; 
zato pa je skupaj z mikroproce" 
sorjem 68030 in transputerji neva- 
ren konkurent na trgu s supermini 
računalniki. Nekaj znakov naka- 
zuje, da se bo položaj glede Nati- 
onalovega sofvera kmalu popra- 
vil. Za zdaj pa je Motorolin 68030 
vsekakoir favorit med 32-bitniki 
druge generacije. V kratkem je 
pričakovati tudi uradno predstavi- 
tev teh procesorjev, medtem ko 
se bomo prihodnje leto najbrž 
srečali tudi z Intelovim 804886, in- 
mosovim adutom F 424 in proce- 
sorjem V 7X firme NEC. 
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ANDREJ KUŠČER 

O operacijskem sistemu UNIX in 
njegovih izpeljankah veliko govorijo 
in pišejo. V zadnjih letih je to vseka- 
kor operacijski sistem, ki najhitreje 
prodira in se širi na različne raču- 
nalnike, Pravzaprav je UNIX v raču- 
nalniškem svetu prava moda. Koliko 
časa bo ohranil popularnost, nihče 
ne ve, prav gotovo pa dalj kot veči- 
na operacijskih sistemov. 
Operacijski sistem UNIX podpira 
hkrati več uporabnikov, poleg tega 
lahko vsak uporabnik poganja več 
obdelav. To rešuje tako, da vsake- 
mu procesu dodeljuje določeno re- 
zino časa. Ta lastnost ni najbolj pri- 
merna za vodenje procesov, vendar 
bomo videli, da nekatere firme 
(Hewlett Packard HP-UX) nadgraju- 
jejo operacijski sistem z dodatki za 
delo v realnem času. 
Delo na operacijskem sistemu sta v 
laboratorijih AT6T (American Tele- 
graph and Telephone Company) za- 
čela dva človeka (Ritchie, Thomp- 
son) leta 1969 za lastno uporabo. 
Vzporedno so razvili tudi jezik C, v 
katerega so nato prepisali sistem. 
UNIX se je razvil iz naslednjih po- 
treb: 
— zmanjšati stroške pretvorbe pro- 
gramske opreme na novo aparatur- 
no opremo 
— povečati učinkovitost programi- 
ranja 
— imeti standarden operacijski si- 
stem, ki ga lahko nadgradimo, ko 
se pokažejo potrebe. 
Razvoj sistema UNIX se je začel v 
laboratorijih ATKT in se je nato raz- 
širil na mnoge univerze in inštitute. 
Najpomembnejšo vlogo je igrala in 
še igra univerza Berkeley. Tu so 
razvili verzijo z mnogimi spremem- 
bami in dodatki. Poimenovali so jo 
BSD (Berkeley System Division). Ta 
verzija in različica System V (AT6T) 
sta najbolj razširjeni in sta postali 
nekakšen industrijski standard. 
Sistemi, na katerih tečejo operacij- 
ski sistemi, kompatibilni z UNIX, se- 
žejo od IBM PC do superračunalni- 
ka cray II. Danes okoli % proizva- 
jalcev prodaja sisteme z UNIX. Pri 
nekaterih je operacijski sistem ne- 
popoln, saj zahteva UNIX precej bo- 
gato aparaturno opremo. 
Firma Hewlett-Packard se je zave- 
zala, da bo nadgradila operacijski 
sistem UNIX in ga implementirala 
na vseh svojih tehničnih računalni- 
kih (tudi na najnovejših z arhitektu- 
ro RISC). To zvezo so imenovali HP- 
Vx. 

Osnove operacijskega siste- 
ma VNIK 
Operacijski sistem UNIX ima nekaj 
lastnosti, po katerih se loči od dru- 
gih sistemov. To so predvsem hi- 
erarhična drevesna struktura dato- 
tek, preprosta preusmeritev vhoda 
in izhoda programa ter povezava 
procesov preko cevovodov (pipes) 
in filtrov. 
Drevesna struktura omogoča učin- 
kovito organiziranje datotek in eno- 
stavno. priključevanje  datotečnih 
struktur iz drugih diskov. UNIX tudi 
vhodno-izhodne naprave obravnava 
kot datoteke. Tako je postopek 
enak, če želimo pisati v običajno 
datoteko ali na tiskalnik. 
Prožnost si je UNIX pridobil z mož- 
nostjo preusmeritve vhoda in izhoda 
programa. To pomeni, da ob izvaja- 
nju programa določimo, od kod naj 
jemlje vhodne podatke in kam naj 
zapisuje izhodne podatke. Uporab- 
nik dobi občutek, da program delu- 
je na več različnih načinov. 
Povezovanje več ukazov med seboj 
dosežemo preko cevovodov. Ti 
omogočajo, da se izhodni podatki 
enega programa prenesejo kot 
vhodni podatki v drug program. Ta- 
ka veriga povezav nima omejenega 
števila členov. Programi, ki so napi- 

želijo predstavili svojo dejavnost na področju informna- 
tike 
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sani, da bi sprejemali podatke iz 
drugega programa in jih nato obde- 
lane poslali naprej, se imenujejo 
titri. 

UNIX lahko ponazorimo s tremi lu- 
pinami krogle. Za delo z aparatuno 

cevovod vhodni podatki porn j tt poni DO ocena 

Primer uporabe bi bil: želimo po 
abecedi in straneh urejen izpis da- 
toteke na tiskalnik. 

Preko cevovoda povežemo pro- 
gram za izpis datoteke (cat) in filter 
za urejanje po abecedi (sort) ter na- 
to še filter za urejanje teksta po 
straneh. Na koncu dodamo še filter 
za izpis na tiskalnik (1 pr). 
Ukaz bi izgledal takole: cat datoteka 
! sort! pr! pr 
Vidimo, da je zaradi opisanih prin- 
cipov UNDK zgrajen iz velikega šte- 
vila majhnih modulov, od katerih 
vsak opravi določen posel. To mo- 
dularno zgradbo lahko sami dodat 
no razširimo. 

opremo računalnika skrbi notranji 
del, imenovan jedro. Nad njim je 
školjka, in ta omogoča uporabniku 
delo na računalniku. Na vrhnji plasti 
pa so različni jeziki (standardno C, 
pascal in fortran), programi za ob- 
delavo besedil, orodja za razvoj 
programov, komunikacijski progra- 
Tni in mnoga druga pomagala (več 
kot 200). 

make. 
Veliki programi so ponavadi sestav- 
ljeni iz velikega števila manjših mo- 
dulov. Za ponovno prevajanje celot- 
nega programa je dovolj, da preve- 
demo samo spremenjene module. 
Program make nam omogoča, da 
specificiramo povezave med moduli 
in akcije, ki naj se izvedejo. Ko zah- 
tevamo ponovno prevajanje s pro- 
gramom make, poteka vse avtoma- 
tično in optimalno. 

lint 
Program lint pregleda uporabnikov 
izvorni program (v jeziku C) in spo- 
roči nejasnosti ter konstrukte, ki ni- 
so prenosljivi po standardu jezika. 

odb 
Program cdb (debugger) pomaga 
pri odkrivanju napak v programu. 
Omogoča nam izvajanje programa 
po vrsticah izvorne kode (v jezikih 
C, pascal ali fortran). V vsakem tre- 
nutku si lahko izpišemo vrednosti 
spremenljivk in podobno. 

vacc, lex 
Bolj kompleksna programa sta yace 
in lex. Uporabna sta pri pisanju no- 
vih prevajalnikov, urejevalnikov in 
podobno. Imata možnost analizira- 
nja podatkov v vrstici po določenih 
pravilih. 
Takih pomagal nima nobeden od 
konvencionalnih operacijskih  si- 
stemov. 

HP-UX 
Operacijski sistem HP-UX je nad- 
gradnja standardnega UNIX System 
V.2. Razvijalci so vzeli za osnovo de- 



je postavila firma 
AT6T. Ta definicija je postala stan- 
dard za vse proizvajalce sistemov 
UNIX. 
Vključili so veliko dodatkov, ki so 
jih razvili na univerzi Berkeley ter 
dodali še vrsto lastnih. 
Področja razširitev so: 
— Dodatki za delo v realnem času 
in za krmiljenje instrumentov. 
— Boljši nadzor nad procesi (preki- 
nitev, "zaustavljanje in ponoven 
zagon) 
- Hitrejši sistem zapisa na disk 
— Podpora. komunikacijskih mrež 
(lokalna mreža LAN) 
— Podpora tujih jezikov 
— Grafika, okna 

Sa 

SI rov 

Delo v realnem času 
Za vodenje procesov v industriji in 
za krmiljenje instrumentov je po- 
membno, da računalnik takoj reagi- 
ra. Zato je potrebno, da se trenutno 
izvajajoči se proces prekine in se 
začne drug. HP-UX omogoča zelo 
kratek odzivni čas, saj dovoli tudi 
prekinitev procesa, ko je ta zahteval 
(od jedra) sistemski servis. 

Podpora lokalnih jezikov 
HP-UX podpira šestnajst svetovnih 
jezikov, v načrtu pa je še veliko dru- 
gih (tudi jugoslovanskih). Za ta na- 
men je predelanih okoli sto progra- 
mov. Ugodno je predvsem to, da 
lahko preklapljamo iz enega jezika 
v drugega. Cilj je, da bi bila ena 
sama internacionalna verzija opera- 

Odprtost operacijskega si- 
stema HP.UX 
Hewett-Packard se zavzema za od- 
prt operacijski sistem. Zato omogo- 
ča uporabnikom novejših sistemov, 
da sami razvijajo krmilne programe 
za periferijo (drivers). 
Na voljo bo tudi izvorna verzija ope- 
racijskega sistema. Tako bo HP-UX. 
zadovoljil širok krog uporabnikov. 

HARDVERSKI NASVETI 

TV priključek za računalnik 
TOMAŽ BOHM 

ončno smo le dočakali 
K:: ko tudi našo družino 

napadejo marsovčki in 
njim podobne pošasti. (Nikakor 
ne morem razumeti, zakaj raču- 
nalnika ne moreš uporabiti pri 
obrambi?!) Prava nevarnost pa je 
z novo pridobitvijo grozila predv- 
sem televizorju. Tega pač nujno 
potrebuješ pri delu s cenenim ra- 
Čunalnikom. S tem povezano 
opravilo zahteva, da odklopiš an- 
tenski kabel in na vhod televizorja 
priključiš računalnik, in seveda 
nasprotno, ko želiš ponovno 
spremljati televizijski spored. Ta 
nesrečni priključek je na zadnji 
strani televizorja, slednji pa naj- 
večkrat stoji tik ob steni, Zato je ta 
dragoceni aparat v nenehni gravi- 
tacijski nevarnosti — toliko bolj, 
če pri tem sodelujejo tudi najmlaj- 
ši člani družine. 

Človek takoj pomisli na rešitev, 
To je lahko kretnica, ki jo sicer 
srečamo pri TV antenah (slika št. 
1). Najpreprostejše tako vezje vi- 
dimo na sliki št. 2. To je uporovni 
tropol. Vezje ima nekaj pomanjk- 
ljivosti, predvsem relativno veliko 
dušenje, kar lahko pomeni sneže- 
no sliko na televizorju. Splača se 
torej uporabiti nekoliko bolj za- 
motano kretnico. Toda tu bodo 
verjetno težave z materialom ozi- 
roma feritnim jedrom, ki nam 
omogoča realizacijo širokopasov- 
nega VF transformatorja. Pred leti 
si tako kretnico dobil v vsaki elek- 
trotrgovini. Danes pa žal npr. v 
Ljubljani ne morete kupiti anten- 
ske naprave, ki bi bila uporabna 
tudi v Mariboru in Tolminu. Ni pa 
takoj obupati. Iskra namreč izde- 
luje tudi tako imenovani razdelil- 
nik PT-2, ki omogoča priključitev 
dveh televizorjev na isto anteno 
oziroma antensko instalacijo. 

Naloga kretnice (razdelilnika) 
je, da združi in impendančno pri- 
lagodi linije. Razdelilnik PT-2 se- 
stavljajo le pasivni linearni ele- 
menti, Teoretično gledano se lah- 
ko tak večpol odzove na svojih 
priključnih točkah kot vhodno ali 
kot izhodno vezje (teorem reci- 

Priključitev računalnika na anten- 
sko instalacijo 

Uporovna kretnica 

pročnosti). Z drugimi besedami 
povedano: vhodne sponke so lah- 
ko tudi izhodne in nasprotno. In 
ker imamo v našem primeru opra- 
viti le s standardno impendanco 
75 ohmov, tudi po tej strani ne bo 
težav. 

Člen PT-2 lahko torej uporabi- 
mo tudi za združevanje dveh (po- 

commodore 64, potem na 36. ka- 
nalu v vašem kraju ne sme biti TV 
programa. Za ZX spectrum je to 
27 kanal. Tam, kjer sprejemate te- 
levizijski spored preko skupne an- 
tenske naprave (npr. v blokih), pa 
so stvari frekvenčno še ugodnej- 
še, saj vsi aktivni TV signali ležijo 
v Il, frekvenčnem pasu (kanali od 
2 do 12) 

Na sliki št 3. vidimo, kako za 
naše potrebe uporabimo oziroma 
vežemo razdelilnik PT-2. Za prik- 
ljučke uporabimo navaden 75- 
ohmski koaksialni kabel. Kabel s 
priključkom na točko A opremimo 
z vtičnico za priključek na televi- 
zor. medtem ko druga dva opre- 
mimo s konektorjema za priklju- 
ček na »steno«. Dolžina kablov s 
priključkom na sponki A in TV naj 
bo 20 centimetrov, medtem ko naj 

antena s —— 

4R 

Priključitev PT-2 

djubnih) TV signalov. Paziti pa se- 
veda moramo, da se računalniški 
VF signal (kanal) ne pokriva s ka- 
kim aktivnim TV kanalom, sicer 
stvar ne bo uspela. Če imate npr. 

KRETNICA 

(O) 

bo kabel s priključkom na TV: 
(za računalnik) dolg 1.5 metra. 
Seveda pa te mere niso obvezne. 
Kombinirajmo še malo! Upora- 

bimo še en razdelilnik PT-2, da na 
isto napeljavo priključimo še (po- 
možni) črno-beli televizor. Svoje- 
vrstna »mreža« nam omogoča, da 
le z vklopom napajanja izberemo 
delovni televizor računalnika. 

Upam, da z delom ne bo poseb- 
nih težav. Razdelilnik PT-2 izdelu- 
je Iskrina tovarna antenskih na- 
prav na Vrhniki. 
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Vmesnik za igralno palico 
malo drugače 
JANKO SIMČIČ 

e večkrat so bili v različnih ja ova nači za 
izdelavo vmesnika za prik- 

ljučitev igralne palice na računal- 
nik spectrum. Vsi ti načrti pa ima- 
jo predvsem tole napako: sistem 
Kempston, ki mu omenjeni vmes- 
niki pripadajo, zahteva, da se na 
določenem podatkovnem vodilu 
pojavijo binarne številke, na kate- 
re računalnik reagira, Npr.; za po- 
mik točke na monitorju v desno 
se mora na podatkovnem vodilu 
DO na konektorju pojaviti enka 
(napetost 5 V), na drugih pa ničle. 
To je razvidno tudi iz testnega 
programa, saj se korak št. 60 gla- 

kao 
si-IFA — 1 THEN LEN x-x41, Če 

VESTIRNI PROGRAM 

THEN 
Lo THEM GO SUB 

fre TMEN GO SUB 

fimo 6 J SUB 
frslo GO SUE 

254 v 60 TO 
TMEN GO TO usl7ki 

FLOT xy 
so 

TU 
x 

60 TG 
ČL.SeGU 
KLET x 
LETO v 
RETUKA 
LE 
LE 

1 
v 
T 

LEV 
LET 

RETUKM 

ZLO. RETURN 
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GO SUK 200 

je torej na vhodu desetiška ena 
(dvojiško 00000001). naj se točka 
na zaslonu pomakne za eno me- 
sto bolj v desno. Pomik točke v 
levo izgleda takole: najnižji bit DO 
je O, DI je 1, drugi pa so ničle. Na 
podatkovnem vodilu imamo sedaj 
binarno številko OO000OTO ali de- 
setiško dvojko, ustrezen stavek 
pa se glasi: IF A —2 THEN LET 

-1 itd. 
Omenjeni vmesniki uporabljajo 

tri položajna stikala (angleško: tri- 
state control switch) oz. tako ime- 

usta novane vmesne pomnilnike (BUF- 
xx], FER), ki so hkrati še ojačevalniki, 

THEN LET vev-i kar pa za igralno palico (joystick) 
ni potrebno. Ojačevalni del vmes- 
nega pomnilnika pride v poštev 
predvsem v primeru, ko z računal- 
nikom oz. z njegovimi podatki s 
podatkovnega vodila krmilimo 
razne naprave, Z vmesnim pom- 
nilnikom razbremenimo proce- 
sor, obenem pa lahko nanj prik- 
ljučimo več bremen. V vmesniku 
služi vmesni pomnilnik predvsem 
kot stikalo, ki poveže zunanji svet 
(palico) s podatkovnim vodilom in 
hkrati s procesorjem, le če sta sig- 
nala IORO in A5 na nizkem nivoju 
(logična ničla). Slika 1 predstavlja 
tripoložajno stikalo z ojačeval- 
nikom. 

izjavnostna tabela, ki kaže od- 
nos med vhodnimi in izhodnimi 
signali bufterja, se glasi: 
EA O 
oo z 
01 z 
10 0 
11 A 
Pri čemer pomeni: 
0... nizek nivo 
1... visok nivo 
Z... visoka impedenca, stikalo je 
izključeno 

A... vhodni signal 
O... izhodni signal 
E... krmilni signal 
Vmesni pomnilnik ali točneje tri- 
položajno stikalo je potreben za- 
to, ker se med tem, ko palica mi- 
ruje, vmesnik pa je fizično še 
vključen, na podatkovnem vodilu 
pojavljajo tudi drugi signali, kar bi 
lahko povzročilo zmešnjavo po- 
datkov. Tako pa procesor poskrbi 
4s krmilnim signalom E), da se 
konektor izključi (v električnem 
smislu) iz dogajanja. 

Čip tipa 74 LS 244 in 74 LS 373, 
ki ju v omenjenih načrtih najpo- 
gosteje srečujemo, imata vsak po 
osem vmesnih pomnilnikov, na 
krmilnem vhodu pa je inverter, ta- 
ko da je potrebna za vklop butfer- 
jev logična nična namesto enke 
(slika 2). E mora biti torej nič, ko 
sta IORO in AS ničli. Če poznamo 
elektronsko. logiko, ugotovimo, 
da ima ustrezno karakteristiko lo- 
gično vezje ALI (angl. OR). 
BLA 

a-o 

00 
01 
10 
11 
Vidimo, da je na izhodu vezja ni- 
čla samo, če sta oba vhoda na 
nizkem nivoju (logična ničla). 
Izhodni signal lahko uporabimo 
kot krmilni signal E. SIMBOL 

za — 
Če slučajno nimamo vrat OR, jih 
lahko nadomestimo z 
a) NE ALI (NOR), slika 3 
b) NE IN (NAND), slika 4 
Če torej želimo, da bo na podat- 

kovnem vodilu logična ena, mora 
biti tripoložajno stikalo vključeno 
(E-0). na njegovem vhodu pa lo- 
gična ena. To napravimo tako. da 
vhod vmesnega pomnilnika prik- 
ljučimo na napetost --5 V (slika 5) 

Način vezave, razviden s slike 5, 
uporabljamo zato, da imamo na 
vhodu v računalnik (na podatkov- 
nem vodilu) natančno definirani 
le dve strani: O ali 1. Ko je namreč 
na vhodu priključena napetost --5 
V, pomeni to logično 1, ko pa na- 
petost izključimo, je vodilo pove- 
zano preko upora z maso. Upor 
10k je dovolj velik, da ne obreme- 
njujemo napetostnega vira. ko je 
na njem -5 V. 
Če bi to izvedli tako, kot kaže 

slika 6, bi se za trenutek pojavilo 
nedefinirano stanje (ne O ne 1), 
kar je nedopustno in lahko pov- 
zroči napako. 
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a. tpka brez zgornje ploščice 

DE aza - 

Celotna znana shema vmesnika 
je razvidna iz slike 7. 

Vrnimo se k pomanjkljivosti oz. 
napaki opisanega vmesnika, ki 
smo jo omenili na začetku. Kot je 
razvidno iz slike 7, gre skupen 
kontakt pri palici na 5V, pri pro- 
fesionalnih palicah pa je skupen 
kontakt povezan z maso (slika 9). 

Poleg tega imajo nekateri tipi 
igralne palice vdelan generator 
pravokotnih impulzov za »auto- 
matic fire« NE 555, ki ima nožico 
GND (masa) priključeno na isto 
maso, potrebuje pa tudi napetost sy 
1-5 V za napajanje. Zato smo za ta 
namen izbrali bufter z oznako 74 
LS 240 z inverterji. Uporabnejšo 
shemo vidimo na sliki 9. Vmesnik 
smo izdelali in preizkusili. 

Zaradi množice novih elemen- 
tov, ki se pojavljajo na tržišču, 
smo bili skoraj prepričani, da ob- 
staja element, ki ima vezje OR že 
vdelano, torej ima dva krmilna 
vhoda E1 in E2. Pri opisanem 
vmesniku je namreč uporabljena 
le četrtina vezja OR, cena vezja 
oziroma vrat pa je 1500 Lit. Iskali 
smo po katalogu in trud se je 
obrestoval. Odkrili smo vmesni 
pomnilnik z oznako 74 LS 540, ki 
popolnoma zadovoljuje naše po- 
trebe. Njegovo shemo vidimo na 
sliki 10. Čip je mogoče kupiti pri 
ELECTRONIC SHOP v Trstu na 
ulici Fabio Severo, stane pa 2600 
Lit. Jasno je, da pri tem ne potre- 
bujemo več vrat OR. 

Na sliki 11 je tiskano vezje za 
vmesnik s 25 ali 23-pinskim ko- 
nektorjem za računalnik in 9-pin- 
skim za igralno palice. Ploščico 
smo montirali v ohišje, ki ga vidi- 
mo na fotografiji. V drugi verziji, 
primernejši za višjo tastaturo 
(INES), smo večji konektor zasu- 
kali za 90 stopinj, kar je ugodnej- 
še (slika 12). Kasneje smo vdelali 
na isto ploščico še igralno palico 
s preklopnikom za ročno ali avto- 
matsko »streljanje« (fire/automa- 
tic fire). Dodatek sestavljajo 4 tip- 
ke (za vse 4 smeri, slika 12 a), 
tipka za »fire« (slika 12 b ali c), 
preklopnik F/AF (slika 12 e) ter 
plastična palica s »kniping« vija- 
kom (slika 12 d). Notranji in zuna- 
nji videz celotne naprave si oglej- 
te na fotografiji, načrt na sliki 13. 
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Tiskano vezje (ploščica s spodnje 
strani) pa je na sliki 14. 

Za igranje vmesnik z igralno pa- 
lico mogoče ni najprikladnejši, 
ker je togo povezan z računalni 
kom, vendar pa je enostavnost 
cena (posebno v samogradnji) 
odločilnega pomena. 

Avtor članka je mentor krožka 
za hardver na STNŠ, Postojna, 
Pivška 2. 



Preden se odpravite v trgovino... 
VLADIMIR KOSTIČ 

lo se nehate ukvarjati z 
igrami in se odločite, da 
oste s svojim računalni- 

kom počeli kaj koristnega, boste 
hitro ugotovili, da je tiskalnik ob- 
vezen del vsakega računalniške- 
ga sistema. Kaj vse je treba vedeti, 
preden se ga odpravite kupovat? 

Matrični 
ali marjetični 

Matrični tiskalniki oblikujejo čr- 
ke z miniaturnimi iglicami — koli- 
kor več je iglic, toliko boljša bo 
kvaliteta izpisa. Starejša genera- 
cija je poznala sedem ali devet 
iglic, danes pa se pojavljajo mo- 
deli, ki jih imajo tudi po 24 (a so še 
precej dragi). Matrične tiskalnike 
odlikujeta velika hitrost (od 50 
znakov v sekundi pri najpočasnej- 
ših do celo 400 pri najhitrejših) in 
možnost grafike. 

Marjetični tiskalniki delujejo na 
enak način kot električni pisalni 
stroji. Kvaliteta izpisov je res 
izredna, vendar so zelo počasni — 
hitrost redko preseže 20 znakov 
na sekundo. Poleg tega so znatno 
dražji od matričnih in, jasno, ne 
poznajo grafike. Vse je žrtvovano 
kvaliteti izpisa! 

Eksotični modeli 
Poleg matričnih in marjetičnih 

obstajajo še termalni, brizgalni 
VINK-JET) in laserski tiskalniki. 

Termalni dobesedno sežigajo 
papir. Za zadovoljivo kvaliteto iz- 
pisa potrebujejo poseben papir, 
ki je, jasno, zelo drag (in ga pri 
nas ni). Kupce privabljajo z nizki- 

ženami, zadnji modeli pa po- 
nujajo že 'zelo kvaliteten izpis, 
vendar boste hitro porabili celo 
bagastvo za specialni papir. Ni 
čudno, da jih nihče ne priporoča. 

Brizgalni tiskalniki imajo v ti- 
skalni glavi miniaturno sito, iz ka- 
terega letijo kapljice barve in obli- 
kujejo črke. Izpis je priblžno tako 
dober kot pri matričnih modelih, z 
uporabo posebnega papirja pa 
celo dosti boljši. Z marjetičnimi 
jih seveda ne moremo erjati. 
Tako kot matrični poznajo grafiko 
in tiskajo precej hitro. 

Laserski tiskalniki so izredno 
hitri, dajejo izredno dobre izpise 
in stanejo zelo veliko. Zaradi te 
zadnje lastnosti so zunaj dosega 
(tudi premožnejših) Jugoslov: 
nov. Zgolj za informacijo: delujejo 
podobno kot fotokopirni stroji — 
uporabljajo za svetlobo občutljiv 
valj. 

Kot vidite, je izbira omejena na 
matrične in marjetične stroje. Ti 
zavzemajo več kot 90 odstotkov 
tržišča. 

Kvaliteta črk 
Povedali smo že, da so marje- 

tični tiskalniki pri tem nesporni 
prvaki. Ker pa delajo izredno po- 
časi, so se razvili NLO matrični 
tiskalniki kot bolj ali manj ustre- 

zen nadomestek. NLO pomeni 
Near Letter Ouality, torj kvaliteto 
črk, ki se približuje tiskarski. To 
dosežejo tako, da tiskalno glavo 
dvakrat popeljejo skozi isto vrsti- 
co, vendar jo drugič zamaknejo 
za polovico iglice. Ni treba biti 
posebno pameten, da uganeš, da 
v načinu NLO matrični tiskalniki 
tiskajo mnogo počasneje kot v 
navadnem (draft), a so še vedno 
precej hitrejši od marjetičnih stro- 
jev — in veliko cenejši. Kvaliteta 
izpisov NLO je spremenljiva od 
stroja do stroja, a je čisto dobra - 
dostojna vsakega poslovnega 
pisma. 

Marjetični tiskalnik kupite le, če 
vam gre za izjemno kvalitetne iz- 
pise, če vas grafika ne zanima in 
če lahko dolgo čakate. 

Naš nabor znakov 
Oh, naše črke — naš problem! 

Noben (na žalost res prav noben) 
tiskalnik ne zna pisati črk »č«, 
»Če, »š« in »Ž«, 
Če imamo matrični tiskalnik, 

lahko problem srednje zapleteno 
rešimo tako, da nekatere nepo- 
trebne posebne znake definiramo 
kot te nesrečne črke. O tem kas- 
neje kaj več. 

Pri marjetičnih tiskalnikih ni 
druge možnosti razen predelave 
glave — tako, kot če bi kupili tuj 
pisalni stroj. Kot je znano avtorju 
teksta, tega nihče v Beogradu ne 
zna napraviti, kot je treba. Na sre- 
čo v inozemstvu obstajajo poseb- 

ni servisi (precej redki), ki vam 
lahko naredijo — za doplačilo pri- 
bližno 50 DM za vsako črko. Dru- 
gega zdravila ni, toda kvalitetno 

an tekst z ročno dopisanimi 
strešicami res nima smisla. 

Na cirilico lahko vsaj pri marje- 
tičnih tiskalnikih kar pozabite. 

Grafika in barve 
Grafiko poznajo le nemarjetični 

tiskalniki. Ločljivost je odvisna od 
cene in se giblje med 480 in več 
kot 2000 točkami v vrstici. 

Vedeti pa je treba, da je tiskal- 
nik namenjen predvsem izpisova- 
nju teksta — in ne risanju. Edini 
način, kako nekaj narisati je, da to 
najprej napravite na zaslon in po- 
tem prenesete tiskalniku. Na ža- 
lost niti najboljši računalniki (npr. 
IMB PC) nimajo niti približno za- 
dostne ločljivosti za tehnično ri- 
sanje in podobno. Za risanje po- 
trebujete risalnik (ploter) — s ti- 
skalnikom lahko opravite le ma- 
lenkosti, kot so majhni poslovni 
grafikoni. 

Nekateri posebni matrični in 
brizgalni tiskalniki poznajo barvo. 
Za izpis običajnega besedila v več 
barvah so povsem uporabni, z nji- 
mi narejene slike pa lahko vržete 
proč. Če želite risati v barvah, mo- 
rate (spet) kupiti risalnik. 

Papir in trak 
Matrični tiskalniki navadno 

uporabljajo pertorirani papir (tisti 
znani »računalniški« papir), mar- 
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Novi 
Epsonovi 
tiskalniki 
LXX-90 - tiskalnik, pri- 
rejen za posamezne vrste 
računalnikov. (commodore 
64, atari serija 800, am- 
strad, apple, IBM PC). Ni- 
ma standardnih  vmes- 
nikov. 
Cena 787,72 DM. 

LX-86 - izboljšana ver- 
zija modela LX-80. IBM PC 
kompatibilnost. 
Cena 875,44 DM. 

FX-85/105 - 
dardna modela A4/A3. 
Cena 1401,75 DM/1752,63 
DM. 

FX-800/1000 - i- 
boljšane verzije modelov 
FX-85/105. 
Dobavljivi v decembru 86. 

EX-800/1000 - novi 
NLO tiskalniki hitrosti do 
300  znakov/s, možnost 
barvnega adapterji 
Gena 166491 DMI2103,51 

stan- 

LO-800/1000/2500 
- LO tiskalniki, 24 iglic, 
maksimalna matrika 
23x29. 
Cene 1884,21 DM/2454,38 
DM/3243,86 DM. 

EX-800 - ink Jet NLO, 
tiskalnik formata A4, hi- 
trost do 240 znakov/s. 
Cena 2015,79 DM. 

SO-2500 - ink Jet LO, 
tiskalnik formata A3 hitro- 
sti do 540 znakov/s. 
Cena 3945,61 DM. 
V vse tiskalnike Avtotehna 
vdeluje jugoslovanski na- 
bor znakov. 
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jetični le liste A4, NLO matrični 
stroji pa eno in drugo. Kar tiče 
samo uporabo, je na robovih luk- 
njan papir veliko bolj praktičen — 
ni vam treba dežurati zraven ti- 
skalnika in kar naprej vstavljati 
novih listov. Nabava takega papir- 
ja ni težavna, saj ga lahko dobite 
tudi pri nas. Škatla z 2000 listi 
trenutno stane 12000 dinarjev. 
(Pozor: glej MM št. 11, str. 16!) 

S trakom je povsem drugače. 
Na (zelo veliko) žalost tiskalniki 
(celo marjetični) ponavadi upo- 
rabljajo trak, ki ni enak tistemu pri 
pisalnih strojih. Nikakršne moj- 
strovine in poskusi prirejanja ne 
pridejo v poštev. Tako boste le 
pokvarili tiskalnik. Trak je torej 
treba kupovati v tujini. Navadno 
ne traja več kot mesec dni, cene 
pa so med 30 in 50 DM. 

Pravzaprav obstaja alternativa 
traku iz uvoza: to je indigo ali 
karbonski papir. Tega običajno 
uporabljamo za pisanje v več ko- 
pijah, lahko pa ga uporabite tudi 
za tiskanje, kadar sploh nimate 
traku. Tekst bo lepe modre barve 
in zelo kvaliteten, pri nekaterih ti 
skalnikih celo boljši od normalne- 
ga. Cena pa je silno popoprana. 
Hrup 

Hrup. je šibka točka vseh 
marjetičnih in matričnih tiskalni- 
kov: Starejše modele lahko mirno 
primerjamo z alarmnimi sirenami. 
Pri novejših modelih je zadeva v 
mejah normale, a ne pri vseh. Ka- 
ko hrupen je kak tiskalnik, lahko 
sklepate po zunanjosti: če ima 
pokrov iz prozorne plastike, je 
prav gotovo precej glasen. Če ga 
nima, spada v relativno tiho sku- 

lo najnovejših strojev. Vseka- 
kor se splača investirati v tiskal- 
nik, ob katerem boste lahko živeli. 

Termalni, brizgalni in laserski 
tiskalniki niso hrupni. 

Vsi standardni tiskalniki imajo 
Centronicsov vmesnik, za večino 
lahko dokupite RS 232. Ob raču- 
nalniku torej potrebujete ustrezen 
vmesnik in kabel za zvezo. Če vaš 
računalnik nima ne enega ne dru- 
gega vmesnika, ga bo treba doku- 
piti (npr. pri Šinclairovih mo- 
delih) 

Obstajajo računalniki, ki so 
predvideni za to, da nanje priklju- 
čujemo posebne tiskalnike iste 
firme (npr. Commodore) — s tem 
ste rešeni težav v zvezi z vmesni- 
kom in kabli, vendar je izbira ti- 
skalnika ožja. 

Povezovanje ponavadi ni težko 
- bolj resno je vprašanje softvera, 
ki naj podpira izbrani tiskalnik. 

Upravljanje 
tiskalnika 

Niso vsi tiskalniki enaki, niti 
majo enakih zmogljivosti, zato tu- 

di nadzorni softver (printer driver) 
ne more biti enak. Nekateri raču- 
nalniki (spet Sinclairovi modeli) 
sploh ne podpirajo tiskalnika in je 
zato pogonski program potrebno 
včitati z diska ali kasete vedno, 
kadar vključimo računalnik. Pri 
drugih je tak program že del ope- 
racijskega sistema. Če gre za prvi 
primer, glejte, da driver dobite 
skupaj z vmesnikom, sicer ga bo- 
ste morali sami pisati. 

Tiskalnika navadno ni težko pri- 
praviti do tega, da izpisuje navad- 
ne tekste, teže pa je priti do grafi- 
ke, podčrtavanja, naših črk in po- 
dobnega. Še posebej to velja za 
črke, saj je ponavadi treba napisa- 
ti povsem nov gonilnik. Nekaj pro- 
gramske spretnosti prav pride. 

in AMSTRAD DMP2000. 
SEIKOSHA GP100A ni nov stroj, 

ni posebno hiter in ne piše prele- 
po, povrhu pa je še precej hrupen. 
Popularen je zaradi zelo nizke 
cene. 
AMSTRAD DMP 2000 je name- 

njen Amstradovi seriji hišnih ra- 
čunalnikov, brez težav pa ga lah- 
ko uporabljamo tudi z vsemi dru- 
gimi. Ni preveč hiter, vendar je 
izpis dovolj dober. To je verjetno 
najcenejši tiskalnik, ki zna tiskati 
v načinu NLO. 
V srednjem razredu boste izbra- 

li EPSON LX-80, EPSON FX-85 ali 
stroj, združljiv z Epsonovimi. Po- 
sebej opozarjamo na STAR SG-10 
in CANON PW 1080 A. Vsi so pre- 

Pomembna sta dva standarda: 
IBM in EPSON. 

Združljivost z IBM pomeni, da 
se bo tiskalnik obnašal tako, kot 
se normalno obnaša IBM GRA- 
PHIC PRINTER. To je sila po- 
membno, če imate IBM PC. Ne bo 
vam treba pisati lastnega gonil- 
nika. 

Združljivost z EPSON (ESC/P) 
pomeni povsem isto - tiskalnik bo 
vse delal tako kot originalen Ep- 
sonov izdelek. Taki stroji so izred- 
no razširjeni po vsem svetu in tudi 
pri nas. Združljivost vam v tem 
primeru zagotavlja mnogo softve- 
ra za kopiranje ekrana, posebne 
načine izpisovanja in gonilnik za 
črke »6«, »č«, »š«, in »Ž«. To še ni 
vse. Mnogi komercialni programi 
podpirajo Epsonov tiskalnik — z 
drugimi ne delajo ali pa ne dajo 
vsega od sebe. 

Kot vidite, je zelo koristno imeti 
Epsonov ali z njim združljiv tiskal- 
nik. Po drugi strani pa tiskalni 
ki niso združljivi z nobenim o 
obeh standardov, pogosto znajo 
več ali pa so cenejši. 

Popularni modeli 
Med poceni matričnimi modeli 

izstopata dva: SEIKOSHA GP100A 

cej hitri (posebej PW), lepo pišejo 
in uporabljajo način NLO. 
Ogleda vredni so tudi Centro- 

nicsovi stroji: izbirate lahko od 
cenenega in zelo dobrega GLP 
preko H80 srednjega razreda do 
elitnega modela 358 s ceno čez 
2700 funtov. 

Med marjetičnimi tiskalniki si 
velja ogledati modele proizvajal- 
cev Brother in Smith Corona. 

Za lastnike O 64 je najbolje, da 
se odločijo za katerega od Com- 
modorjevih tiskalnikov. Lastniki 
amstradov morajo paziti, ali se ti 
skalnik da priključiti na sedembit 
ni Centronicsov vmesnik. Pri mar 
jetičnih tiskalnikih ni težav, veči 
na matričnih pa ne bo znala tiska- 
ti grafike, če jih ne priključite na 
pravi osembitni Centronicsov 
vmesnik. Najpametneje je, da se o 
vsem tem pogovorite s prodajal- 
cem, ali da kupite originalni DMP 
2000. 

Kaj še je treba 
vedeti 
MATRIX SIZE označujče veli- 

kost matrike, na kateri se tiskajo 
črke. Večja matrika, kvalitetnejši 



izpis. Opazili boste, da je v načinu 
NLO matrika ponavadi dvakrat 
večja kot v navadnem. To seveda 
velja le za tiskalnike, ki tak način 
poznajo. 
PRINT SPEED pove, koliko zna- 

kov v sekundi je tiskalnik sposo- 
ben natisniti. Ponavadi je hitrost, 
ki jo navaja proizvajalec, za 20 do 
30 odstotkov večja od resnične. 
Pomembno je, da velik interni 
vmesni pomnilnik (buffer) precej 
pospeši proces tiskanja. Poceni 
modeli imajo v ta namen le 80 
zlogov, tisti dražji pa tudi do 8 K. 
Na žalost podatki o velikosti take- 
ga pomnilnika niso vedno dostop- 
nijin jih zato ni v tabeli. 
PAPER WIDTH pomeni širino 

papirja v palcih. Tiskalnike običaj- 
no delimo na »normalne« — tiska- 
jo 80 znakov v vrstici — in »širo- 
ke«, ki jih zmorejo tudi po 136. 
Seveda so slednji precej dražji. Za 
80 znakov v vrstici potrebujete pa- 
pir širine 8, za 136 pa 14 palcev. 
Za Ad format zadošča 80 znakov. 
TRACTOR pove, da tiskalnik 

sprejme na robovih naluknjan 
(perforiran, »računalniški«) papir. 
Dobite ga tudi pri nas. 

FRICTION pomeni možnost 
uporabe običajnih A4 listov. 
CHARACTERS PER INCH pove, 

koliko znakov tiskalnik spravi na 
palec papirja. 10 je standard. 

LINES PER INCH je število vr- 
stic na palec. Standardne vredno- 
sti so 6 za tekst normalne gostote 
in 8 za razmaknjenega. Znak V 
pomeni, da lahko to vrednost po- 
ljubno spreminjamo. Mimogrede: 
pri normalnih razmikih med vrsti- 
cami jih na stran pride 72. 
TRUE DESCENDERS pove, ali 

tiskalnik zna tiskati črke »pa, »g«, 
»ye in podobne s spodnjim kon- 
cem malo niže od ostalih. Če ti- 
skalnik to zna, so teksti laže čitlji- 
vi, še posebej tisti, napisani z ma- 
limi črkami. 
NLO pri matričnih tiskalnikih 

pomeni, da znajo tiskati črke pri- 
bližno enake kvalitete kot pisalni 
stroji ali marjetični tiskalniki. V 
načinu NLO so matrični stroji pre- 
cej počasnejši. 
BLOCK GRAPHICS pomeni, da 

se da nekatere znake preurediti. 
To odpira grafične možnosti, ven: 
dar je bolje, da ima vaš tiskalnik 
grafiko HIGH RESOLUTION. 
HIGH RESOLUTION GRAPHICS 

je možnost nadzora vsake iglice v 
tiskalni glavi. Tako latiko tiskate 
grafiko. (Marjetični tiskalniki ni- 
majo nikakršne grafike) 
PROPORTIONAL SPACING po- 

ve, da bo npr. razmik med dvema 
črkama »m« manjši od tistega 
med dvema »|«. To izboljša čiti 
vost. 
BOLD ali EMPHASIZED PRIN- 

TING pomeni tiskanje s poudarje- 
nimi (debelejšimi, »mastnimi«) čr- 
kami. Primerno za poudarjanje 
ključnih besed v besedilih. 
CENTRONICS. je standarden 

vmesnik. 
AS 232 je manj uporabljan 

vmesnik. 

Kako uporabljati tiskalnike 
ŽIGA TURK 

naslednjih straneh bomo 

bi uporabnik moral vedeti o 
priključevanju in programiranju 
tiskalnika: Vsak lastnik sicer s 
strojem dobi tudi priročnik, a ve- 
čina ga ne prebere. Morda tudi 
zato, ker Japonci ravno ne slovijo 
po dobrih navodilih. Začetno nez- 
nanje potem lastnik premaguje 
ob skladovnicah napačno popisa- 
nega papirja, ki ga bruhajo pro- 
grami, ki niso pravilno prilagoje- 
ni. Zapis naj bi torej pomagal k 
lažjemu razumevanju originalne- 
ga priročnika in vzpodbudil k bra- 
nju. Vse konkretne vrednosti v ta- 
belah in primerih pa se nanašajo 
na matrični tiskalnik, ki je združ- 
ljiv s FX-80. V besedilu se bodo 
pogosto pojavljale mastno zapi- 
sane angleške besede. Enake 
izraze boste našli tudi v vaših pri- 
ročnikih. 
Čeprav na prvi pogled ni očitno, 

imajo sodobni tiskalniki vse last- 
nosti računalnikov (ROM, RAM, 
izhodno in vhodno enoto, da se 
jih programirati). Nimajo tipkovni- 
ce, zato uporabnik ukaze posre- 
duje prek komunikacijskega ka- 
bla. V uporabi sta dva načina pre- 
nosa podatkov, serijski in paralel- 
ni. Slednji je mnogo hitrejši (do 
6000 znakov v sekundi), zato pa je 
dolžina kabla omejena (najbolje 
pod 2 m). 

Prvi problem, pred katerim se 
uporabnik. tiskalnika znajde, je 
ustrezen kabel za povezavo. V 
zadnjem času se tudi pri nas dobi 
ves potreben material. 

Paralelni kabel 
Na tiskalnikovi strani potrebuje- 

mo 36-polni konektor, ki ga v tr- 
govinah poznajo pod oznako 
»Amphenol 57-30360«. Na raču- 
nalnikih pa se najpogosteje po- 
javlja 25-polni moški konektor D. 
Za komunikacijo potrebujemo 
vsaj desetžilni kabel, z nekaterimi 
vmesniki pa tudi kakšno žico več. 
Nujni signali so: 
STROBE, s katerim računalnik 

pove, da je na podatkovnih žicah 
na razpolago podatek. Signal to- 
rej rabi za sinhronizacijo. 
BUSY, s katerim tiskalnik pove, 

da ne more sprejemati podatkov, 
ker je zaseden. 
DATA D1—D8, po katerih se 

prenese za en byte podatkov ni 
enkrat. 
SIGNAL GROUND je seveda tu- 

di potreben. 
Nekateri računalniški vmesniki 

in tiskalniki podpirajo še nasled- 
nje signale: 
ACK (akcnowledge), s katerim 

tiskalnik potrdi, da je sprejel 

signal. 
PAPER OUT, s katerim tiskalnik 

sporoči, da je zmanjkalo papirja. 
SELECTED, s katerim tiskalnik 

pove, da je ON-LINE (na lin 
torej povezan z računalnikom. 
RESET, s katerim lahko tiskal- 

nik resetiramo, podobno, kot če 
ga ugasnemo in spet prižgemo. 
ERROR, s katerim tiskalnik spo- 

roča, da ne more tiskati, ker je 
prišlo do napake. 
Posamezne žice povežemo ta- 

kole (številke pomenijo kodo nož- 
nice na ustreznem konektorju, 
»—« pomeni, da ni povezave). 

membnih stikal, ki jih imajo prak- 
tično vsi strojčki. 
Paper Out Detect — ali bo ti- 

skalnik nehal delovati, ko bo 
zmanjkalo papirja. Če uporablja- 
mo neskončni papir, mu to mož- 
nost vsekakor pustimo. Pri posa- 
meznih listih se pri nekaterih ti- 
skalnikih pojavi težava, ker ugoto- 
vijo, da je papirja zmanjkalo že 10 
in več vrstic pred koncem lista. 
Zato pri tiskanju na posamezne 
liste od tiskalnika navadno zahte- 
vamo, da naj se ne meni, ali ima 
papir ali ne. 

LF ali LF—CR — običajni posto- 

ime signala Printer Računalniki 
IBMACO Apple 2 Atari ST CP/M 

STROBE 1 1 4 1 1 
DATA 1 2 2 5 2 2 
DATA 2 3 3 7 3 3 
DATA 3 4 4 8 4 4 
DATA 4 5 5 9 5 5 
DATA 5 6 s 10 6 6 
DATA 6 z Li nu" id ta 
DATA 7 s 8 12 8 
DATA 8 9 3 13 9 9 
ACK 10 10 14 ge za 
BUSY "1 " - u " 
PAPER OUT 12 12 s ša - 
SELECTED 13 13 - - - 
IGNAL/GND 16,19-30 18-25 8 1-9,15 18-25 — — 

RESET 31 18 - - - 
ERROR 32 15 - - - 

Povezava prek t.i. vmesnika RS 
232 je enostavnejša. Zadostujejo 
vsega tri žice. Ker je povezava 
prek serijskega kabla redkejša, jo 
bomo tule izpustili. Več o vmesni- 
ku piše v MM, september 1984/ 
25-26. 

Komandne tipke 
Razen informacij, ki jih računal 

nik dobi prek kabla, mu ukazuje- 
mo še s komandnimi tipkami in 
stikali DIP. Sodobni tiskalniki 
imajo vsaj tri komandne tipke 

— ON LINE, s katero prepreču- 
jemo in sproščamo povezavo ti- 
skalnika z računalnikom 

— LINE FEED, ki omogoča, da 
pomikamo papir za eno vrsto na- 
prej 

— FORM FEED, s katerim po- 
maknemo papir na začetek nove 
strani 

Zadnji tipki lahko uporabljamo 
samo takrat, ko je tiskalnik v lo- 
kalnem načinu dela, t.j. kadar 
smo z ON LINE preprečili dostop 
ukazov iz računalnika. 

Stikala DIP 
S stikali nastavljamo, v kakšen 

nači dela se bo tiskalnik postavil, 
ko ga bomo prižgali. Nekaj stikai 
je na zunanji strani tiskalnika, za 
druge pa moramo tiskalnik odpre- 
ti. Našteli bomo nekaj najbolj po- 

pek za pomik glave v novo vrsto 
je, da najprej zahtevamo pomik 
papirja (ukaz LF — Line Feed), 
potem pa še pomik pisalne glave 
na začetek vrste (ukaz CR — Car- 
riage Return). Nekateri programi 
in operacijski sistemi pa pošljejo 
samo ukaz CR. S stikalom nasta- 
vimo, ali naj tiskalnik vsak CR r: 
zume tako, kot da je treba poleg 
pomika papirja premakniti tudi pi 
salno glavo. Če vaš tiskalnik piše 
s previ azmaki, ali pa piše 
kar prek starih vrstic, je treba po- 
praviti lego tega stikala. 

Page Length — S stikalom n 
stavljamo dolžino papirja. Izbira- 
mo med dema možnostima — 11 
ali 12 palcev. Pri nas se večinoma 
uporablja 12-palčni papir. 

Character Set Selection — s 
kombinacijo običajno treh stikal 
nastavljamo, s katerim naborom 
nacionalnih znakov naj računal 
nik piše. Tiskalnikom, ki so kup- 
ljeni v ZRN, je treba pogosto pre- 
makniti stikala iz nemškega v 
ameriški način. Več o znakih bo- 
mo povedali, ko bomo govorili o 
ustreznih sekvencah. 

Line Feed — določamo razi 
med posameznimi vrsticami. Izbi- 
ramo med 1/6 in 1/8 palca. Običaj 
ni razmak je 1/6 palca ali 72 vr: 
na 2-palčno stran. 
Preizkus delovanja tiskalnika 

Večina tiskalnikov ima vdelano 

Moj mikro. 39 



možnost, da ga preizkusima, ne 
da bi ga sploh povezali z računal- 
nikom. Priročniki to omenjajo kot 
SELF TEST. Poženemo ga tako, 
da med tem, ko vključujemo ti- 
skalnik, držimo tipko za pomik 
papirja (PAPER FEED .) S testom 
smo preizkusili delovanje vseh 
sklopov tiskalnika razen vmesni- 
ka. Če je torej tiskalnik prenesel 
ta test, v povezavi z računalnikom 
pa ne dela, moramo napako iskati 
nekje pri prenosu podatkov. Če se 
je zataknilo že tukaj, preverimo: 

— ali ima tiskalnik papir 
— ali smo odstranili vse tran- 

sportne zaščite 
— ali je reč sploh pod nape- 

tostjo 
— ali je pravilno sestavljena 

(taktaor, zaščitni pokrov) 
— ali je trak vstavljen 
S tem testom nastavimo še od- 

mik pisalne glave od papirja, tako 
da bodo črke dovolj mastne. 

Ko nam je to uspelo, tiskalnik 
povežemo z računalnikom in po- 
skusimo kaj preprostega izpisati. 
Najbolje, da si pomagamo kar z 
basicom in ukazom LPRINT: 
Uporaba tiskalnike 
10 FOR i-1 TO 20 
20 LPRINT " (MOJ MIKRO!" 
30 NEXT 

Dvajset naslovov te revije se 
mora pojaviti drug pod drugim v 
enojnemm razmiku. 
Če se ni zgodilo prav nič, preve- 

rimo: 
— ali je bil tiskalnik ON-LINE 
- vse, kar smo preizkušali pri 

samostojnem testu 
— ali je kabel pravilno pricinjen 
Moj mikro se lahko izpiše zno- 

traj oglatih oklepajev (t.j. če naš 
iskalnik dela z ameriško abece- 
do), ali pa se natisne med dva 
jugoslovanska znaka (če ima vde- 
lano jugoslovansko abecedo in je 
bilo to zahtevano s stikali DIP). 
Če je razmik napačen, je treba 

ponovno preveriti nastavitev sti- 
kala CR/CR-LF. 
Ukazovanje tiskalniku 

Šele ko nam je vse zgoraj ome- 
njeno uspelo zadovoljivo nastavi- 
ti, je smiselno, da začnemo tisk: 
nik preizkušati v povezavi z razni- 
mi programi. Večina programov 
omogoča, da jih posebej prilago- 
dimo za razne tiskalnike tako, da 
jim povemo, kakšne ukaze je tre- 
ba tiskalniku poslati, da se bo 
odzval z določenim načinom ti- 
skanja. 

Računalnik pošilja tiskalniku 
številke med 0 in 255. Slednji jih 
interpretira na dva različna nači- 
na. Kot črke ali pa kot ukaze in 
njihove parametre. Ukaze bomo 
razdelili v naslednje skupine: 

- izbira znakov 
- pomikanje papirja 
- pomikanje pisalne glave 
- tiskanje slik 
- grafični znaki 
- splošni ukazi 

Izbira znakov 
Ukazi iz te skupine so številni in 

jih lahko razdelimo še bolj na- 
tančno na: 
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izbira natančnosti znakov 
izbira oblike črk 
izbira abecede 

- izbira širine znakov 
- posebni način pisanja 
Vsaka koda, ki jo bomo natisni- 

li, bo torej zapisana v eni od oblik 
črk, sliko kode določa ena od 
abeced, v izbrani širini in z enim 
od načinov pisanja. Kombinacij je 
na prvi pogled ogromno, vendar 
so nekatere med njimi prepove- 
dane. 
Natančnost znakov 

Novejši tiskalniki omogočajo, 
da pišemo v konceptnem (draft) 
ali končnem (NLO) načinu. 
Oblika črk 

Na večini metričnih tiskalnikov 
izbiramo med pokončnimi (ro- 
man) in poševnimi (italic) znaki. 
Med enimi in drugimi preklaplja- 
mo z ustrezno ukazno sekvenco: 
10 LPRINT CHRS (27); CHRS (52); 
20 LPRINT "ROMAN" 
30 LPRINT CHR$ (27); CHRS (53); 
40 LPRINT "ITALIC" 

Iz primera vidimo (10 in 30), da 
smo tiskalniku povedali, da gre za 
ukaz tako, da smo mu poslali ko- 
do 27 (imenujejo jo tudi ESCAPE), 
za njo pa kodo 53 (znak 4) oz. 
znak "5" v vrstici 30. Zgornji pri- 
mer bi lahko zapisali tudi kot: 
10 LPRINT CHRS (27); "4"; 
20 LPRINT "ROMAN" 
30 LPRINT CHRS (27); 
40 LPRINT "ITALIC"; 
Izbira abecede 
V veljavi je mednarodni dogo- 

vor, ki pove, katera številka ustre- 
za določenemu znaku. Znaku "4" 
tako na vseh računalnikih in ti 
skalnikih, ki so narejeni v skladu s 
standardom ASCII, ustreza koda 
52. Nasploh velja, da je znake s 
kodami med 32 in 126 mogoče 
natisniti (printable characters), 
kode 128-255 so rezervirane za 
posebne grafične ali interna 
onalne znake, kode 0—31 pa rabi- 
jo kot kontrolni znaki. 
Na tem mestu ni naš namen, da 

bi se poglabljali v standarde, zato 
samo na kratko. V skladu z med- 
narodnim standardom ima vsaka 
država svoje predpise, ki določajo 
še kode njihovim nacionalnim 
znakom (recimo našim čšž). Na 
račun teh znakov žrtvujejo nekaj 
znakov iz drugih abeced. Da bi 
bili tiskalniki kar najbolj splošno 
uporabni, znajo delati v skladu s 
standardi držav, kjer največ takih 
tiskalnikov prodajo. 11 kod med 
izpisljivimi znaki je rezerviranih za 
nacionalne posebnosti. Tabela je 
gotovo natisnjena v vašem priroč- 
niku. Med posameznimi nabori 
znakov preklapljamo s stikali ali 
ukazom select international cha- 
racter set. Če ima tiskalnik jugo- 
slovanski ROM, potem ga lahko s 
primernim ukazom preklopimo v 
našo abecedo. Če ga nima, je tre- 
ba znake nalagati ali si pomagati 
kako drugače. Več o tem v po- 
glavju o UDG. Pri pisanju besedil 
uporabljamo nacionalni nabor 
znakov, pri programiranju pa 

ameriški nabor, kjer so tudi vsi 
posebni znaki, ki smo jih sicer 
žrtvovali na račun čšž. 

Izbira širine znakov 
Pri izbiri širine ubirajo proizva- 

jalci dva različna koncepta. Eni 
dopuščajo tri osnovne širine: 

— pica (10 cpi, 80 znakov/A4) 
— elite (12 opi, 96 znakov/A4) 
— condensed | (17cpi, 136 

znakov/A4) 
in potem za vsakega od načinov 
še dodatno možnost razprtega 
(expanded) pisanja, ki piše z en- 
krat širšimi znaki kot zgoraj, torej: 

— expanded pica (5 cpi, 40 
znakov/A4) 

— expanded elite (6 cpi, 48 
znakov/A4) 

— expanded condensed (8.5 
epi, 68 znakov/A4) 

Sodobnejši tiskalniki pa con- 
densed ne uporabljajo kot osnov- 
no širino, ampak podobno kot ex- 
panded, kot pridevnik. Tam dobi- 
mo 8 različnih širin znakov: 

— pica (10 cpi, 80 znakov/A4) 
— elite (12 cpi, 96 znakov/A4) 
- condensed pica (17 cpi, 136 

znakov/A4) 
- condensed elite (20 cpi, 160 

znakov/A4) 
— expanded pica (5 opi, 40 

znakov/A4) 
- expanded elite (6 cpi, 48 

znakov/A4) 
— expanded condensed pica 

(8.5 cpi, 68 znakov/A4) 
— expanded condensed elite 

(10 cpi, 80 znakov/A4) 
Kratica cpi pomeni »znakov na 

palec (2,54 cm)«. Za vse zgornje 
načine nekateri matrični tiskalniki 
dopuščajo še možnost pisanja 
znakov s spremenljivo širino (pro- 
portional print). Pri tem načinu 
pisanja so znaki i t... ožji od w ali 
m. 

Posebni načini pi 
Posebni načini pisanja, ki jih 

zna vsak normalen matrični ti- 
skalnik za 500 DM, so: 

— underlined ... podčrtano 
— emphasized ...poudarjeno 

... znaki se tiskajo tako, da se 
vsaka točka znaka tiska dvakrat in 
sicer tam, kjer se vedno in za po- 
Jovico širine pičice bolj v levo. Ta- 
ko dosežejo, da so pike po hori- 
zontali med 'seboj bolj zlite. Tisk 
poudarjenih znakov se opravi v 
enem prehodu glave. Znakov lite 
in condensed večina tiskalnikov 
ne zna tiskati poudarjeno. Upora- 
biti moramo naslednji način: 

— doublestrike ... dvojno . 
ravno tako tiska vsako piko dva- 
krat, le da v drugo tiska za polovi- 
co pike niže. Dvojni znaki so zato 
lepo zliti po vertikalah. 

— subseripts ... indeksi ... ti- 
skalnik tiska manjše znake v 
spodnjem delu matrike 

— superscripts ... potence ... 
tiskalnik tiska manjše znake v 
zgornjem delu matrike 

Zgornje načine lahko med se- 
boj mešamo. 

Pomikanje papirja 
Zaradi preglednosti smo ukaze 

spet razdelili: 
— ukazi za pomik 
- ukazi za nastavitev pomika 
— ukazi za vertikalno oblikova- 

nje strani 
Tiskalniki imajo dokaj močan 

nabor ukazov za pomik. Ker ti- 
skalnik tudi programsko natanč- 
no ve, kje na strani se nahaja, 
lahko to programerju precej olaj- 
ša delo. Žal tiskalniki tega ne mo- 
rejo sporočati tudi programerju, 
zato sta pri programiranju celo- 
stranskih izpisov dve možno: 
prepustiti čim več dela tiskalniku, 
ali pa preprečiti, da bo tiskalnik 
naredil karkoli, ne da bi program 
to zabeležil. 
Ukazi za pomik 

pomik za eno vrsto naprej 
(line feed) 

— pomik za eno vrsto nazaj 
— pomika za n/216 palca na- 

prej 
— pomik za n/216 palca nazaj 
— pomik na novo stran 
— pomik na vrh tekoče strani 
— pomik do naslednjega tabu- 

latorja 
Prva ukaza pomakneta papir za 

toliko, kot smo to nastavili s stika- 
li ali pa s predhodnimi ukazi iz 
druge skupine. Pomikanje na vrh 
oz. na začetek strani se odvija gle- 
de na nastavljeno dolžino papirja. 
Običajno nastavimo razmik med 
vrsticami na 1/6 palca, kar daje 72 
vrstic na 12-palčni papir oz. 66, če 
spustimo en palec pri pertoraciji. 
Vertikalni razmik med točkami na 
pisalni glavi poprečnega matrič- 
nega tiskalnika je tak, da bi na 
palec dobili 72 točk. Znaki so vi- 
soki 8 točk. 
Ukazi za nastavitev pomika 

Drugače vrednosti pomika pa- 
pirja pri prehodu v novo vrsto na- 
stavljamo pri tiskanju konceptov, 
risanju slik, pisanju na obrazce. 
Razmik med vrsticami nastavlja- 
mo na: 

- W8 palca (9/72... primerno 
za zelo goste izpise) 

- 7/72 palca 
— 1/6 palca (normalni razmik) 
— n/72 palca 
— n/216 palca 
Pri tiskanju grafike, ko je treba 

naslednjo vrsto tesno priključiti 
prejšnji, uporabimo razmik 8/72 
palca, ali če hočete 24/216. Če 
želimo pri tem še izravnavati kro- 
ge v kroge, si pomagamo z dru- 
gačnimi pomiki. 
Ukazi za vertikalno oblikovanje 
strani 

Tiskalnik zna za mnogo stvari 
skrbeti sam. Omogoča nam na- 
stavljanje naslednjih parametrov: 

- dolžina strani v palcih ali vr- 
sticah 

— nastavitev gornjega roba 
strani, t. j. prepoved pisanja v do- 
ločer število vrstic na vrhu 
strani 

— nastavitev spodnjega roba, t. 
i. prehod na novo stran, ko je na 
tekoči strani na razpolago samo 



še n vrstic 
- preklic nastavitve robov 
— nastavitev vertikalnih tabula- 

torjev... pri izpisovanju na formu- 
larje je včasih koristno, da dolo- 
čene vrstice še posebej označimo 
s tabulatorjem. Z ukazom nastavi- 
mo, katere so te vrstice (največ 16 
jih je lahko). Spisek končamo z 
ničlo. 

Pomikanje pisalne 
glave 
Podobno kot pri premikanju pa- 
pirja lahko ukaze razdelimo v na- 
slednji skupini: 

— ukazi za pomik 
— ukazi za vertikalno oblikova- 

nje strani 
Ukazi za pomik 
Pisalna glava se tedaj, ko je 

znak tiskan, avtomatsko pomakne 
za eno pozicijo v desno. Posebej 
pa jo pomikamo z naslednjimi 
ukazi: 

— backspace 
znak v levo 

— CR... pomik glave na zače- 
tek vrstice 

— TAB... pomik glave do na- 
slednjega tabulatorja 
Ukazi za vertikalno oblikovanje 
strani 

Nastavljamo lahko levi in desni 
rob, pa seveda lege tabulatorjev. 
Vse podajamo v znakih. Tu se lah- 
ko zaplete. Če zahtevamo en pa- 
lec levega roba, je to 10 znakov 
pica. Če spremenimo širino zna- 
kov, se na slabših tiskalnikih spre- 
meni tudi dejanska širina roba. 
Boljši pa jo znajo preračunati in 
kljub spremembam črk levi rob 
ostaja poravnan. 

— set lefi margin... nastavi le- 
vi rob 

— set right margin... nastavi 
desni rob 

— set tab positions nastavi le- 
ge tabulatorjev 

. pomik za en 

Grafika 
Ker tiskalnik črke sestavlja iz 

točk, je seveda sposoben s po- 
dobno natančnostjo tiskati tudi 
podatke, ki niso zapisani v njego- 
vem ROM, ampak mu jih pošlje 
računalnik. Tiskalniku najprej po- 
ve, naj naslednjih nekaj znakov 
pošilja kot bitni vzorec direktno 
na pisalno glavo. Pri pisanju grafi- 
ke se torej naenkrat odtisne osem 
pičic, ki so druga pod drugo. Na- 
tanko teh osem smo tiskalniku tu- 
di poslali iz računalnika. Če smo 
poslali npr. kodo 255 (binarno 
1111111), bo tiskalnik natisnil 
osem točk dolgo pokončno črti- 
co. Enice iz binarnega zapisa so 
se na papir zvrnile tako, kot bi 
zagrabili za najtežji (levi) bit in 

da drugi padejo dol. Pove- 
dano drugače: najtežji bit kontro- 
lira najvišjo iglico, naslednji eno 
iglico niže in tako naprej. Bit O 
kontrolira najnižjo iglico. 

128 
Ga 
32 
16 

s 
1 

(not used) OOOOCOOOO 
Pisalna glava in teža bitov 

Zahtevamo lahko več različnih 
horizontalnih gostot grafike, t. 
kako gosto skupaj so sosednje 
točke. Pri vertikalni ločljivosti 
smo omejeni s fizično velikostjo 
pisalne glave. Omenili smo že, da 
je tam po višini 8 ali 9 iglic, ki so 
med seboj oddaljene 1/72 palca. 

Glede na horizontalno ločljivost 
ločimo naslednje grafične načine: 

— normal density... normalna 
gostota (60 točk na palec) 

— double density... dvojna 
gostota (120 točk na palec) 

— double density with double 
id... dvojna gostota z dvojno 

hitrostjo. V tem načinu dve hori- 
zontalno sosednji točki ne moreta 
biti črni. 

- auadruple density... štiri- 
kratna gostota (240 točk na palec) 

— CRT graphics.... to razmerje 
(60 ali 90 točk na palec) ustreza 
razmerju med višino in širino pik- 
sla na večini monitorjev. Ta način 
je zato posebej primeeren za ti- 
skanje grafike z zaslona. Krogi 
bodo povsod okrogli. 

— plotter graphics... je edini 
način, da imamo v vertikalni in 
horizontalni smeri enako gostoto 
točk, 72 na palec, Način je prime- 
ren tudi za kopiranje zaslona s 
tistih monitorjev, ki imajo tudi na 
zaslonu enako velike točke v 
obeh smereh. 

Vertikalno ločljivost izboljšamo 
tako, da odtiskamo eno grafično 
vrsto, pomaknemo glavo za pol 
pike navzdol, odtiskamo vmesne 
točke, potem premaknemo glavo 

za 7,5 pike navzdol... tiskanju 
grafike bomo posvetili poseben 
zapis kdaj kasneje. 

Grafični znaki 
Tiskalniki, ki naj bi jih uporab- 

ljali pri nas, naj bi imeli možnost 
programske spremembe nekate- 
rih črk in tako možnost softverske 
vdelave desetih YU znakov 
(čedšž, ČČBŠŽ). 
Med vsemi sekvencami so sek- 

vence za definiranje znakov naju- 
manj standardizirane. Ukazi pa so 
podobni in jih kličemo v nasled- 
njem vrstnem redu 

- copy ROM to RAM... kopira- 
mo vse znake iz standardnega na- 
bora v poseben del RAM, ki bo 
rezerviran za novi nabor znakov. 
To smo naredili zato, ker prav 
vseh znakov ne bomo definirali na 
novo in bomo uporabili kar kopije 
tistih iz ROM. 

define download character 
(s) into RAM... definiramo sliko 
enega ali večih znakov. Povemo, 
kateri znak je to, ali je nižji od 
drugih (descender) in koliko točk 
je širok. Tem podatkom sledijo 
byti, ki definirajo obliko znaka. 
Ker se znaki tiskajo podobno kot 
grafika v načinu »double density 
with double speed«, v pripravlje- 
no mrežo rišemo točke v poljih in 
na črtah, tako kot na spodnji sliki: 

| 
z ji 

h Fi 
| - 

Znake narišemo v matriko in izra: 
čunamo vrednosti posameznih 
stolpcev. 

— select download charac- 
ters... z ukazom izberemo, da 
bomo uporabljali definirane zna- 
ke (ukaz spada v isto skupino kot 
kombinaciji ukazov za izbiro med 
roman in italic) in izbiro nacional- 
nega nabora znakov. 

— Cancel downland character 
set... z ukazom prekličemo upo- 
rabo definiranih znakov, ko jih ne 
rabimo več oz. ko bio radi zapisali 
znak, ki je v enem od mednarod- 
nih naborov, v našem naboru pa 
ga ni, 

Drugi ukazi 
Med drugimi ukazi bomo ome- 

nili samo nekaj najbolj važnih. 
- delete izbriše zadnji poslani 

znak. Ukaz je koristen predvsem 
tam, kjer poskušamo popraviti tuj 
program, ki pošilja kakšne znake 
preveč. 

- reset printer naredi natanko 
isto, kot če bi tiskalnik ugasnili, 
torej se postavi v način dela, ki je 
določen s stikali DIP. Edina razika 
je ta, da ostanejo znaki UDG ne- 
dotaknjeni in jih z ukazom select 
lahko takoj uporabimo. 

Prilagajanje 
programov 

Avtorji programske opreme, ki 
mora tako ali drugače izpisovati 
na papir, so bo različnih tiskalni- 
kih z različnimi ukazi v precepu. 
Slabši programi uporabljajo samo 
najbolj udomačene kode (črke in 
pomik v novo vrsto) in se tako 
izognejo težavam s prilagajanjem. 
Bolj'i programi omogočajo. da 
vse sodatke, ki so za tiskalnik 
speci ični, nastavljamo s poseb- 
nim,  konfiguracijskim  progra- 
mom, :'i pa jih preprosto vpišemo 
v poseb 10 datoteko. Tudi od upo- 
rabnika, ki se na programiranje 
ne spozr.a, pričakujemo, da bo 
znal na tak način programe samo- 
stojno prilagoditi svojemu tiskal- 
niku. 

Prilagajamo lahko dvoje, ukaze 
in znake. Prilagajanje ukazov po- 
meni, kakšna sekvenca naj se iz- 
piše ob nekem ukazu (ukaz je npr. 
podčrtati sekvenca pa 27, 45, 1) 

Pogosto se splača, da žrtvuje- 
mo nekaj papirja in preskusimo, 
kako se kak program z našim ti- 
skalnikom obnaša, ne da bi kaj 
popravljali. Potem pregledamo 
ustrezne ubežne sekvence in jih 
primerjamo s tistimi iz priročnika 
za naš tiskalnik. Po potrebi jih 
spremenimo. Tudi če smo naredili 
vse potrebno, se napake še vedno 
lahko pojavljajo. 

Prevelik razmak med vrsticami. 
(glej ustrezno stikalo DIP oz. sek- 
venco za pomik glave v novo 
vrsto). 

Posamezne vrste slike, ki jo ti- 
skamo, so sicer v redu, le razmik 
med njimi je mnogo prevelik: sek- 
venca za nastavitev razmaka med 
vrsticami je neustrezna. Napaka 
je zelo pogosta, če uporabljate 

Moj mikro 41 



42. Moj mikro 

IBM ali kakšen drug združljiv ti- 
skalnik, v upanju, da je združljiv z 
FX-80. Razlika je ravno pri tem 
ukazu. 
Posamezne vrste slike, ki jo ti- 

skamo, so sicer v redu, le razmik 
med njimi je malo prevelik: tiskal- 
nik ima namesto ukaza za pomik 
n/216 palca vdelan ukaz za pomik 
n/144. palca (starejši tiskalniki 
Star). 

Printer zdivja: poslana je bila 
sekvenca, ki jo tiskalnik ne razu- 
me. Če dolgo divja oz. piše razne 
znake, je bil to kakšen grafični 
ukaz, katerega glava je bila napak 

razumljena. Če nekaj slik nariše in 
zdivja šele po tem, je napačno 
zapisano število bytov, ki jih je 
treba interpretirati kot sliko. 

Pri preizkušanju delovanja pro- 
gramov v kombinaciji s tiskalni- 
kom pomaga, če ima tiskalnik 
možnost, da tiska šestnajstiški iz- 
pis vsega, kar dobiva po liniji 

V naslednji tabeli smo zbrali 
ubežne sekvence zgoraj opisanih 
važnejšihukazov. Povzeti so po 
priročniku tiskalnika, ki je združ- 
ljiv z Epsonovim dogovorom ESC 
»p«. Obljavljamo jih predvsem za- 
to, ker praktično vsi programi 

znajo delati s tiskalniki tega tipa 
in boste te sekvence našli napisa- 
ne tudi v instalacijskih datotekah. 
Tako se boste laže znašli pri prire- 
janju. Nenazadnje bodo prišle 
prav tudi programerjem, ki pišejo 
program za Epsonov tiskalnik, ker 
pa še niso dobili honorarja, tiskal- 
nika še nimajo. 
Sekvence so zapisane v naseld- 

nji obliki: 
Ime: dec1, dec, 

jasnilo 
Ime je ime sekvence, ki ga naj- 

dete tudi v razlagi, deci, dec2 
pa v decimalni obliki zapisane ko- 

-. decN ;po- 

Izbira znakov 

jih je tiskalniku treba poši- 
ljati v obliki: 
LPRINT CHRS(decl);chrs- 

(dec2);, sehr$(decN); 
S podpičjem dosežemo, da se med 

posameznimi kodami ne izpisuje no- 
ben drug znak. Naslednje je napač- 
no, ker se med kodo decl in dec? 
izpiše koda za pomik v novo vrsto, 
ki jo avtomatsko doda ukaz 
LPRINT. 
LPRINT chr$(dec1) 
LPRINT chr$(dec2); . . . . ;ehr$- 
(decN); 

Pomikanje papirja 

Natančnost znakov Ukazi za pomik 
select NLO characters: — 27,120,1 ; izabere znake NLO line feed 10 ; pomik papirja za eno 
cancel NLO characters: 27,120,0 ; prekliče znake NLO vrsto naprej 
Oblika črk reverse feed 27,10 1 pomik za eno vrsto nazaj 

f n/216 inch 27,74, s iki ni: select italic: 2752 7 vključi kurzivne znake zoarjoa (pad o nal O tne Erin poe za STO PEEE 
ae 27.53 ; vključi pokončne znake — reverse feed of n/21 7 pomakni malo nazaj 

form feed 7. na začetek naslednje — - 
select international set:  27,82,n ; vključi abesedo n,O je strani! . 

ameriški set znakov top of form ; na začetek tekoče strani! 
izbira širine znakov vertical tab | do naslednjega 

dt piteh to pica: 27,80 vključi znake pica kazi it k tabvistorja sel s h astavitev pomi set pitch to elite: 2777 7 vključi znake elite Ural za nastavite z] 
set printer to condensed: 27,15 7 vključi znake condensed. — Set LF to 1/8 inch 27,48 ;. nastavi pomik za ukaz 
set printer to condensed: 15 1 vključi znake condensed line feed 
cancel condensed: 18 ; prekliče znake set LF to 7/72inch 27,49 $ 

condensed set LF to Y/6inch 27,50 ič ; 
set printer to expanded: 27,871 s vključi razprt tisk set LF to n/72inch 27,65 n med 1 i255 
canvel expanded: 27.870 1 prekliče razprt tisk set LF to n/216 inch 27,51,nn ; nmed1 i255 
expanded to EOL: 14 | razprto do konca vrste Ukazi za vertikalno oblikovanje strani 
set proportion 27,121 | tiskaj proporcionalno zet page lentoninches 27670n an je dolga palcev 
cancel proportional 27,120 ; nettiskaj več set page len.to n lines 27,67,n' | stran je dolga n vrstic 

proporcionalno set top margin 27,114,n, ; tiskanje začne v vrsti Posebni načini pisanja zda 

underiined on 27,451 ; podčrtuj! set bottom margin 27.78, ; tiskanje konča n vrst pred 
emphasized on 27.69 | mastno! | koncem strani 
doublestrike on 27,71 dvojno! cancel margins 27,79 ; roboviso 0. 

subseript on 27,831 indeksi 
superscripts on 27.83,0 | potence " 
underlined oft 27,45,0 1 ne podčrtuj! Pomikanje pisalne glave 
emphasized off 27,70 ne mastno! 
doublestrike oH 2772 ne dvojno! 
subseript ot 27,84 konec indeksov 
superscripts ofi 27,84 | konec potenc Ukaziza posik 

backspace 8 ; pomik glave za znak 
nazaj 

CR 13 ; pomik glave na začetek 
vrste 

TAB 9 ; pomik glave do 
naslednjega 
horizontalnega tabulatorja 

Ukazi za vertikalno oblikovanje strani 
set left margin 27,108,n 7 nastavi levi rob nan 
set right margin 27,81,n ; nastavi desni rob nan H 
Grafika 
splošno n 

5... normal density 
6... double den: 

i-89 ... double with double 
speed 
i-90 ... guadruple density 
širina slike v 
točkah-256h--1 
Drugi ukazi 
delete 127 1 izbriše znak 
reset printer. 27,64 1 resetira tiskalnik 
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PC/XT 
640 

Kb 
Z
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Ž
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J
I
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Z 
IBM 

PC/XT 
P
R
O
G
R
A
M
S
K
O
 

IN 
S
T
R
O
J
N
O
 
1
0
0
%
 

VSE 
V ENEM 

KOVINSKEM 
OHIŠJU: 

mikroprocesor 
8088 

— 
4,77 MHz 

osnovna 
plošča 

— 
256 Kb 

8 slotov 
— nastavkov 
za 
dodatne 
kartice 

2 vgrajena 
disketna 
pogona 
TEAC 
— 5,25" 
po 
360 
Kb 

vgrajen 
diskovni 
pogon 
TEAC 
— 20 
Mb 

kontrola 
delovanja 
obeh 
pogonov 

večfunkcijska 
kartica 
— 384 
Kb 
z vmesni 

hercules 
mono! 

dodatni 
hladilni 
sistem 
za drugi 
diskovni 
pogon 

jalnik 
220 
V (50 
Hz) 
155 
VA 
s
 

priključki 
za 
ves 
sistem 

AJ 

ZUNANJE ENOTE, DODATKI 

AT 
look 

tipkovnica 

z 
jugoslovanskimi 

znaki 

— 
99 
tipk 

12" 

RGB 

monitor 

JVC 

zelene 

barve 

— 
22 
MHz 

operacijski 

sistem 

MS 

DOS 

3.1 

s 
priročnikom 

licenčni BIOS 

kabel 

za 
povezavo 

s 
tiskalnikom 

navodila 

za 
uporabo vse to 

za 

5,500.000 

din! 

D
O
B
A
V
A
 
T
A
K
O
J
 

Enoletno 
jamstvo, 

servis 
zagotovljen. 

Dokončna 
cena 

na dan dobave 

M
O
Ž
N
O
S
T
I
 

R
A
Z
Š
I
R
I
T
V
E
 

O
S
N
O
V
N
E
G
A
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AL
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E
Č
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M
 

O
P
R
E
M
E
:
 

14" 
barvni 

monitor 
visoke 

ločljivosti 
MITSUBISHI 

— 
680.000 
din 

barvna kartica — 220.000 din 

video 
monokromatska 

kartica 
— 390.000 din 

turbo 
o
s
n
o
v
n
a
 

p
l
o
š
č
a
 

— 
1,390.000 

din 

turbo kartica 1,430.00 din 

SN SD CLA kartica 
— 

1,290.00 din 
koprocesor 7 MHz 

— 670.000 din 
dodatni 

diskovni 
pogon 

20 Mb 
— 

vgradljiv 
v ohišje 

— 
1,872.900 
din 

»hard disc controller« 
— 474.150 din 

večfunkcijska 
kartica 384 Kb — 468.460 din 

BACK-UP 
TAPE 

STREAMER 
20 Mb 

— 
zavarovanje 

baze 
podatkov 
— 2,900.00 
din 

programska 
oprema za dinarje: DATA 

BASE 
JE 

operacijski 
sistemi: 

IBM 
PC DOS 

3,1, 
MS 

DOS 
3.1, TOP 

VIEW MULTITASKING 
š MULTIPROCESSING, 

GEM 
(kom- 

pleti), 
XENIX 

PACKAGE; 
spread 

shet: 
LOTUS 

1-2: 
SYMPHONY, 

FRAMEWORK, 
MULTIPLAN; 

obdelava 
bese- dil in podatkov: 

WORD 
STAR, 
WORD 
STAR 
20004, 

WORD, 
WORD 

PERFECT, 
BORLANO 

LINE 
in možnost 

neposredne 
uporabe 

2,5 milijona 
IBM 

pro- 
gramov! 

JJ JEJO 

Za 
nakup 

in informacije 
se oglasite 

na 
naslov: 

MLADINSKA 
KNJIGA 

KiP, 
GROSISTIČNI 

ODDELEK, 

enjem Gradcu, Kranju, Tolminu 

ter v Zagrebu 



3 KOMPJUTER 
BIBLIOTEKA 

1. COMMODORE 128 — PRIROČNIK — Knjiga podrobno razloži delo v vseh 
teh načinih: C 64, C 128 in CPIM. Preverite, zakaj ima to knjigo vsak lastnik 

C 128. Cena: 2.500 din. 
2. NAVODILO ZA DISK 1570/1571 — Podrobno razloženo delo z diskom s 
kopico primerov. Cena 2.000 din. 
3. COMMODORE 128 — PROGRAMERSKI VODNIK -— Za tiste, ki hočejo 
več. Berite na istih straneh o periferiji, arhitekturi, strojnem programiranju, 
lokacijah. Izid vsak hip. Cena 3000 din. ž 
4. CPIM PLUS — Podrobno razloženo delo s tem vse bolj popularnim 
sistemom. Številne tabele, primeri. Cena 2500 din. 
5. COMMODORE 64 — POMNILNIŠKE LOKACIJE — Prisilite svoj računal- 
nik, da bo delal, kar želite. S spoznavanjem sleherne lokacije boste spoznali 
dušo svojega računalnika. Cena 2500 din. 
8. COMMODORE 64/128 TEČAJ PROGRAMIRANJA V ZBIRNIKU — Končno 
prva knjiga za programerje v strojnem jeziku. V 100 poglavjih je vse' poji 
njeno. Kmalu. Cena 3000 din. J 

AMSTRAD CPC 464 PRIROČNIK — Popolnoma razloženo delo z računal- 
ikom, kopico primerov. Cena 2000 din. 
AMSTRAD CPC 6128 — V knjigi je podrobno opisano delo v basicu, logo, 

AMS-DOS, CP/M in še veliko drugega. Cena 3000 din. 

VSE KNJIGE SO V KAKOVOSTNEM TISKU, PLATNICE SO PLASTIFICI- 
RANE, TRDA VEZAVA. 

Naročam knjige ime in priirlek 

12345678 Ulica in številka 

(obkrožite št.) Kraj 

KOMPJUTER BIBLIOTEKA 
FILIPA FILIPOVIČA 41 
32000 ČAČAK ali telefon 032-31-20 

ASTERIKS 
Kdo ne pozna Asteriksa, duhovitega junaka mnogih pustolovš- 

čin? Saj se znajde v še tako zapleteni situaciji, toda... toda tokrat ni 
tako. Revež ves nesrečen ždi in jadikuje doma, ker so Rimljani z 
zahrbtno zvijačo ujeli njegovega najboljšega prijatelja Obeliksa. 
Zatorej mu pomagaj! Tokrat boš prevzel vlogo enega izmed njego- 
vih bogov in skupaj bosta prekrižarila po dolgem in počez staro 
Galijo in Korziko. 

Igra je sestavljena iz dveh delov; v prvem potuješ po Galiji, ko pa 
si prehodil vso deželo, lahko začneš nalagati drugi del. Poleg tega je 
okoli 75 lokacij, na katerih se hitro in lepo izrišejo slike. Novosti igre 
so, da imaš predmete, smeri možnih poti in procente, nabrane med. 
igranjem, lepo grafično izrisane, kar da malo priokusa pustolovsko- 
arkadne igre. Poseben mik igre je tudi glasba, ki ti igra med 
avanturo in jo po želji izklopiš in vklopiš. Prav zaradi teh grafičnih in 
programskih sposobnosti je bil razvit program KOSA l. 

in kako priti do avanture? 
Avantura bo izšla sredi decembra 1986 in bo takrat naprodaj v 

trgovinah; stala bo 2400 dinarjev. Bralcem Mojega mikra pa jo damo 
10% ceneje, kar je 2160 dinarjev in še poštnino plačamo mi! Na 
dopisnici napišite, da bi radi imeli Asteriksa, v kotu napišite svoj 
naslov, prilepite kupon in še označite, v katerem jeziku ga hočete 
(slovensko, srbohrvaško) ter pošljite na naš naslov: 

KGM 
Zasavska 71, 

61231 Črnuče 

POMISLITE! ZA 1 K IGRE 
JE TREBA ODŠTETI 

SAMO 22,5 DIN 
22,5 din - 96 K 

(dva dela) 

Preglednica 
tiskalnikov 
MATEVŽ KMET 

V tabeli smo zbrali 174 tiskalnikov. Podatki, ki smo jih izpisali (od 
eve proti desni): 

Firmi Proizvajalec tiskalnika 
Oznaka: Oznaka modela 
Tip: Tip tiskalnika (m — matrični, mar — marjetični) 
CPS: Cnharacters Per Second, število znakov, ki jih v eni 

sekundi tiskalnik izpiše. Proizvajalci navajajo naj- 
večjo možno hitrost, navadno je to pri znakih tipa 
condensed brez upoštevanja pomikov v novo vrsto. 

CPL: Character Per Line, največje število znakov, ki jih 
tiskalnik izpiše v eno vrsto. Torej število najožjih 
znakov na najširši mogoč papir. 

FNT: Število različnih tipov črk. Podatek nima posebne 
teže, ker ga proizvajalci zelo različno razlagajo. 

ga: Grafika 
ce: barve 
a: li znate tiskati znake tipa NLO. To znajo vsi marje- 

tični tiskalniki in nekateri matrični. 
Papir: Navaden papir (posamezne liste) sprejemajo vsi tipi 

tiskalnikov. Za tiskanje na perforirane neskončne 
obrazce pa tiskalnik potrebuje traktor. 

Širina papirja: Kako širok papir tiskalnik sprejema. Če ni povedano 
drugače, so podatki v milimetrih. En palec (v tabeli 
inč) meri 25,4 milimetra. 

Prenos: trakt pomeni, da ima tiskalnik traktor, valj pa, da 9a 
nima. 

P: posamezni listi 
Vm: Koliko vmesnega pomnilnika ima tiskalnik (v kiloby- 

tih), t. j. koliko znakov lahko sprejme, ne da bi jih 
takoj natisnil. 

Vmesniki: Modele v oklepaju je treba posebej doplačati. 
Cena tiskalnika v DM. 



Model (irina papirja Preno P Va Vaesniki Cena 

Anadex 

Binder Daten-Technik 

Binder Daten-technik 

Binder Daten-technik 

Binder Daten-technik 
Binder Daten-technik 

Binder Daten-technik 

Brother 

Brother 

Brother. 

Brother 

Brother 

C, Itoh 
C. Itoh 
C. Itoh 
C. Itoh 

C. Itoh 
£. Itoh 
Canon 

Canon 
Centronics 

Centronics 
Centronics 
Centronics 
Centronics 
Centronics 
Centronics 

Citizen 
Coaco 

Coanodore 
Coanodore 

Coanodore 
Daisy Systens 
Dataline 
Datasouth 
Diablo 

Diablo 
DP 

Dip 
Dip 
DiP 

DRH 

DRH 
Dyneer 
Dyneer 

Epson 
Epson 
Epson 
Epson 

Epson 
Epson 
Epson 

Writer 10 

Writer 
MP 6000 
Print 120 B 
Print 120 S 
Print 160 B 
Print 160 S 
Print. 200B 

Print 300 
HR 15 
HR 25 
HR 5 
HRI 
H-ii09 
1550 
8510 
8600 

(CO 310 CP/CR/CEP 

Super Riteman Ct 
Super Riteman Ft 
Pi 10806 

PM OLL56A 
IS 

352 
bri] 
MI56 

H80 
Horizon HPC B0/1 

Super GLP 
120 D 
CK 250 

4023P 
8023P 

MPS GOL 

Maš 

4200 DL 
180 
620 

630 
100 

120 
2100 

420 
136 

80 
DW 16 

DM 36 
DX 100 
Fi-i00 
FX-80 

Le-1000 
Le-800 
LY-80 
RX-100 

4120 80 99? dn n 9 posamezni 
40. 136 797 nn d - posamezni 

330 136 777 dn n 1B posamezni 
120 136 11 dnn ?? neskončni 

120 80 il dnn neskončni 

160 136 11 dn n ?? neskončni 
160 80 11 dn n ?? neskončni 

200 136 li dn n 7? neskončni 
300 136 13 dn n ?? neskončni 
15 80 72? nn d - posamezni 

23 138 99? n nd - posamezni 
30 80 27? dna 9 posamezni 

418 136 77? nn d - posamezni 
100 80, 4. dn d ?? neskončni 

120 136 7? n nn 9 posamezni 
120 BO 27? n nn 9 posamezni 
180 80 $?? dna 9 posamezni 

250 80 17 dn n 7? posamezni 
120 80 7 dnn ?? posamezni 
120 B0 12 dn n ?? posamezni 

160 BO 72? dn d 9 posamezni 
460 136 77? 0 n n 11 posamezni 
200 136 77? dn n 9 posamezni 
200 136 77? dn n B posamezni 
400 138 79? d nn 9 posamezni 

160 136 77? d n o 9 neskončni 

160 80 2? dn d 9 posamezni 
180 BO 11 dn o ?? neskončni 

100 89 12 dn d ?7 A4, nesko 
120 80 12 dn d ?? posamezni 

250 1328 doda ?? neskončni 
60. BO 777 nn n 8 posanezm 

150 136 797 dn n B posamezni 
50 80 7? nn a 6 posamezni 
S5 136 77? nn d - posamezni 
25 136 29? nn d - posamezni 
180 136 77? d nn 9 posamezni 

25 (136 727 nn d - posamezni 
40 136 727 nn d - posamezni 
50 80 777 dn n 7 neskončni 
120 80 ??? nn n 9 posamezni 

160 136 77? d nn 9 posamezni 
140 136 92? d nn 9 posamezni 
120 136 99? dna n 9 posamezni 

80 BO 297 dna 9 posamezni 
16 BO ?7?n nd - posamezni 
36. 136 79? nn d - posamezni 
13 80 ??? nn d - posamezni 
80. 136 79? dn n 9 posamezni 
160 BO 227? d nn 9 neskončni 
246 5i- 12 d.n d ?? neskončni 
216 40- 12 dn d ?? neskončni 

B0 B0 ??7 dn d 9 neskončni 
100 136 27? d n d 9 neskončni 

10 inčev 
1b inčev 

16 inčev 

100-394 

100-254 
400-394 

100-254 
100-394 
100-394 

12 inčev 

16 inčev 
S inčev 
16,5 inčev 
pobi 

15,5 inčev 
10 inčev 

10 inčev 
254 
254 
254 
10 inčev 
17 inčev 

15 inčev 
15 inčev 

15 inčev 
17,5 inčev 
16 inčev 

3,5-10 inčev 

4-10 ančev 
do 10 1nčev 

15 inčev 
10 inčev 

15 inčev 
10 inčev 

15 inčev 
13 inčev 
15,5 inčev 
15 inčev 
16,5 inčev 

10 inčev 
10 inčev 
15 inčev 
14,5 inčev 
15 inčev 

10 inčev 

10 inčev 
17 inčev 
1 inčev 

16 inčev 
10 inčev 

182-364 
182-257 

10 inčev 
15 inčev 

trakt d ?? Centronics 
valj, d ?? Centronics 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 
trakt d 16 Čentranics, RS232C 

trakt d 2 Centronics, RS232C 
trakt d 14 Centromics, RS23ZČ 

trakt d 2 Centronics, RS232C 
trakt d 16 Centronics, RS232C 

trakt d 16 Centronics, RS232C 
valj, d 7? Centronics 
valj, d ?? Centronics ali RS232 
valj d ?? Centronics ali RS232 
valj, d ?? Centronics ali RS232 
trakt d 2 RS232C, Centronics 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 
trakt d 7? Centronics, (RS232) 

trakt d ?? (RS232) 

trakt d 10 Centronics (CP/CEP), 

trakt d - Commodore 801/803 
trakt d 2 Centronics (RS2320) 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 

trakt d ?? Centronics, RS232 
trakt d ?? Centronics, RS232 

trakt d ?? Centronics, RS232 
trakt d ?? Centronics, RS232 
rola, d ?? Centronics, iRS232) 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 
trakt d 2 Centronics 

trakt d 2 Centronics, (RS2320) 
trakt d 4 Centronics, iV.24) 

a d 0, RS232, Centronics, 

trakt d ?? za računalnike 

trakt d 7? za računalnike 
trakt d ?? za računalnike 

valj d ?? Centronics ali RS232 

valj, d ?? RS232, Centronics 
trakt d ?? RS232, Centronics 

valj, d 77 RS232 
valj, d 7? RS232 

trakt d 7? 72? 
trakt d 7? 72? 

trakt d ?? Centronics, RS232 

trakt d ?? (Centronics), 
trakt d ?? Centronics, (RS232) 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 
trakt d ?? Centronics ali RS232 
trakt d ?7 Centronics ali RS232 
valj d ?? Centronics ali RS232 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 
trakt d ?? Centronics, (RS232) 

posam d 7 Centronics, RS232C 

posaa d 7 Centronics, RS2320 
rola, d ?? Centronics, (RS232) 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 

1300 
4550 
6500 
1653 

1146 
2199 

1528 
2658 

399k 
i250 

2250 
450 
2250 
799 
1800 

1400 

2100 
2498 

998 

998 

1000 

1500 
5600 

6350 
6500 
900 

1100 
1594 
TA) 
998 

4990 
1100 
2050 

650 
4500 

1950 
4550 
m 
m 

850 
1100 

3700 

2000. 
1800 

1600 
1050 

2000. 
1550 

1850 
1400 
3398 
2498 
850 

1450 

Moj mikro. 45 
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Firna 

Epson 

Ericsson/Facit 

Ericsson/Facit 
Fujitsu 
Fujitsu 
Fujitsu 
Fujitsu 
Fujitsu 
Fujitsu 

General 
Genicom 
Honevneli 
IBM 

duki 
duki 
Mannesaann Kienzle 

Mannesmana Kienzie 

Nannesnann Tally 
Mannesmann Tally 

Mannesnann Tally 

Mannesmann Tallv 
Mannesaann Taliy 

Micro 
Mero Perigherals 

Micro Peripnerals 
Nitsui 
NEC 

NEC 
NEC 

NEC 
NEC 
NEC 
NEC 
NEC 

Neumuelier 
Neubury 
OKI 
OKI 
OKI 

OKI 
OKI 

OKI 
Okidata 

Okidata 
Okidata 

Olivetti OPE 

Olivetti OPE 
Olivetti OPE 

Olivetti OPE 
Olivetti OPE 

Olivetti OPE 
Olyapia 
Olyapia 

Olyapia 
Panasonic. 

Panasonic 
Panasonic 
Printronix 

une 
ume 

Electric 

46. Moj mikro 

Hodel 

RX-B0 

Facit C 5500 
Facit C 7500 
DL 2400 
DPL 24 

DX 2100 
DX 2200 

SP 320 
SP 830 
MPP-20 

1000 
Conpuprint 4/86 
4224 
6100 

7200 
Service Drucker 
Service Drucker 
160 

1g0 
420 

HU 
Mio 300 
Prisa 
150 6 
995 

MC-4200 

PSKL 

Pe 

P7 
PE 8023 
Pinuriter P2 

Pinwriter P3 
Spinwriter 2000 

Spinuriter 3500 
NDK Printstar 50 

Data NL 40 

Microline 80 
Meroline 82A 
Microline 83A 
Microline 84 

Microline 92 

Microline 93 
Microline 292 

Microline 293 
Microline 294 
DM 100 

DA 105 
DM 280 

DM 285 
DK 290 

DK 295 
3000 RO 

ESW 102 
ESW 103 
KX-P O 1595 
KA-P1091 

KX-P1092 
P 1013 

Letter Pro 20 
Sprint 11/40 

m 100 80 ??? dn n 9 posamezni 

ao 250 136 10 d d d ?? neskončni 
mo 400 136 10 d d d IB neskončni 
mo 218 136 54 dn d 24 neskončni 
a 300 136 ??? d n n 24 posamezni 
a 220 80- 7. dn d ?? posamezni 
a 220 136 7 dn d ?? neskončni 
mar 4B 136 29?n nd - posamezni 
mar 80 136 72? n n o - posamezm 
ao 1,520 1 nan ?? termopapi 

mo 200 136 )10 dn d ?? posamezni 
ma 480 136 5 dna ?? posamezni 
a %0- I2 nan??- 
mar 17 136 29? 0 n d - posamezni 

a 320.136 8 dno ?? posamezni 
mo 25080 3 nn d ?? neskončni 
mo 25080 3 mnnn ?? neskončni 
m 160 80 29? nan 9 neskončni 

ao 160 136 77? n nn 9 posamezni 
mo 200 136 "9? n nn 9 posamezni 

a BO 80 2%? nn n 9 neskončni 

mo 300 136 4 t dn n ?? neskončni 

mo 110 80 2774 nn 9 posamezni 
mo 150 136 997 dn n 9 posamezni 
ao 100 80 277 dna 9 neskončni 
mo 180 136 77? en n 9 posamezni 
mo 264 136 12 dn d 24 posamezni 

m 216 B0 12 dn d 24 posamezni 

mo 216 136 12 dn d 24 posamezni 
a 1IG 80 777 dna 9 posamezni 
mo IB0 80 777400 9 posamezni 
a 180 136 22? 40 n 9 posamezni 
mar 20 136 72? nn d - posamezni 
mar 35 136 9? nn d - posamezni 

m 180 136 3 ton d 24 posamezni 
nar 40 136 99? n n d - posamezni 

m 80 BO 7??0 nn 7 posamezni 
a 12080 %?nna 9 posamezni 

ao 120 136 7770 nn ? posamezni 
u 200 136 77? dn n 9 posamezni 
ao 160 80 29? d nn 9 neskončni 
m 160 136 77? dn n 9 posamezni 

a 200 60 12 dn d ?? posamezni 
a 200 136 12 d d d ?? posamezni 

ao 400 136 12 an d 7? posamezni 
ma 10080 6 dnn ?? posamezni 
a 10080 6 ddin 27 posamezni 
a 16080 6 dnn?? posamezni 
m 160 80 6 dd a ?? posamezni 

mo 160 1326 dnn ?? posamezni 
a 160 1326. dd d 7? posamezni 
nar 50 136 ??? n n d - posamezni 
nar 17 136 77? n a d - posamezni 

17 136 79? n a d - posamezni 
a 240 136 ll dna ?? posamezni 

a 12080 72? dn d 9 posamezni 
a 18080 7??? dn d 9 neskončni 

mo 134 1368 dna ?? posamezni 
nar 20 136 77? n n d - posamezni 
nar 4%) 136 79? n n d - posamezni 

400 
400 

101,6-419,1 
16 inčev 

101,6-254 
401,6-406,4 

16 inčev 
16 inčev 

58,6 

do 420 

40b 
13 inčev 
DIN AZ 

12 inčev 
122-250 
10 inčev 
16 inčev 

ib inčev 

14 inčev 
16,5 inčev 

9 inčev 
15 inčev 

10 inčev 
15 inčev 
406 

254 
406 

S inčev 

10 inčev 
16 inčev 
lb inčev 

16 inčev 

ZGO 
15,5 inčev 
9,5 inča 
9,5 inčev 

15,5 inčev 
15,5 inčev 
9,5 inčev 
15,5 inčev 

254 
406,4 

406,4 

216 
db 

2ib 
dib 
13 inčev 
13 inčev 

17 inčev 
17 inčev 
17 inčev 
4-16,5 inčev 
10 inčev 

10 inčev 
20 
13 inčev 
15,6 inčev 

trakt d 2 Centronics, RS232C 
trakt d 4 Centronics, RS232C 
trakt d 8 RS232, Centronics 
trakt d ?? Centronics ali RS232 

trakt d 16 Centronics, RS232 
trakt d 16 RS232, Centronics 
valj, d ?? Centronics, (RS232) 
valj, d ?? RS232, (Centronics) 
trakt n i Centronics, RS232C 
trakt d - RS232, Centronics 

trakt d do RS232, Centronics 
trakt n 0 "twinaxial' 

valj d ?? Centronics ali RS232 
86232 trakt 4 7 Centronics, 

trakt 

trakt 
zma 
m 
m 
79 
zma 
m 

15 RS232C, Centronics 
15 RS2320, Čentromcs 
1 paralelni, RS2320 

paralelni, serijski 

paralelni, RSŽ3ŽL 
paralelni, RS232C 
paraleini, RS232C 

iki 1 paralelni, RS232C 
valj d ?? Centronics, (RS232) 
valj, d ?? Centronics ali RS232 
trakt d 7? Centronics ali RS232 
trakt d 7 paralelni 
trakt d ?? Centronics ali RS232 
trakt d 7? Centronics ali RS232 

trakt d 2 Centronics 
valj, d ?? RS232, Centronics 

valj, d 7? Centronics, RS232 

trakt n 2 RS232, ACK-NAK 

trakt n 2 RS232, Centronics 
valj, d 72 RS232 
(trak d 7? RS232 

trakt d ?? Centronics 

trakt d 7? Čentronics 

trakt d 8 RS232 ali Centronics 
trakt d 77 Centronics, 

trakt d 77 Centronics, RS2J2 
trakt d ?? Centronics, 

trakt d ?? Centronics aii RS232 

trakt c B paralein:, 

trakt d 8 paralelni, 
trakt d B paralelni, 

trakt d 77 RS232, Centronics 
trakt d 7? R5232 

trakt d ?? RSZIZ 
valj, € 72 RS232 
valj, d 27 RS232 
trakt d 0, RS232 ali Čentronics 
valj, d ?? Centronics, RS232 

roia, d 7? Centronics, RSŽ3Z 

rola, d 7? Centronics, RSZI2 
trakt d 77 RS232, Čentronics 
trakt d 7? Centronics, (RS232) 
rola, d ?? Čentronics, (RS232) 

trakt d ?? Centronics, (RS232) 

krake d 15 RS232C, Centronics 
d 

d 
d 
d 
d 

d 

d 
d 

Cena 

(ia 
5643 
9063 
4298 
4500 

1932 
2388 

2750 
4550 
1344 
3648 
7410 
1140 

1300 
8550 
m 

1450 
2100 



Firna Tip CPS CPL FNT 6 C UPI 

BRI RFI-OP 165 1 OO m 16560 4 dno 77 posamezni 203,2 trakt d 2 Centronics 
kisi He R nar 27 1367920 nd - posamezni 16 inčev valj, d 79 Centronics, (RS252) O 3500 

nar 60. 138 77) np d - posamezni 16 inčev valj, d 77 RS232 Sk00 
Ricoh Flomriter nar 37 1367720 nd - posamezni 15 inčev valj, d 77 Centronics, (R5232) 3250 
Ritenan i5 a 160 156 722 dn d 9 posanezni 15 inčev trakt di 77 Centronics, (RS232) 1900 
Ritenan Al a 120 80 272 dnn 3 neskončni 10 inčev rola, d 2? Centronics, (RS232i 800 
Ritenan Bine Plus a 4080 722 dna 9 posanezni 10 inčev rola, di 2? Centronics, (RS232) O 1050 
Ritenan FA a (105680 7724nd9 neskončni 10 inčev rola, d 2? Centronics, (RS232) 900 
Ritenan H ao 16080 722 dnd 9 posamezni 10 inčev rola, d 7? Centronics, (RS232) O 1350 
Ritenan Plus a 12080 72241 d 9 neskončni 10 inčev rola, d ?? Centronics, (R5232) 850 
Ritenan Dal a 10580 772 dnd 9 neskončni 10 inčev rola, d 7 Centronics, (RS232I 800 
Saaleco DI-I35 a (12080 272 dnn 9 posamezni 15 inčev trakt € 27 Centronics, (RS232] 1200 
Sanleco DI-a5 a I2080 792 dn n 9 neskončni 10 inčev rola, d ?? Centronics ali RSZ32 O 730 
Sanyo PR 5500 mar 14 136 79? nn d - posamezni 17 inčev valj, d ?? Centronics, (RS232) 2250 

Schwina Daten-tecini Anadex S 7024 a 240 220 8 dn n ?? posamezni JAS trakt d 6 Centronics, iRSZSŽE, O 4500 
Seikosha 1004 a 30 80 7220 nn 5 posamezni 10 inčev rola, d 7? Centronics 600 
Seikosha T00A a 50 BO 722 dnn 8 posamezni 8,5 inčev | rola, d ?? Centronics, RS232 1400 
Seikosha BP 5420 AL a 420 217 17 dn n 7? posamezni 394 trakt d 18 Centronics, RS232C 4100 

Seikosha GP -L00VE a 50 B0 77? nn na 5 posamezni 10 1nčev rola, 4 ?? Centronics 650 

Serkosha GP-250 1 ao 50 80 722 4nn 7 neskončni 10 inčev rala, d 7? Centronics HO 
Serkosha MP-1300 AL a 30080 2 dna9 posamezni 254 trakt d 10 Centronics, RSZIZ 1695 
Seikosha MP-5300 AL m 300 136 2 dnd9 posamezni J94 trakt d 10 Centronics, RSZ32 2398 
Seikosna SL-80 AL a 13560 2 dn d 24 posamezni 254 trakt d 20 Centrontcs, RS2J2C, OO 1698 
Seikosha SP-180 a BO 80 722 4nd9 posamezni 254 trakt d - RS232, Centronics 598 
Shinwa CP 60 ao 80 60 772d n n IZ posamezni 10 inčev trakt 4 77 Centromes, (RSZ32) O k50 
Sninwa CTI CPA-80. a 100 80 ??? dn n 9 posamezni 10 inčev trakt d ?? Centronics, RS232 650 

Siemens PTBBn ao 80 80 777 dn n 9 posamezni 10 inčev trakt d ?? Centronics, RS232 1900 

Silver Reed EP 500 omar 12 80 932 n nd - posamezni 10 inčev valj, $ 7 Centronics, (RS232) 1050 
Silver Reed EXP 500 nar 17 8) 792 n ne - posamezni 10 inčev valj, d 77 RS232, iCentronicsi — 1750 
Silver Reed EXP 770 mar Ji BO 997 nn d - posamezni 10 inčev valj, d ?? Centronics aii RS232 2900 

Smith Corona D 100 ao 120 80 777 dn n 9 neskončni li inčev trakt d ?? Centronics, (RS232) 700 

Snitn Corona D 200 a (16080 7? dn? posamezni il inčev trakt d 77 Centronics, RSZ32 1200 
Snith Corona Z00 mo 160 134 777 on d 9 neskončni 15 inčev trakt o 7? RS232, Centronics i600 
Snith Corona Fasteit 80 a 80 BO 722 4nn B posanezni Il inčev valj d 79 Centromes, (RS232] O 550 
Snith Corona TRI nar 17 136 777 nn A - oosamezni 15,5 inčev valj d ?? Čentrenics 670 
Sord SWP 20 mar 16 136??? nn d - posamezni I5 inčev valj d ?? Centronics 3I250 

Star Micronics NE-15 a 300 244 13, d n a 7? posamezni 4-15,5 inčev trakt d o oaralelni, serijski 4560 

Star Micronics NL-10 a 12080 8 dn d ?? posamezni 4-10 inčev trakt d 1 Čomeocore C 64, IBM, 1145 

Star Nicronics SD-10 a (160 80 277 dn d 9 oosamezmi i0 inčev trakt 4.27 Centronics, (RSZ32) O 1250 
Star Micronics SD-15 mo 160 136 79? dn d 9 neskončni 15 inčev trakt d ?? Centronics, (RS232) 1600 

Star Micromes Sp-10 a 12080 727 cno9 neskončni 10 inčev traxt d 77 čentromes, iRS232) O 850 
Star Micronics Sb-15 a 120 80 99? d n 4 9 posamezni 15 inčev trakt d ?? Centronics, (R5232) 1200 

Star Micromics SR-10 a 200 60 2724 nd 3 neskončni 10 inčev trakt a 77 Čentrones, (RS232) O 1600 
Star Micronics SR-15 a 200 136 77? d n d 8 posamezni 15 inčev trakt d ?? Centronics, iRS232) 1900 

TA Triumoh Adler MPRA 7290 a 200 132 16 dn a 7? posamezni 404 trakt d 8 Centronics, iBM-PC, 3899 

Taxan KP-e10 a 14080 2224nn 9 posamezni 10 inčev trakt € 7 Centronics, (RS232) O 1100 
Taxan KP-00 a 140 136 727 dn n 9 oosamezni 17 1nčev trakt d ?? Centronics, (RS232) 1600 

TEC FLD/4O nar 40 136 7270 nd - posamezni 15,5 inčev O valj, d 7? Centromes, (RSZ32) O 3550 
Texas instruments — 810 a 150 136 27? n nn 9 posamezni -13,5 inčev | trakt g 2? R6732, Centronics 4550 
Jeras instruments 820 m 150 156 27? n nn 9 posamezni 15,5 inčev | trakt d 7? RS232 4500 
Toshiba P 1340 a IZD 80 227 dn g 24 posamezni 10 inčev rola, d 7? Centronics, (RS232i O 2500 
Toshiba P3U ao 216 %6 BO dn A ?? posamezni 101,6-279,4 trakt d 2 Centronies, (RS232) 2257 
Toshiba Pz4le a 216 163 10 dn a 7? posamezni 101,4-381 samod d 2 Centromcs, RS232 3397 
Toshiba P3SIC a 288 16310 dd d ?? posamezni 101,6-381  samod d 4 Centronics, RS232 5677 
Triusph Adler URH 134 a 60 13h 772 dna 9 posamezni 15 inčev trakt d ?? Centronics, RS232 2200 
Triuaph Adler DRK BO/1 a 80 80 7224nn 7 posamezni 8 inčev trakt d 29 RSZ32, Centronics 1700 
Malters IH 2000 ao 12560 797 dna 9 posamezni 10 inčev trakt d 27 Centronics, (RSZJ2) O 1300 
Walters MIM 4000 a 150 136 722 dn n 9 posamezni 15,5 inčev | trakt d ?? Centronics, (RS232) 1650 
Valters HM Bo a 50 80 272 dan 7 posamezni 10 inčev trakt d 29 Centronics, (RS232). 650 
Wenger Daten-technik 3/1 a 400 136 12 dn d 2? posamezni 76-44 trakt d 12 Centronics, RS232, m 
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NUMERIČNE METODE 

Sistemi linearnih 
algebrskih enačb 
mag. MILKO KEVO, dipl. inž. 

na od najpomembnejših in najpogostejših nalog matrične alge- 
E:: je reševanje sistemov linearnih algebrskih enačb (v nadaljeva- 

inju SLAE). Sistem n enačb z n neznankami ima v splošnem obliko 
Ax ajaXat. 
OnjXy banket... 

rno 

niki Brat. Onnkn bi 
ali v matričnem zapisu Ax — B, kjer so a,j, b, (i,j—1,n) dane konstante. 

Kot smo že poudarili, mora biti vseh n enačb linearno neodvisnih, če 
naj obstaja ena rešitev sistema. Potreben in zadosten pogoj za to je, da 
je matrika koeficientov A nesingularna. V tem primeru lahko dobimo 
rešitev sistema z množenjem inverzne matrike koeficientov z desnim 
vektorjem enačb: x — Ab. Vendar ta postopek ni priporočljiv, ker so 
učinkovitejše metode glede na število potrebnih računskih operacij in 
porabe pomnilniškega prostora. 

Algoritmi, ki jih v prak 
blema, so lahko direktni ali indirektni (iterativni). 

V primeru IA! — 0 sta dve možnosti. Če je b — 0, imamo homogen 
sistem enačb z neskončno rešitvami. V tem primeru lahko izberemo 
vrednost ene komponente x-a, npr. x;, in izračunamo natančno dolo- 
čene vrednosti x;,...,x, iz n—1 preostalih enačb. 

uporabljamo za reševanje tega tipa pro- 

Če je IAl — 0 in b<>O0, ima lahko sistem neskončno rešitev ali pa jih 
sploh nima. 

Npr. sistem ( ,,,.. , ) ima neskončno rešitev, ker 
2x,t2x, — 4 

je linearno odvisen, medtem ko sistem ( |, , | nima rešitev. rta 
| avte - s] 

- Če je sistem predoločen, se pravi ima več enačb kot neznank, je moč 
iskati približne rešitve z metodo najmanjših kvadratov. 

Program 1 

O RELI-PROGRAN ZA RJESAVANJE s 370 LI-LtK) B20 D-8(1 
ELIMINACIJE SA 380 IF LI<K GOTO see 838 FOR Jelr1 TO 
izaci 330 REHI-PRONJENA PREDENAKA DETERNINANTE 840 DeD-ACI,JJAKLJ 
UEKTOR. RJESENJA X, saga Dl--0 850 NEXT J 
BČAK 1 DETERNINANTA O 410 REH-2ARJENA REDAKA (K) I LCK) ODA osa 

JR JeK TON sza 
E JE IZRACUNAVANJE SA NOUIH D-ALK,J osa NJA 

NJA OPERACIJA SA A,KRO ACK,JISAKLI,1) 89e FOR isl TON 
BOLJSANJE RJESENJ MLI,J 980 YC1)2YC1eKCI) 

ICIJENTI nOGU BITI KONPLEKSNI 488 NEXT J SlB NEXT 1 
VO, X. 198, VEREIJAKJ 420 RENI-RACUNANJE PULTIPLIKATORA fICI,KJ 928 PRINTIPRINTVRJESENJE x nez 
je-Ge 480 FOR I-Ke1, TON NI VEKTOR ReB-Ax 

a PRINT :INPUTSEROJ JEDNAD2BI 990 IF AKK,K)-G THEN PRINTYNATRICA KOEFI 938 REPI-RACUNANJ 
Bo PRINT:INPUT"OALI SU SUI KOEFICIJENTI ČIJENATA JE SINGULARNA" :GOTO. 1288 340 sn-e 

Corn)" is SBR Prie-ACI,K)CACK,KI Ose FOR I<i TON 
MEN N2-N:N S1O RETI-SPRENANJE [i U ISPRAZNJENU LOKACI 366 ue81(1) 

HI VALON,NI,XCN) BCNI BI CHI,RO O JU ACI,KI 970 FOR J-1 TON 
S20 AC1,K)-PN OBA UsU-A1LI,JJSXL 

1389 530 REH-OPERACIJE NA RETCINA OD A 398 NEXT J 
INTVUNESITE KOEFICIJENTE. OD 548 FOR J-kel TON Vaba RCIJsU 

SSe ACI,JIŽACI,J)SPIZACK, 1) 1918 PRINTSPRINT YC1)iTABCZOJ SRCI 
a REDAK PO REDAK 56a NEXT 1828 SNeSNYABSCRCI)I 
138 FOR I»i TON SZO NEXT 1 1838 NEXT 1 
148 PRINTSPRINTVREDAK" sl i"1 SBA NEXT K 1848 IF BSOČN' GOTO 
(Se FOR u-i TON 590 RETI- IZRACUNAVANJE DETERNINANTE OD A PRINT sPRINT "UPO: 
16 INPUT ACI,JI See FOR I-i TON KONPLEKSNA PA 
Ze ALCI,JISACI,J 6ia DIzDIALI, 1) 
1BR NEXT J 620 NEXT 1 1eB9 PRINTYE 
(Se NEKT Ol 638 PRINT :PRINT"OETERNINANTA OD A:" 301 REALNI DIO 
202 PRINTiPRINTYUNESITE VEKTOR B 540 RE-ZANJENA REDAKA (K) I LCK) OD B o 
2i0 FOR I»1 TO N 65e FOR Kel TO N-1 870 PRINTSPRINTNITeVG1Ti",RE 
220 Bei 66e LI-L(K) nat" ist 
230 8iI)»BUI) 678 IF LI-K GOTO 728 Obe IFLSSKSN a) GOTO 117! 
240 NEXT 1 6BB D-B(K) 998 PRINT tINPUT" ITERATIUNO POBOLJSANJE 
250 TINEs-'ee eb sea SSa BIK)-BELIJ RJESENJA, (D/N):" zas 
260 RENI-IZVRSAVANJE N-) CIKLUSA ELIMINAC. 288 BCLI2»D ljen IF aso'o a 
IJE 1 IZRACUNAVANJE DETERHINANTE U DI 218 REN-OPERACIJE NA RETCIHA OD 8 dnim ITeiT« 
ze 0 220 FOR Kri TON liza FOR 11 Tu 

280 REN-CIKLUS K 1i3e se1Jse m 
290 FOR Ke TO N-I 230 PRSALI,K) 1188 NEXT 
300 RENI-NALAŽENJE [AK ELEMENTA U STUPCU 248 BCIJ-B(12»PTABIKI 1i5e SsesniGoTo 650 
(K) 1 MENORIRANJE RETKA LUK) U KOJEH SE 258 NEAT 1 lisa 8 a AK 

VAJ ELENENT NALARI 260 NEXT K JA PRINTEINFUT D/N)" zma 
aje o- 220 SSe 100m 1188 JE aso"D 
320 FOR I»K TO N 288 REH- IZRAUUNAVANJE X(H)...XC1) 11ša 1Tsa 
338 CSABS(AI,K)) 790 IF DI» THEN PRINT"TATRICA JE SINGUL 128 IF Bs-"N 
sb IF Dx«C GOTO 380 ARNA' :GOTO 1288 1210 PRINT IPRIN ATE NOVI VEKTOR BR 
35e OsC:L(KI-I BBR X(N)>B(NI/ACN,NI 220 FOR I<i TON 
36a NEXT OI 818 FOR IsN-i TO | STEP -1 z3a Y(11-8 » 
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NUMERIČNE METODE 

Direktne metode reševanja SLAE 
Metoda Gaussove eliminacije 
Spomnimo se Gaussovega algoritma za triangulacijo kvadratne 

matrike, ki smo ga izpeljali v prejšnjem nadaljevanju: 
z) Za k-1, n-1 izračunamo faktorje m,, za eliminacijo elementov 

AK: 
my, < - ak/a$), (izket1,n) 

(2) Prištejemo produkt m,, s k-to vrstico matrike A%) i-ti vrstici iste 

matrike za izk41,..n: 

aj dp a mel) izka) 
Če isti postopek uporabimo pri razširjeni pravokotni matriki (Alb) in 

opravimo dodatno operacijo 
bi? bi my, bi), (izkA-1,n) 
bo začetni sistem linearnih enačb po n-1 ciklusih transformiran v 
obliko 
af%, talino... tali, — bio 

abkxo At... ajx, < bi) 

NSI 
ki ga brez težav rešimo z obratno subtitucijo s pomočjo formul 

xy < bib/ag 
x, -[bi Ži px, ]/aP, | 

(8) 

248 INPUT 84) 30 REFI-NOGUCE JE 
258 BIK 1)-B(L) 
260 NEXTOI 1 

1278 GOTO sse 
280 PRINTIPRINT"KRAJ PROGRANA" 

1290 PRINT sPRINT" TRAJANJE IZRACUNAUANJA : BROJ JEDNAD2BI,N? 2 
ENO 

DALI SU SUI KOEFICIJENTI REALNI BROJEVI, 
39B REDI-TRANSFORNACIJA 2A KOMPLEKSNE 

KOEF ICIJENTE 
(DŽN)? Ni 

LZRACIJNAUANJE SA NOVIH 
Bi BEE PONAULJANJA OPERACIJA SA R,KAO 

ITERATIUNO POBOLJSANJE RJESENJA 
40 REN-KOEF ICIJENTI NOGU BITI KOMPLEKSNI 

Opisani algoritem za reševanje SLAE ima naslednje pomanjkljivosti: 
a) Program bo odpovedal, če je lAl — 0 (deljenje z ničlo). 
b) Program bo odpovedal, če je v nekem ciklusu postopka elimina- 

cije kateri od diagonalnih elementov matrike A enak nič (deljenje z 
ničlo). 

€) Program bo odpovedal, če je v nekem ciklusu postopka elimina- 
cije kateri od diagonalnih elementov matrike A zelo blizu nič (lahko 
pride do napake prekoračitve). 

d) Zaradi nabiranja zaokrožitvenih napak so lahko rezultati v 
neugodnem primeru napačni, česar ne moremo oceniti brez podatka o 
točnosti rezultata. 

€) V praksi je včasih treba rešiti SLAE Ax < b, za več različnih b-jev 
in isto matriko koeficientov A. 
A je lahko na primer matrika togosti definirana za dano strukturo, b 

pa vektor obremenitev. Rešitev za vektor napetosti x lahko zahtevamo 
za različne obremenitve b. Drugi primer je računanje tokov v kompo- 
nentah električnega kroga pri različnih napetostih. V teh primerih je 
priporočljivo uporabiti že izračunano trikotno obliko in opraviti račun- 
ske operacije samo na novem vektorju b. 

Zaradi tega lahko uvedemo naslednje modifikacije v osnovno 
metodo: (l) Skupna zaokrožitvena napaka bo znatno manjša, izognili 
pa se bomo tudi deljenju z ničlo, če vseh faktorjev m, — —a;/a,, ne 
računamo z deliteljem a,, (diagonalni element A), pač pa za delitelj 
izberemo element na glavni diagonali ali pod njo, ki ima največjo 
absolutno vrednost. Ta element bo vedno različen od nič, če matrika 
koeficientov A ni singularna. Hkrati s tem vsi faktorji po absolutni 
vrednosti postanejo manjši od ena. Pivotiranje opravimo tako, da 

UPORORENJE 'RJESENJA SU KOMPLEKSNA PA IH 
TREBA CITATI U PAROVIMA 
UGORNJI BROJ PARA PREDSTAVLJA REALNI D1O 

RJESENJA,A DONJI IMAGINARNI DIDJ 

ITe O ,REBIDUALNA SUMA: 2.458S8B6E-e5 

ITERATIUNO POBOLJSANJE RJESENJA, (DEN) :? 

ale PR KT REALNE (a) L KO UNESITE REALNE (a) I KONPLEKSNE (b) NOVI BO? (O»N)? D 
HPLEKSNE. (o KOEF ICIJENTE ZA SVAKU J KOEFICIJENTE 26 SUAKU JEDNAD28U 
EDNAOEBU UNESITE REALNI 1 KOMPLEKS.OIO VEKTORA 8: 

320 FOR 1-1 TO N2 REDAK 1 
330 PRINT PRINT realni dio | <2 
349 FOR J-1 TO N2 ati, 1026 imas inarni dio 1 -? 2 
359 PRINTIPRINTVAL DELU bli, 1025 
3se a realni dio 2 <7 5 
378 PRINT" GH,"3Ji)Mi at 1 ,'2 J? -6 imas inarni dio 2 -? 8 

13BR INPUT 8 bli, 2328 
ZEJ-|)SA:ACI,2eJ)e-8 RJESENJE X REZIDUALNI VEKTOR R»B-AX 
N2, 281 -1)>B3A(1eN2, 21)-A REDAK 2 

2.25 C 
at 2, 1)? -8 
602, 102a -2.375 -2.561137jE-es 

2,5625 9.3132252€-18 
at 2,2328 
bi 2,2)? -4 siš 4.6566129E-1e 

VTSPRINT 
KTORA 8: 

149a FOR L-1 To N2 

UNESITE REALNI 1 KONPLE 

TEPRINTOreaini dio"iliveti realni dio 1 <2 18 
imas inarni sio | "7 8 

(nag inarni diov litev; 
realni dio 2 7 8 

1540 BLIJ»ABIC imas inarni dio 2 <7 8 
55 Bl eN2)%8 3814 1eN2)-B 
S6B NEKT | DETERNINANTA OD Ar 

1578 IF Rez"D' BOTO 650 
1SBe GOTO 258 RJESENJE X 

UNESITE REALNI 1 KOMPLEKS.DIO UEKTORA B: 

REZIOUALNI VEKTOR R: 

UPOZORENJE 'RJESENJA SU KONPLEKSNA PA IH 
TREBA CITATI U PAROVINA 
(GORNJI BROJ PARA PREDSTAVLJA REALNI DIO 

RJESENJA,A DONJI IMAGINARNI DIO) 

irza »REZIDIJALNA SUNA: 1,988]289€-89 

ITERATIUNO POBOLJSANJE RJESENJA, (D/N: 
1280 gi 

NOVI BO? (O/NI? N 

RUN 
818 REH-PROGRAH ZA RJESAVANJE SLAJ AX-B 3. 7252903e-09 PERO ERPERNE 

NETODOH GAUSSOVE ELIMINACIJE SA ši si 3 le oe Pari a TRAJANJE. IZRACUNAUANJA:88:94 :13 
28 RETI- IZRACUNAVA SE VEKTOR RJESENJA X, H Be 

REELOVALNI VEKTOR B-AM [ DETERNINANJA ma sa aša Nesei, 
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PROBRAFI ZA RJESAVANJE SLAJ AX-E 
JDon CMOLESKI"CROUT SA DJELONICNOH 

PIVOTIZACIJOM 
20 REN 
30 CLS:LIST 18 s 
s0 PRINT: INPUTYBROJ JEDNADŽBI,N:"iN 
Se DIH AČN,NH12,XCN) 
GR PRINT GPRINT"UNESITE KOEFICIJENTE: OD A 

1 VEKTOR 
Za FOR <1 TON 
Ge PRINTIPRINT 
Sa FOR J-1 TON 
180 PRINTVALY GTi", 
118 INPUT ACI,J) 
128 A1LI,JI<RCI,J) 
138 NEXT J 
149 PRINT"e lement vektora BU 
150 INPUT 8(1) 
180 ALI,Ne13-BCI) 
128 NEXT 1 
188 TIMEs-vaa:gB oe! 
188 REM-NALAZENJE MAX PIVOT ELEMENTA 1 

RETKA U KOJEH SE OVAJ NALAZI 
209 FOR kel TO N 
218 PA(K,K)1IL<K 
228 FOR L-KrI TON 
238 IF ABS(A(L,K))KABS(P) GOTO 258 
240 PSALL,K):IL-L 
250 NEXT L 
268 IF IL-k GOTO 330 

—REDAKU GL; 

ie 

iptji 

348 REH-NETODA CHOLESKI 
358 RENI-IZRACUNAVANJE PRUOG RETKA 
368 FOR J»2 TO Nel 
328 ALI, J)2AC1,J)ZACI, 1) 
388 NEXT J 
399 REHI-POSTUPAK DEKOMPORICIJE 
4de FOR L-2 TO N 
416 FOR IsL TO N 
sze sza 
430 FOR K-i TO L-i 
440 S-STALI,KJAALK,LI 
458 NEXT K 
460 ACI,L)-ACI,L)-S 
426 NEXT 1 
480 FOR J-Lr1 TO Nr 
s9e sa 
See FOR Kl TO L-i 
Sle SeSrA(L,K)KALK,J) 
528 NEXT K 
539 IF A(L,L)-O THEN PRINI sPRINT"NATRICA 
JE SINGULARNA" :END 

SKB ACL,J)2(A(L, J)-SIZA(L,L) 
SSe NEAT J 
568 NEXT L 
578 REN-RJESAVANJE X OBRNUTOH SUPSTITUCI 
Jon 
SBA X(NISALN,NHI) 
S9e FOR L-i TO N-1 

Ge 1-N-L :s»a 

BBe FOR I-1 TON 
699 PRINTSPRINTIXU ili" Je UGXLI 
200 NEXT 1 
218 PRINT :PRINTYKRAJ PROSRAHA 
220 PRINT" TRAJANJE IZRACUNAVANJA 
238 ENO | 

ok 
RUN 
B1O REI-PROGRAH ZA RJESAVANJE SLAJ Ax<B 

NETOt  SKI/CROUT SA DJELONICNO 
MO PIVOTIZACIJOM 

——-REDAK 1 
ALI, 121 

, o72 
element. vektora Bi 

element vektora Bi 2 J7 8 
ERJESENJA: 

xi 2) 

KRAJ PROGRANA 
TRAJANJE IZRA! (VANJA 0888115 

220 REHN-ZANJENA IJESTA REDAKA K,IL 610 FOR J-I«I TON 
280 FOR LL-1 TO Nri 628 SeSrALI,JJAMIJI 
298 T-A(K,LL) 638 NEXT J 
308 ALK,LLJSACIL,EL) B40 XCI)»ALI,Ne1)-S 
319 ACILJLLI-T SSe NEXT L 
328 NEXT LL BGA RENI-ISPIS REZULTATA 
330 NEXTK 678 CLS SPRINT"RJESENJA : ok 

zamenjamo vrstico, v kateri je pivotni element z vrstico, ki vsebuje 
diagonalni element. To pomeni, da moramo pred korak (1) prej opisa- 
nega osnovnega algoritma vrniti naslednje korake: 

s (S ij Za k-1...n—1 poiščemo pivotni element a,,, tako da je 
lase ><aj)! za n(p>-k). Zapomnimo si številko vrstice pivot- 
nega elementa pik) za vsak k. 

(1.6) Opravimo menjavo vrstic aj st aj) za j: 
Pred korak (3) osnovnega algoritma vrinemo korak 

(Ba) bP abP 
(l) Zaradi ocene točnosti rešitve lahko po izvedenem postopku 

eliminacije izračunamo ti. rezidualni vektor (vektor ostanka) r < b — Ax 
in determinanto |Al. Ker je A" trikotna matrika, je njena determinanta 
enaka produktu diagonalnih elementov Al < a,YaY)...a,". To sta 
koraka (5) in (6), ki ju je treba dodati osnovnemu algoritmu. Če so 
komponente r majhne glede na elemente A, absolutna vrednost lAl pa 
relativno velika, lahko sklepamo, da so vrednosti x izračunane z zado- 
voljivo natančnostjo. 

(li) Če je sistem Ax < b rešen za dani vektor b, ni potrebe, da bi 
sistem ponovno reševali za drug (različen) vektor b, ker so faktorji my, 
in pivotni elementi pik) že določeni, trikotna oblika AY za obratno 
substitucijo pa je že znana. Zadostuje, da izvedemo korake (3.a), (3) in 
(4) z novo vrednostjo b in shranjenimi vrednostmi m, in A". 

(IV) Zaradi prihranka pomnilnika lahko izkoristimo dejstvo, da se 
faktorji m, računajo samo za vrednosti i>j in tako tvorijo spodnjo 
trikotno matriko M z vrednostmi različnimi od nič pod glavno diago- 

lo, medtem ko imajo elementi matrike A"! vrednosti različne od nič 
na glavni diagonali in nad njo (i<-j). Tako lahko izkoristimo eno 
Kediatno: matriko reda nxn za shranitev obeh trikotnih matrik M in 

(V) Včasih lahko v inženirski praksi srečamo SLAE s kompleksnimi 
koeficienti. (npr. pri kvantitativni analizi električnih tokokrogov). 
Čeprav sedanji basic interpreterji in prevajali ne podpirajo 
kopleksne aritmetike, to ne predstavlja problema, ker lahko n lineranih 
kompleksnih enačb zamenjamo z 2n enačbami z realnimi koeficienti. V 
ta namen pomnožimo člene v vsaki enačbi in ločimo realne in kom- 
pleksne koeficiente. 

Začnemo z n kompleksnimi enačbami 

(aj ib) (R, HI) —A Bi 
ii 
kjer so a,, by realni in imaginarni členi koeficienta sistema, R, |, realni in 
imaginarni Členi vektorja rešitve, A;, B, pa realni in imaginarni členi 
desne strani sistema. Po množenju faktorjev v operatorju seštevanja ter 
ločitvi realnih in imaginarnih členov, dobimo iz vsake zgornje enačbe 
dve enačbi 

.n) 

Ž lasRi - bil) — A. .n) 

Ž (biRi,£ aj) — B;,(izn-t1,2n) 
izi 

Od tu sledi algoritem za transformacijo kompleksnega linearnega 
sistema reda nxn v realni linearni sistem reda 2nx2n: 
A(l2J-1)za, , A(12J)<-b,, Bll 
A(EEN,2J-1)<by, A(HN,2J)<a; , B(-EN)—B, 
iz katerega lahko normalno izračunamo neznanke R, |, (i-1...n). 

(VI) Uvedemo lahko tudi iterativno izboljšanje točnosti rešitve. Če 
je x približen vektor rešitve, potem lahko izboljšano rešitev y dobimo po 
naslednjem postopku: 

(1) inicializiramo YY — x 
(2) izračunamo vektor ostanka r%! — b — Ay" 
(8) rešujemo sistem Ax" — r", Pri tem uporabimo še obstoječo 

trikotno matriko A. 
(4) Če je lx <eps za vsak i-1,....n, potem končamo računanje, 

sicer izračunamo izboljšano rešitev yi'V — yi, 
(5) povečamo k, k< k11 in gremo na korak (2) 

Priloženi program 1 vsebuje vse opisane modifikacije in opcije in je 
zaradi tega močnejši od podobnih programov, objavljenih v literaturi 

matematičnih paketih velikih računalniških sistemov. Ne glede na 
to, da lahko z iteracijo vektor ostanka vedno privedemo na nič, je za 
oceno točnosti rezultata važna vrednost Al. Zaradi tega je za velike 
vrednosti n koristno uporabiti dvojno natančnost, to je dodati pro- 
gramu vrstico 55 DEFDBL A-H:DEFINT [-N:DEFDBL O-Z » 
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NUMERIČNE METODE 

Gauss-Jordanova metoda 
Obstaja varianta Gaussove metode, znana pod imenom Gauss-Jorda- 

nova metoda, pri kateri vse elemente izven glavne diagonale matrike 
koeficientov prevedemo na nič, se pravi, da matrika koeficientov 
postane enotska matrika. Ker je postopek že opisan v prejšnjem tekstu 
(poglavje »Inverzija matrike z metodo eliminacije«) in zahteva dvakrat 
več množenj in deljenj od Gaussove metode, se z njim ne bomo 
ukvarjali, (Glavni razlog za uporabo Gauss-Jordanove metode v praksi 
je, da kot stranski produkt rešitve SLAE istočasno dobimo tudi inverzno 
matriko koeficientov A". To nas tu ne zanima, ker je v prejšnjem 
nadaljevanju poseben program za inverzijo matrike.) 
Metoda Cholesky-Crout 
Če postopek razcepa matrike koeficientov A na dve trikotni matriki, 

opisan v prejšnjem nadaljevanju, uporabimo na razširjeni matriki (Alb) 
reda nsk(n--1), tako da je Alb—LARIr, pri uvedbi dodatne operacije za 
razširjeni stolpični vektor b izrazi za računanje elementov |, in r, 
ostanejo nespremenjeni, le da se sedaj indeks j pri računanju elemen- 
tov r;y menja v mejah jsi-1,...,n-1. 

, Kadar matriko R poznamo, rešim sistem Rx — r z obratno substitu- 
cij 
Xn Frane 

Xi fini — Ž, anke Za i 
koli 

Pri računanju elementov r, delimo z l,, kar pomeni da ti ne smejo biti 
enaki nič. Zaradi tega, in zaradi zmanjšanja skupne zaokrožitvene 
napake, moramo uporabiti prej opisano pivotiranje. Ker se vse ele- 
mente trikotnih matrik L in R spravljamo v začetno matriko A, in s tem 
varčujemo s pomnilnikom, algoritem pa je hiter in enostaven, je ta 
metoda zelo primerna za uporabo na mikroračunalnikih, kjer pride do 
problemov zaradi hitrosti izvajanja in razpoložljivega pomnilnika (spec- 
trum, commodore 64). Kot pri Gaussovi metodi, je za reševanje SLAE 
reda n potrebnih približno n"3 množenj in deljenj. Postopek je zakodi- 
ran v programu 2. 
Metoda najmanjših kvadratov za predoločeni SLAE 
Če je v danem sistemu linearnih algebrskih enačb število enačb m 

večje od števila neznank n, potem govorimo o predoločenem ali 

Progamse 

JB REH-PROGRAN ZA RJESAVANJE PREDEFINI- 378 SeSTALK, IJAAIK, 1) 

pravokotnem sistemu enačb oblike Bx — c, kjer je B pravokotna 
matrika reda mxn, c vektor stolpec reda mx1 in x iskani vektor rešitve 
reda nx1. 

V praksi se lahko tak primer pojavi, če želimo eksperimentalno 
določiti vrednosti n neznank v nekem linearnem fizikalnem sistemu. Če 
imamo rezultate n neodvisnih meritev na sistemu, lahko najdemo 
matematično točno rešitev. Toda zaradi napak pri merjenju, ki se jim ne 
moremo izogniti, je koristno, da je število meritev m čim večje, vseka- 
kor večje od n. V tem primeru moramo najti najboljšo aproksimacijo 
rešitve, t. j. vektor x, ki po nekem izbranem kriteriju najbolje rešuje 
sistem m začetnih linearnih enačb. 

Postopek reševanja takega sistema je naslednji: Obe strani izraza B x 
— c pomnožimo z leve z transponirano matriko B: B'Bx — B'c, Dobili 
smo nov sistem Ax<b v katerem je A—B'B kvadratna matrika reda nxn, 
b-B'c pa je stolpični vektor reda nx1. Tako dobljeno matriko A 
imenujemo normalno matriko matrike B. Normalna matrika ima dve 
lastnosti: 

Prvič, je simetrična, ker velja A' — (B'B)—B'B"—B'B—A. 
Drugič, je pozitivno definitna. (Pozitivno definitne imenujemo tiste 

matrike, za katere velja x'Ax><0 za vse x, enakost pa velja le, ko je 
xs0) 
Zani lahko iščemo približno rešitev x normalnega sistema 

je vsota kvadratov odstopanj od vsake enačbe minimaln: 
aproksimacije je 

min IIAx—bli? — min (Ax—b)'(Ax—b) 
Priloženi program 3 izvede transformacijo pravokotnega sistema 

Bx<c v normalno obliko in rešuje normalni sistem po metodi kvadrat- 
nega korena. Ta metoda je primer uporabe Cholesky-Croutovega 
postopka na simetrični matriki. 

Indirektne (iterativne) metode reševanja 
SLAE 
Z interativnimi metodami najdemo približno rešitev SLAE. Zelo eno- 

stavno jih sprogramiramo in potrebujejo malo pomnilnika. Zato so pri 
razpršenih matrikah z velikimi dimenzijami učinkovitejše od direktnih 
metod (razpršene matrike imenujemo tiste, ki imajo veliko število 

B, kjer 
Kriterij 

10 REN-PROGRAN ZA R. 
RANOG SLAJ METODOH KUADRATNOG KORJENA 380 NEXT K RANOG SLAJ METODOH KUADRATNOG KORJENA 

ze Tia 399 ACI, I)-SARLACI, 1)-5) ana NEDNAGN He a 
30 PRINT:INPUT"SROJ JEDNADBBI, Min sea FOR L«Iri TO N 
50 PRINT :INPUTYBROJ NEPOŽNANICA,N?3N sna s-a BROJ NEPOŽNANICA,N? 2 
SR DIM AČN,NI,8(M),XCNI 420 FOR Ke] TO 1-1 
Ge PRINT:PRINTVUNESITE KOEFICIJENTE JEDN 438 SeSrALK, I)AACK,L) ekon sEdneh 
ADEBI 1 DESNI UEKTOR,REDAK PO REDAK" 648 NEXT K VEKTOR, REDAK PO REDA 
Ze FOR isl TOM 458 AKI,L)etA£L; 1)-S2<ACI, 1) 5 
88 PRINT PRINT" —-—-JEONAOZBA: 460 NEXT L —-—JEDNeD28A 1 -- 
90 FOR Je1 TON 478 NEXT 1 MLI,13? 
180 PRINTIPRINTVALUG 3", "1503 sBa FOR 1-1 TON 

18 INPUT ACI,J) 4sa s-o ALI, 232 
128 NEXT Sao FOR K-i TO 1-1 
138 PRINT:INPUT"desna strana:"3B(1) Sla SeSYALK, I)AXLK) Sesna strana? 3 
148 NEXT OT 528 NEMT K 
158 RET- formiranje normalne matrice 539 X(I)»(XC1)-SI/ACI,1) 

ABB ; vektora babic 540 NEXT 1 -—JEDNADZBA 2 
Je TIMEs-"90:00 :00: SSe REN-rjesavanje trokutnos sistema M2, 1371 
128 FOR Let TON obrnutom supst ituci jom 
188 FOR J<L TO N 560 FOR I-N TO 1 STEP -1 tz, a 
18B XI) sze s<a 
209 FOR Seo FOR k-Ie1 TO N Gesna strani? | 
210 KJ): 590 S-SYACI,KJAXCK) 
220 NEXT 1 600 NEXT K ———-JEDNADEBA 3 —-— 
298 NEXT J 518 XCI)>(K(I)-S)/ALI,1) 
Siujeeo 626 NEXT 1 AL3, 1028 
BRE 636 REH-ispis rezultata z 
260 S-SrALI,LJABCI) 640 CLS :PRINT"RJESENJE" AL3, 2371 
270 NEXT 1 SSe FOR I-i TON 
Zob EOR isl IGN 660 PRINT:PRINTYXCY;L;")-"1XC1) desna stranaj? 1 
299 ACI,L)-XC) 628 NEXT L MENE ANN 680 PRINT:PRINT"KRAJ PROGRAHA 
318 K(L)-S 69D PRINT sPRINT"TRAJANJE IZRACUNAVANJA:" O ME | 2> 13323333 

2 sTiMEs 320 NEXT ' 
338 REN-ejesavanje sistema Axsb metodom. —— ?89 ENO BRZUVIEARA 
ano kogsrasnos konjera KRAJ. PROGRANA 
350 sva 3 ok TRAJANJE IZRACUNAVANJA 86:89:19 360 FOR Keil TO 1-1 RN Hi 
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Program 4 

LisT 
JO REN-RJESAVANJE SLAJ HETODOH SUKCESIV- 

NE UBREANE RELAKSACIJE 
26 CLS:LIST l0 
30 DIH X(19),TC10) 
GB REN-POCETNE URIJEDNOSTI 

x) 
FOR To 3 

NEKT 1 
XXe.SACIAXC9)) 

ničelnih elementov). Ce je determinanta začetnega sistema različna od 
nič, lahko sistem tako preoblikujemo, da bo vsaka od n neznank sama 
stala na levi strani ene od enačb: 

jes an (ano Asko. -Harokn) -£ Diani 

xa - zl (anka. anka) bala 
: ; 

— zra (BmiXrHBnake-t.. Hana) 4 bla 
Hterativne metode, ki uporabljajo to obliko SLAE so Jacobije, 

Gauss-Seidlova metoda ter metoda sukcesivne pospešene 
cije. Metode temeljijo na postopnem izboljševanju začetnih pril 
število iteracij pa je odvisno od tega, kako dobri so začetni pi 
se dokazati, da vse navedene metode konvergirajo k rešitvi (ne glede 
na vrednost začetnih približkov), če elementi matrike koeficientov 
zadovoljujejo pogoj 

2 laji> $? lai 
ji 

Če ta pogoj ni izpolnjen, postopek lahko konvergira, ni pa nujno. 
Matriko, ki ima opisano lastnost, imenujemo diagonalno dominantna 

icobijevi metodi (znani tudi pod imenoma metoda direktne 
iteracije in metoda hkratne substitucije) izračunamo nove vrednosti iz 
začetnih približkov x;,...,x, s pomočjo zgoraj navedene iterativne 
oblike SLAE. Če je vsaka od novih vrednosti x; dovolj blizu stari, torej 
če je absolutna vrednost njune razlike manjša od neke izbrane vredno- 
sti eps, je računanje končano. Če ta pogoj ni izpolnjen, stare vrednosti 
spremenljivk nadomestimo z novimi in ponovimo postopek. Vidimo, da 
pri tej metodi vrednosti zamenjamo hkrati vsem spremenljivkam, kar je 
osnovna pomanjkjivost te metode, saj se s tem upočasni konvergenca, 
potreben pa je tudi dodaten pomnilnik za spravljanje novih rešitev. 
Zaradi tega v praksi večkrat uporabljamo naslednji dve metodi. 

Gauss-Seidlova metoda, ki jo imenujemo tudi metoda postopne 
zamenjave ali Liebmanova metoda, uporablja nove vrednosti spremen- 
ljivk takoj, ko jih izračunamo. Tako izboljšani x, takoj uporabimo za 
izračun izboljšanega x,, nove vrednosti x, in x, za izračun x; in tako 
naprej. Ker nove vrednosti uporabimo, čim jih izračunamo, ta metoda 
ne zahteva njihovega pomnenja v posebnem pomnilniku, pa tudi kon- 
vergenca je v večini primerov hitrejša. 

Tretja indirektna metoda za računanje SLAE je metoda sukcesivne 
pospešene relaksacije, ki temelji na redukciji ostanka vsake nez- 
nanke. (Ostanek definiramo kot količino, za katero se približek razli- 
kuje od prave vrednosti.) Izvajamo linearno ekstrapolacijo med dvema 
zaporedno izračunanima vrednostima spremenljivke. Nova vrednost 
vsake spremenljivke je definirana z izrazom 
KI ČA Re ae), 
kjer je x"? izboljšana vrednost rešitve, dobljena z Gauss-Seidlovo 
metodo, w pa tako imenovani faktor relaksacije, 1<-w<-2. V primeru 

je metoda identična z Gauss-Seidlovo metodo. Hitrost konver- 
gence je odvisna od izbira w-ja. Postopek računanja optimalne vredno- 

A a Z... Do Ži o o o o s sze Leg 
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sti w je zapleten in ga tu ne bomo navajali (glej Ames W. F., Numerical 
methods for partial differential eguations, BarnesšNoble, New York, 
11969). Koristna alternativa je opazovanje konvergence v nekaj itera 
jah za različne vrednosti w. 
Osnovna pomanjkljivost opisanih metod je, da ne konvergirajo 

vedno. Dokažemo lahko, da je konvergenca verjetnejša v primeru, ko 
ativne enačbe formiramo tako, da za računanje posameznih nez- 
ik uporabimo dominantne člene enačb (t. j. člen, iz katerega izra- 

zimo neznanko, mora imeti največjo absolutno vrednost med koefici- 
enti v enačbi). 
Postopek izbora dominantnega člena je podoben pivotiranju pri 

direktnih metodah. Posledica je lahko menjava mest posameznih 
enačb. Na srečo ima večina razpršenih sistemov, ki se pojavijo v 
inženirski praksi, dominantne člene. 

Pri velikih sistemih enačb, kjer zahtevamo točnost rešitve na štiri do 
pet decimalnih mest, je lahko skupno število iteracij zelo veliko, celo 
nekaj sto. V takih primerih se splača po vsakih 20530 iteracijah upora- 
biti Aitkenov postopek za pospešitev konvergence (glej Pejovič, Nume- 
rička analiza li/1, Naučna knjiga, Beograd 1983). 
Program 4 združuje Gauss-Seidlovo metodo in metodo sukcesivne 

pospešene relaksacije. Kot primer je izbran razpršen sistem enačb 

2x, —- x 1 

-Xra db 2X; — Xu < 0 li—28, 
Kat 2X, 51 
za n-10, eps-10"', pri začetnem približku x; 10). 

Transtormirana oblika, primerna za iterativno računanje, je: 
x - J(tkx) 

9) 

9) x z Zna ba) liza 

koz (to 

Eksaktna rešitev sistema je x,<1 (i—1..10). 
Spodnja tabela prikazuje število iteracij, potrebno da dosežemo 

dano točnost, v odvisnosti od vrednosti relaksacijskega faktorja w. 

faktor relaksacije | število iteracij za eps - 10" 
1 113 
14 94 
12 78 
13 63 
14 50 
15 37 
16 26 
kN4 34 
18 56 
19 12 

Konec prihodnjič 

Moj mikro 53 



RAČUNALNIKI IN PRAVO 

Japonske novosti pri 
zaščiti programske opreme 
JANKO PUČNIK, dipl. pravnik 

pb 
jele leta 1985 se je tudi Ja- 

S:.: pridružila državam, 
ki so oblikovale specifično 

zaščito računalniške programske 
opreme. Amandma k njihovemu 
založniškemu aktu (Copyright set 
— Chosakuken Ho) št. 62 z dne 14. 
junija 1985 je predstavljal kulmi 
nacijo dolgotrajne in ostre razpra- 
ve o različnih oblikah in smotrih 
zaščite za računalniško program- 
sko opremo. 

I. 
'a) Gospodarski pomen računal- 

niški programov (v besedilu SW) 
zahteva posebno pravno ureditev. 
Na Japonskem naj bi bilo (op. av- 
torja — 1984) ca. 120.000 velikih 
računalnikov in 1 mio osebnih ra- 
čunalnikov. Razvoj programske 
opreme pa ni mogel slediti razvo- 
ju strojne opreme. Stroški za raz- 
voj programske opreme v petletki 
1978—1982 so porasli 3,5-krat; le- 
tos znašajo razvojni stroški sku- 
paj s strojno opremo 5 bilijonov 
jenov (-t, — 50 milijard DM). Pale- 
ta proizvodov SW obsega že več 
kot 10.000 vrst. Spori zaradi SW 
pa se stopnjujejo. Sodno urejanje 
teh sporov mora upoštevati dej- 
stvo, da razvoj SW zahteva pre- 
cejšnje investicije, po drugi strani 
pa se rezultat razvoja z relativno 
lahkoto prekopira. 

Patentno pravo predpisuje po- 
polno obrazložitev iznajdbe, po- 
leg tega pa velja še princip prve 
prijave. Oboje pa razvoju računal- 
niških programov škoduje: popol- 
na obrazložitev olajša neupravi- 
čeno kopiranje; možno pa je tudi, 
da dva različna razvijalca hkrati 
dosežeta iste rezultate. V tem pri- 
meru imata oba pravico do zašči- 
te avtorske pravice. 

Avtorsko pravo naj bi bilo 
predvsem namenjeno umetnosti 
in. kulturi, torej kulturnemu na: 
predku. Pri programski opremi so 
v ospredju komercialni uspehi in 
tehnični napredek. Gre torej za 
bistveno razliko. Treba bo najti 
neko tretjo pot med patentnim in 
avtorskim pravom. »Programski 
zakon« naj bi ščitil pravice razvi- 
jalca programske opreme in hkra- 
ti služil gospodarski učinkovitosti 
tako, da bi pospeševal razvoj in 
širjenje SW in istočasno prepre- 
čeval dvojno investiranje časa in 
denarja. 

b) Ministrstvo za gospodarstvo 
je pripravljalo od marca 1984 os- 
nutek t. i. »programskega zako- 
na«, ki je vnašal bistveno noviteto 
v obstoječo zaščito računalniške 
programske opreme v svetu. 
54. moj mikro 

Osrednji pojem načrtovanega za- 
kona je bila »uporabniška pravi- 
ca«. Legalni razvijalec za svoj 
program pridobi izključno upo- 
rabniško pravico, ki jo je možno 
prenesti na drugega in jo licenci- 
rati. Nedovoljeno kopiranje pro- 
grama pomeni kršitev »uporabni 
Ške pravice«. Vsled jasnih pravi 
razmerij se »uporabniška 
ca« registrira in javno obji 
rejše pravo ne ovira registracije 
samostojno razvitih podobnih 
programov. Lastnik pravic mora 
program vsebinsko označiti, da 
lahko prepreči pravne zlorabe. V 
primeru družbenega interesa se 
na zahtevo tretje osebe lahko izda 
»nujna licenca« (t. i. »licenca po 
sodni odločbi«). Za hitro reševa- 
nje morebitnih sporov zaradi ra- 
čunalniških programov je predvi- 
den poravnalni organ v sestavi 
strokovnjakov za AOP. Te imenu- 
je gospodarski minister. 

c) Ta zakonodajni namen ja- 
ponskega ministrstva za gospo- 
darstvo je takoj naletel na kritiko 
tako doma kot v tujini. Na Japon- 
skem je še neki drug državni or- 
gan ministrstvu izpodbijal pristoj- 
nost za urejanje prava na področ- 
ju računalniških programov. Urad 
za kulturo, ki je pristojen za avtor- 
ske pravice, je z ostro izjavo napa- 
del načrte ministrstva za gospo- 
darstvo. Zaščito programov bi 
morali obvezno urejati v okviru 
reforme avtorskega prava, kajti ja- 
ponski samohod na področju za- 
konodaje bi deželo izoliral. Po 
mnenju urada za kulturo je raču- 
nalniški program delo, pri kate- 
rem je treba zaščititi avlorske pra- 
vice. To so potrjevale tudi razsod- 
be. Ker računalniški programi že 
spadajo pod zaščito z zakonom o 
avtorskih pravicah, naj ne bi bilo 
potrebe po novem zakonu. Že ob- 
stoječo zaščito bi lahko samo op- 
timirali s spremembo zakona o 
avtorskih pravicah. Ker so raču- 
nalniški programi uporabni na 
vseh področjih družbe, tudi v pri- 
vatnih gospodinjstvih, prispevajo 
k razvoju splošne kulture. Zakon 
o avtorskih pravicah bi bil za ure- 
janje tega odličen, pa tudi gospo- 
darsko ustrezen: založništvo 
imelo korist na primer od pospe- 
ševanja ustvarjalne dejavnosti. 
Navsezadnje so ZDA in vse vodil- 
ne industrijske dežele, razen Av- 
stralije, predvidele zaščito avtor- 
skih pravic pri računalniških pro- 
gramih. Programi naj bili tudi 
predmet mednarodnega gospo- 
darskega prometa. Če bi šla Ja- 
ponska svojo pot, bi izpadla iz 
mednarodnega zaščitnega siste- 
ma in postala izolirana. V uradu 
za kulturo so pripravili osnutek 
reforme avtorskega prava, ki je 

bila planirana za leto 1985 in ki bi 
urejala tudi računalniške progra- 
me. Zato so predosnutku postavili 
nasproti konkretne pripombe, 
urad je objavil predloge za uvrsti- 
tev zaščite računalniških progra- 
mov v avtorsko pravo, 14. 2. 1984 
pa jih je predložil v obliki poseb- 
nega zakonskega osnutka. 

Tuja kritika je prišla iz ZDA. Na 
področju elektronske obdelave 
podatkov je Japonska precej pri- 
dobila od Američanov. Na po- 
dročju strojne opreme jih je že 
dosegla, precejšnja odprtina pa 
še zeva pri programski opremi 
(vpletenost v industrijsko špijon: 
žo pri IBM). Ameriška nezauplj 
vost je precejšnja, precej ugovo- 
rov pa velja tudi predvidenim ja- 
ponskim uredbam glede »druge- 
ga razvijalca programske opre- 
me«, Očitno naj bi predlog »zako- 
na o zaščiti programov« prinesel 
prednost japonskim izdelovalcem 
SW na rovaš ameriških in evrop- 
skih izdelovalcev. Predstavniki 
ameriške vlade so pripravili kon- 
kretne nasprotne ukrepe za pri- 
mer, če bi bil »zakon o program- 
skem pravu« sprejet: ta zakon bi 
bil proti svetovnemu sporazumu o 
avtorskih pravicah in, ker ni zago- 
tovljena obojestranskost, japon- 
ska programska oprema v ZDA ne 
bi bila zaščitena. Poleg tega bi 
ameriška vlada uvedla admini- 
strativne omejitve pri trgovanju s 
SW z Japonsko in k istim ukre- 
pom pozvala tudi druge države. 
ZDA nimajo pomislekov proti ure- 
janju zaščite računalniških pro- 
gramov na Japonskem z avtorski 
mi pravicami. Spor se je zaključil 
z uveljavitvijo predloga Urada za 
kulturo. Po njihovih dopolnilih so 
od 1. 1. 1986 v veljavi naslednje 
spremembe: 

a) definicija pojma »program« 
— popravljen avtorski zakon oz- 
načuje »program« kot delo, ki 
izraža skupek navodil, ki lahko 
omogočijo napravi z možnostjo 
obdelave podatkov, da izvede do- 
ločeno operacijo. 

Potrebno je omeniti, da se defi- 
nicija pojma »program« ujema z 
definicijo pojma WIPO Model pro- 
vision iz leta 1978, kjer je jasno 
določeno, da je »program« v smi- 
slu Zakona o avtorskih pravicah 
»izjava« 

Popravljen zakon pravi, da zaš- 
čita ne obsega programskega je- 
zika, protokola ali algoritma. 
»Protokol« je označen kot zbirka 
posebnih pravil, ki zadevajo na- 
čin uporabe programskega jezika 
v posebnem programu. Algoritem 
pa je označen kot metoda združe- 
vanja računalniških in program- 
skih navodil. 

b) Avtorstvo v podjetjih 

15. člen obstoječega zakona 
predvideva: 

Avtorsko delo, narejeno na že- 
ljo pravne osebe ali zaposljevalca 
(nadalje ga člen označuje kot 
»pravno osebo«) je naredil usluž- 
benec po svoji dolžnosti in je bilo 
objavljeno z imenom pravne ose- 
be kot avtorja, ki se ji ga pripisuje, 
če ni drugače določeno v pogod- 
bi, pravilih o delu ali drugih dolo- 

ih, ki so v veljavi v času izdelave 
dela. 

V popravku bo določena provi- 
zija (dohodek za avtorstvo raču- 
nalniškega programa, kjer pa bo- 
do besede... »in je bilo objavlje- 
no z imenom pravne osebe, itd. 
kot avtorja...« izpuščene iz tek- 
sta, ki je zgoraj naveden. 

Popravek zakona se ukvarja tu- 
di z dejstvom, da je bila usoda 
avtorski programov, ki jih ščiti za- 
kon o zaščiti avtorskih pravic, ra- 
zlična. Veliko programov so napi 
sali uslužbenci za svoje delodajal- 
ce. Iniciativa delodajalca pa je bi- 
la, da se delo ne objavi z njegovim 
imenom. 

c) Moditikacija/sprememba 
programa: 

Po zakonu o avtorskih pavicah 
nima avtor samo avtorskih pravic, 
ampak tudi moralne pravice ali 
avtorske/osebne pravice. Te so 

i/ pravica do objave dela (18. 
člen) 

ji/ pravica do določitve avtor- 
skega imena (18. člen) 

iji pravica do ohranitve integri- 
tete (20. člen) 
Znano je dejstvo, da je potreb- 

no programe često spreminjati v 
času uporabe zaradi želja, zahtev 
in izboljšav uporabnikov. V zvezi s 
tem popravek zakona pojasnjuje 
avtorjevo pravico do integritete, 
kar pa ne vključuje sprememb, ki 
bi jih zahtevala uporaba posebne- 
ga računalnika, ki sicer tega pro- 
grama ne bi mogel uporabljati ali 
izboljšav programa. 

4) Reprodukcija programov za- 
konitega lastni 

Popravljeni zakon dodaja, da 
ima zakoniti lastnik pravico, da 
program spremeni ali prilagodi 
do take mere, kot bi bilo potrebno 
za uporabo istega programa na 
računalniku. 

Izvodi, ki upoštevajo ta doda- 
tek, ne bodo uporabljeni za druge 
namene in bodo uničeni, ko ose- 
ba ni več zakoniti lastnik original- 
nega izvoda 

e je spremenjeni izvod izdan 
in predstavljen javnosti ali če iz- 
vod ni uničen potem, ko je lastnik 
izgubil lastništvo, potem tako de- 
janje predstavlja kršitev avtorskih 
pravic. 

Nov dodatek k zakonu izpolnju- 
je edinstveno zahtevo po prepiso- 
vanju programov z dovoljenjem 
zakonitega lastnika programa. 

e) Nezakonita uporaba progra- 
ma (ob znanem dejstvu, da je za- 
devni program nezakonito pri- 
dobljen): nov dodatek zakona do- 
loča, da oseba, ki program upo- 
rablja, deluje proti zakonu. 



Čeprav je osnovni namen avtor- 
ske pravice zaščita dela pred ne- 
pooblaščenim prepisom, ne pa 
nepooblaščeno uporabo — kar 
zadeva programe, razen če je 
možno programe zaščititi, je zaš- 
čita večkrat nezadovoljiva. V zvezi 
s tem je Agencija za kulturne za- 
deve sprejela stališče, da se ne 
uvedel izključne pravice za raču- 
nalniške programe, kot je to pred- 
lagal MITI v Zakonu o program- 
skih pravicah. Lastniku programa 
se nudi omejeno stopnjo zaščite 
pred zlorabo. V popravljenem za- 
konu je lastnik dolžan dokazati, 
da se je uporabnik zavedal upora: 
be nezakonite kopije programa. V 
skladu s tem je na splošno dvom- 
ljivo, do katere stopnje je možno 
zaščititi avtorske pravice pred zlo- 
rabo. 

f) Pogoji zaščite: nov predpis 
bo dodan Zakonu o avtorskih pra- 
vicah, ki pravi, da pravna oseba 
zahteva v odnosu do svojega 
uslužbenca zaščito avtorskih pra- 
vic, kot je pojasnjeno v točki b in 
da avtorska pravica pripada avtor- 
ju SO let po objavi in ne več 50 let 
po avtorjevi smrti, kar je pogoj za 
avtorske pravice del na splošno. 

Pri omenjenih spremembah ve- 
lja navesti naslednje pomisleke. 
Pri računalniških programih gre 
za gospodarsko blago.ki je izk- 
ljučno predmet gospodarske de- 
javnosti podjetja. Razlika je opaz- 
na pri zaščiti osebe — avtorja, ki je 
posebnega pomena v avtorskih 
pravicah, na področju program- 
ske opreme kot gospodarskega 
blaga pa je tako poudarjanje ne- 
potrebno. Z zakonom o avtorskih 
pravicah bo tudi težko predvideti 
zaščito uporabnika in poravnalni 
postopek v primeru spora, brez 
katerih ne bi mogli zagotoviti raz- 
voja in širjenja računalniških pro- 
gramov. Logično bi bilo, da Ja- 
ponska želi drugačno rešitev zaš- 
Čite računalniških programov kot 
ZDA, kot izhaja iz razlik v pravnem 
položaju 

Veliko pozornosti je bilo posve- 
čene zaščiti programske opreme, 
tehničnega znanja in poslovnih 
skrivnosti. O tehničnem znanju in 
poslovnih skrivnostih ni dvoma, 
to so lastninske pravice, kot jih 
določa 709. člen japonskega civil- 
nega zakonika. Iz tega sledi, da je 
oseba, ki zakon namenoma zlora- 
bi. odgovorna pred zakonom in je 
dolžna poravnati vse stroške last- 
niku, ki jih je utrpel. Tudi pro- 
gramsko opremo je možno zašči- 
titi v civilnem zakoniku. Dejstvo, 
da je programska oprema ravno 
tako lastninska pravica v smislu 
709. člena civilnega zakonika, po- 
meni, da se lastniku povrne more- 
bitna škoda, ki nastane z zlorabo 
programa. Če domnevamo, da 
uslužbenec prepreči tretji stranki 
dostop do programa in da tretja 
stranka uporabi istega uslužben- 
ca, ki je dolžan varovati poslovne 
skrivnosti, je le-ta dolžan porav- 

nati škodo lastniku. Če je prepre- 
ka narejena v zaroti s tretjo stran- 
ko, sta tretja stranka in uslužbe- 
nec odgovorna za nastalo škodo. 
V takih primerih in še posebno v 
primerih zarote sta uslužbenec in 
tretja stranka kaznovana po ka- 
zenskem zakoniku. Če je zahte- 
eva osnovana na kršitvi tehnične- 
ga znanja, lahko lastnik zahteva 
izdajo prepovedi uporabe progra- 
ma tretji stranki. 

Tretja stranka, ki uporablja pro- 
gram in je obveščena, da uporab- 
lja kopijo, pridobljeno na nezako- 
nit način, krši zakon o avtorskih 
pravicah in avtor programa lahko 
zahteva prepoved uporabe. Na- 
sprotno pa velja za uporabnike, ki 
niso vedeli,da uporabljajo neza- 
konite kopije — ti pred zakonom 
niso odgovori 

Stopnja zaščite, ki jo uživajo 
program, tehnično znanje ali po- 
slovne skrivnosti, se lahko izkaže 
kot nezadovoljiva zaščita avtorja 
pred zlorabo. 
XI. 

Vprašanje, ki zadeva licence 
programske opreme, je izredno 
problematično in ga zaenkrat še 
niso globalno teoretično obravna- 
vali na Japonskem. Delno zaradi 
tega, ker je pravna zaščita pro- 
gramske opreme še vedno nego- 
tova in največ zaradi tega, ker 
programske opreme ni tako lahko 
opredeliti kot patentirane iznajd- 
be ali avtorskih del in ker obstaja- 
jo različni tipi lastnikov licenc in 
tistih, ki jih zahtevajo. 

Očitno je, da za programsko 
opremo za operacijske sisteme za 
vsesplošne računalnike ne more- 
mo izdati licence na isti način kot 
za aplikacijske programe. Nekate- 
ri programi so bili razviti na željo 
posebnih strank za posebne na- 
mene, nekateri pa kot paket pro- 
gramske opreme za upravljanje 
iznajdb, kontrolo proizvodnje itd., 
namenjeni pa so za posebne 
splošne namene. Programi za 
upravljanje iznajdb in kontrolo 
proizvodnje so precej različni od 
video iger. Pogodba o licenci je 
odvisna od tipa ali narave pro- 
gramske opreme in mora urejati 
različne odnose med lastnikom li- 
cence in kupcem licence. 

Razlike v tipu in naravi pro- 
gramske opreme, ki so omenjene 

tukaj, se nanašajo na vprašanja, 
kdo je avtor programa in kdo ima 
pravico, da podeljuje licence za 
programsko opremo in kdo ima 
pravico, da zahteva licenco. 

Zaradi preprostosti razlage lah- 
ko programske licence v grobem 
razdelimo na tri tipe: 

a) proizvajalci ali dobavitelji ra- 
čunalnikov, kdo bo dobavljal 
strankam strojno in programsko 
opremo, potrebno za delovanje 
strojne opreme. 

b) hiše za programsko opremo, 
ki dobavljajo strankam programe, 
ki so bili razviti za aplikacije, za 
poslovanje, video igre itd. 

c) dobavitelji naprav za obdela- 
vo podatkov, ki dobavljajo stran- 
kam aplikacijske programe za 
uporabo v kombinaciji z računal- 
niki dobaviteljev. 

Lastnike licenc za programsko 
opremo, ki želijo dobiti program- 
sko opremo drugih dobaviteljev 
in jo uporabiti na svojih računal- 
nikih, je mogoče v grobem razde- 
liti v tri skupine: 

a) končni uporabniki 
b) dobavitelji storitev za obdela- 

vo podatkov 
€) proizvajalci računalnikov. 
Na trgu obstaja veliko oblik po- 

godb licenc za programsko opre- 
mo, ki zahtevajo dopolnitev z 
ukrepi za različne zahteve strank 
pod različnimi pogoji. Videti je 
nemogoče, da bi imeli en sam in 
enoten princip, ki bi urejal licence 
programske opreme ali pa da bi 
se vsaj pogovorili o vseh proble- 
mih licenc za programsko opre- 
mo. Tukaj se moramo torej omeji- 
ti le na osnovne probleme, ki se 
pojavljajo pri licencah in so speci- 
fični glede na naravo programske 
opreme. 
(1) LICENCE 

Kadar govorimo o licenci za 
programsko opremo, je lastnik li- 
Cence avtor programa ali pa ose- 
ba, ki ji je bila licenca podeljena 
ali pa si je licenco pridobila od 
avtorja. Predmet licence je seve- 
da programska oprema, vpraša- 
nje pa se pojavi, katerim aktom je 
dana pravica do uporabe licenčne 
programske opreme. V večini pri- 
merov se z licenco pridobi na- 
slednje: 

a) pravica do uporabe 
b) pravica do prepisa 
€) pravica do distribucije 

»Prepis« pomeni tukaj repro- 
dukcijo ROM ali drugega medija, 
v katerem je program, in vključu- 
je, kar se seveda lahko zgodi, 
spremembo izvirnega programa v 
objektivni program in ga spreme- 
ni v ustrezen medij, 

»Distribucija« pomeni tukaj 
prodajo, razširjanje, najem ali 
kakšen drug način prodaje pro- 
duktov, ki vključujejo programsko 
opremo, prepisano na tak način. 
A) Pravica do uporabe: v primeru 
programske opreme za delovanje 
računalnika je licenca običajno 
izdana kot pravica do uporabe 
programske opreme, ki jo je razvil 
lastnik licence. To je tipičen pri- 
mer podelitve licence proizvajal- 
ca računalniške opreme kupcem 
Strojne opreme. 
Kadar je z licenco podeljena sa- 

no pravica do uporabe, je običaj- 
no, da se kupec licence obveže, 
da bo uporabljal programsko 
opremo samo na specifični strojni 
opremi ali na določeni lokaciji 
Enaka obveznost velja za kupca 
licenc za določene aplikacijske 
programe, ki jih je mogoče upora- 
biti samo na določeni strojni 
opremi. Obveznost izvira iz dveh 
motivov: da bi zagotovili ustrezno 
izvajanje programske opreme in 
vračilo licenčne programske 
opreme. 
V tej zvezi se moramo spomniti, 

da se zaščita avtorskih pravic na 
splošno ne nanaša na uporabo 
avtorsko zaščitenih del, čeprav bo 
Zakon o avtorskih pravicah na Ja- 
ponskem po novem popravku šči- 
til pred nezakonito uporabo tako 
avtorja kot njegovega zastopnika. 
Ta tip licenc programske opreme 
je v bistvu enak licenci za tehnič- 
no znanje (know-how). Zaradi te- 
ga je normalno, da ta tip licence 
obvezuje lastnika licence, da upo- 
rablja programsko opremo preko 
uslužbencev, ki so nosilci zaup- 
nih obveznosti. Obveznost kupca 
licence je tako varovanje zaupnih 
podatkov, kar je bistvo pogodbe. 

Tudi če je licenca podeljena za 
uporabo programa, ni neobičaj- 
no, da si lastnik pridobi nekaj ko- 
pij programa za svojo lastno upo- 
rabo, za popravljanje, izboljšave 
itd. Kot je razloženo v 1-(2)-d bo 
popravljeni Zakon o avtorskih 
pravicah na Japonskem dovolje- 
val zakonitemu lastniku kopijo av- 
torsko zaščitenega programa za 
reprodukcijo ali prilagoditev do 
take mere, kot bi bilo potrebno za 
nemoteno uporabo na enakem ra- 
čunalniku. 
B) PRAVICA DO PREPISA 

Zaščita programske opreme z 
Zakonom o avtorskih pravicah te- 
ži prvenstveno k zaščiti lastnika 
avtorske pravice pred nezakoni- 
tim prepisom programske opre- 
me. Bistvo licence programske 
opreme je tako licenca za prepis 
programov. Videti je, da je zelo 
malo primerov, če sploh kaj, v ka- 
terih podeli lastnik licence pravi- 
co do prepisa. Kupec licence obi 
čajno dobi pravico do prepisa in $ 
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uporabe, pravico do prepisa in di- 
stribucije ali pravico do uporabe, 
prepisa in distribucije. 
C) PRAVICA DO DISTRIBUCIJE 
V primeru programske opreme 

za video igre ali osebne računal- 
nike je običajno, da se kupcu li- 
cence podeli pravica do prepisa 
programov s trakov, diskov, ROM 
itd. in se jih proda kupcem na tak 
način, kot npr. knjige, revije in 
druge tiskovine, in lastniki avtor- 
skih pravic nimajo nobene kon- 
trole nad uporabo njihove pro- 
gramske opreme. Pri teh tipih 
proizvodov programske opreme 
je razumljivo, da je avtorska pravi- 
ca popolnoma izkoriščena, ko so 
trakovi, diski ipd. prodani. 

Po drugi strani pa v primeru 
posebno določenih aplikacijskih 
programov, npr. ROM, trakovi, di- 
ski itd., niso namenjeni prodaji, 
ampak posojanju strankam. Avtor 
želi na tak način vzdrževati kon- 
trolo nad uporabo programske 
opreme in stranka želi sodelovati 
z avtorjem glede servisa, vzdrže- 
vanja, dograjevanja itd. V takem 
primeru odnos med dobaviteljem 
in stranko ni več odnos prodaja- 
lec — kupec, ampak se izda li- 
cenčno pogodbo. 
(2) KAJ BO LASTNIK LICENCE 
DOBAVIL KUPCU LICENCE? 
A) Vprašanje, kaj bo lastnik licen- 
ce dobavil kupcu licence, je vpra- 
šanje. kaj obvezna dobava lastni- 
ka licence kupcu vključuje: 

a) samo objektno kodo ali 
b) samo izvirno kodo ali 
c) objektno in izvirno kodo. 
Kadar je izdana izvirna koda, 

lastnik licence nima več razloga, 
da ne bi izdal še objektne, kar 
pomeni, da sta izdani istočasno. 
Vendar je včasih izdana samo iz- 
virna koda, še posebno v prime- 
rih, ko mora kupec licence izvirno 
kodo za strojno opremo spreme- 
niti, če jo želi uporabiti na drugem 
tipu strojne opreme. Ali bo dobav- 
ljena samo objektna ali samo iz- 
virna koda ali pa obe, je odvisno 
od tipa in narave poslovnih odno- 
sov med kupcem in lastnikom li- 
cence, če je kupcu dovoljen do- 
stop do programa, popravljanje 
ali izboljševanje programa. S tem 
je povezano tudi vprašanje garan- 
cije za programsko izvajanje in 
lastnikova obveznost za servis in 
vzdrževanje programa. Če želi 
lastnik zaščititi zaupnost progra- 
ma, ga še naprej ščiti kot tehnič- 
no znanje ali poslovno skrivnost 
in preda kupcu licence samo ob- 
jektno kodo. 
B) Niti omembe ni vredno dejstvo, 
da lastnik preda kupcu navodila 
za uporabo, opise problemov in 
drugo spremljajočo dokumenta- 
cijo. Ta dokumentacija je seveda 
lahko deležna avtorske zaščite. 
Pomembno je, da imamo s prak- 
tičnega in pravnega stališča nad- 
zor nad dokumentacijo, da bi pre- 
prečili nezakonito prepisovanje in 
distribucijo. 
(3) PREVZEM PROGRAMA 

Licenčne pogodbe za program- 
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sko opremo se ne nanašajo na 
prodajo in nabavo programske 
opreme, vendar pa so vseeno po 
naravi podobne nabavnim in pro- 
dajnim pogodbam glede na po- 
membnost prejemnega testa ku- 
pca ali prodajalca licence. V pri- 
meru znanja in licenc za avtorske 
pravice navadno ni pomembno, 
da kupec licence testira program 
pred prejemom licenčnega zna- 
nja ali z licenco zaščitenega av- 
torskega dela. V primeru zaščite 
programske opreme je možen tu- 
di pojav napak. Kupcu licence je v 
večini primerov neznano, če pro- 
gram, ki ga kupuje, izpolnjuje na- 
men - za razliko od običajnih av- 
torsko zaščitenih del. Neobhodno 
potrebno je, da je v pogodbi za 
programsko opremo omenjeno, 
da mora biti opravljen prevzemni 
test pred prejemom in če se poja- 
vi napaka v določenem času, npr. 
60 dneh, se program lahko zavrne 
in avtor je dolžan napako odpravi- 
ti v določenem času, npr. 60 
dneh. 

Tip. pogodbe, sklenjene med 
lastnikom licence in kupcem li- 
cence glede prejemnega testa, 
zavrnitve, poprave itd., je odvisen 
od narave programske opreme, ki 
je licenčno zaščitena, in drugih 
faktorjev. 
(4) GARANCIJA IN SERVIS 
Podobno kot pri vprašanju pre- 

jema je treba v pogodbi postaviti 
določila glede garancije in servisa 
po prejemu in le-ta so bolj podob- 
na določilom v prodajnih in na- 
kupnih pogodbah za blago kot pa 
licencam za enostaven patent ali 
znanje. 

Skoraj vedno je lastnik licence 
dolžan nuditi garancijo, da ima 
pravico do licence licenčne pro- 
gramske opreme in da licenčna 
programska oprema ne krši zako- 
na o avtorskih pravicah ali paten- 
tih katerekoli druge stranke in da 
licenčna programska oprema 
ustreza specifikacijam, ki so dolo- 
čene v pogodbi. Še vedno pa 
ostane nerešeno vprašanje pro- 
gramskih napak. Kljub prejemnim 
postopkom je skoraj neizogibno, 
da se določene napake pojavijo 
šele po prejemu. Zato morajo ga- 
rancije lastnika licence pokrivati 
področji popravljanja program- 
skih napak in povračilo škode, ki 
lahko nastane zaradi takih napak. 

a) V interesu kupca licence je in 
dolžnost lastnika licence je, da se 
take napake odpravijo. V zvezi s 
tem lastnik licence v licenčni po- 
godbi zagotovi, da licenčna pro- 
gramska oprema lahko opravlja 
določene funkcije, za katere sta 
se stranki sporazumeli in če se 
napake pojavijo šele po prejemu, 
jih bo lastnik brezplačno odpravil 
Običajno je navedeno obdobje 
enega leta po prejemu za brez- 
plačno odpravljanje napak, po 
preteku tega obdobja pa se po- 
pravki vršijo proti plačilu ali pa 
brezplačno. 

b) Nadalje moramo podrobneje 
pregledati vprašanje povračila 

škode, ki jo lahko utrpi kupec li- 
cence ali njegova stranka zaradi 
programskih napak. 

Na splošno je odprava napak iz 
programa nemogoča in možno je, 
da je škoda, ki jo utrpita kupec 
licence ali njegov kupec, zelo v 
ka. V japonskem civilnem pravu je 
določeno, da je škoda povrnjena 
kupcu licence do take mere, kot 
je možno dokazati krivdo lastnika 
licence. Krivdo lastnika pa je zelo 
težko dokazati. Do katere mere je 
potrebno povrniti škodo, je pred- 
met posebnega dogovora med 
lastnikom licence in kupcem li- 
cence. Kljub temu pa mora biti 
jasno določena meja, do katere je 
nujno povrniti škodo. 

c) Še en vidik je potrebno upo- 
števati: modifikacija/sprememba 
programa. V nasprotju s prodajni- 
mi in nakupnimi pogodbami za 
blago lastnik licence preda kupcu 
licence izboljšave programa, ki so 
izdelane, in licenca, ki je bila pr- 
votno izdana, običajno vključuje 
licenco za izboljšavo programa. 

Istočasno velja, da je kupcu li- 
cence, ki ima izvirno kodo, dovo- 
ljeno dograjevati verzije ali kako 
drugače izboljšati licenčni pro- 
gram, vendar le v sodelovanju z 
lastnikom licence. V tem primeru 
je potrebno določiti prenos izbolj- 
šav od kupca licence do lastnika 
V tem pogledu se je potrebno 
spomniti, da imajo po Zakonu o 
avtorskih pravicah avtorji pravico, 
da ohranijo integriteto svojih del 
in da njihovih del ni mogoče spre- 
minjati brez njihove privolitve. 
Dokler je program primeren za av- 
torsko zaščito, lahko avtor po ja- 
ponskem zakonu o avtorskih pra- 
vicah zavrača spreminjanje pro- 
grama. Predno se začne spre- 
membe izvajati, je potrebno dobiti 
avtorjevo soglasje. 
(6) ZAUPNOST 

Pri licencah za programsko 
opremo je kupec licence dolžan 
varovati skrivnost programa, ker 
licenca za programsko opremo ni 
preprosta licenca o avtorskih pra- 
vicah ampak mešanica licence o 
avtorskih pravicah in licence o 
tehničnem znanju. 
(6) Navedba avtorjevega imena 
Zadnja točka japonskega zako- 

na je vprašanje avtorjevega ime- 
na. To ni vprašanje obvestila o 
avtorskih pravicah v splošni do- 
govor (Universal Convention). Ja- 
ponski zakon o avtorskih pravi- 
cah določ , da je mogoče vsa de- 
la, ki so primerna za zaščito avtor- 
skih pravic, zaščititi brez formal- 
nih zahtev, kot so npr. polog, regi- 
stracija ali obvestilo o avtorskih 
pravicah. 

Vprašanje, ki se tukaj pojavi, 
izhaja iz 19. člena, ki pravi: »(1) 
Avtor ima pravico, da določi, ali 
se navede njegovo pravo ime ali 
pseudonim ali pa sploh nič na ori- 
ginalu njegovega dela, ki je pri- 
merno za objavo v javnosti. 

(2) Če ime avtorja ni navedeno, 
potem se oseba posvetuje z avtor- 
jem glede uporabe imena 

(3) Dovoljeno je, da je navedba 
imena izpuščena, v kolikor ni s 
tem povzročena škoda avtorjevim 
interesom, če bi zahteval zaščito 
avtorskih pravic. 

Po tem zakonu lahko avtor na- 
vede svoje ime ali pa ne in samo, 
če s tem ni povzročena škoda av- 
torju, namenu in načinu izkoriš- 
čanja njegovega dela in če je to 
uveljavljena praksa. Avtorjeva 
pravica do navedbe imena je nje- 
gova moralna pravica, ki je ni mo- 
goče odtujiti, V primeru program- 
ske opreme je avtorjevo ime vča- 
sih navedeno in včasih izpušče- 
no. Dvomljivo je, ali omemba ime- 
na ali njegova izpustitev povzro- 
čata škodo interesom avtorja in 
če je to res skladno s prakso. 

V okoliščinah, ko se pripravlja 
licenčno pogodbo za programsko 
opremo. je potrebno razmisliti, ali 
bo avtorjevo ime navedeno in če 
bo izpuščeno, mora dati avtor so- 
glasje. Pri tem vprašanju je po- 
trebno razlikovati primere, ko je 
lastnik licence tudi avtor in tiste, 
ko je lastnik licence avtorjev za- 
stopnik. V primeru, da lastnik li- 
Cence ni avtor, se je potrebno še 
posebej natančno dogovoriti s 
kupcem licence o navedbi avtor- 
jevega imena. 
Ob predstavitvi nekaterih ozadij 

in pravnih rešitev zaščite računal- 
niške programske opreme na Ja- 
ponskem velja imeti pred seboj 
štiri posebnosti 

Poudariti velja, da pravni sistem 
Japonske trdno bazira na evrop- 
skem sistemu civilnega prava in 
zato zanj niso sprejemljivi isto- 
vrstni koncepti zaščite, kot so 
uveljavljeni v deželah sistema 
Cmmon Law. 

Obstajajo bistvene kulturne po- 
sebnosti in razlike, ki v nekem ob- 
segu določajo posamezne. tudi 
pravne rešitve. Čeprav veljajo 
ocene, da so azijske države odpr- 
le vrata mednarodni trgovini, še 
vedno obstaja možna izolacioni- 
stična tradicija, katere ni lahko 
preseči. 

Jezikovne bariere postajajo ob- 
čutne, kadar gre za preciznost in 
podrobnost, ki mora biti vpeta v 
pravne oblike zaščite ali prenosov 
računalniške programske opre- 
me. Končno ima politika bistveno 
vlogo celo pri strokovnih rešitvah, 
kar smo nazadnje zasledili tudi v 
opisanem primeru. 

Japonski primeri morda niso 
najboljše izhodišče za dajanje po- 
bud o ustreznem reguliranju zaš- 
čite računalniške programske 
opreme, vendar prav zaradi speci- 
fičnosti niso zanemarljivi 
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Oglasi v tej rubriki so brezplačni. Posle ih z 
imenom, priimkom in polnim naslovom, Brez 
teh podatkov vašega oglasa ne bomo upošte- 
vali. Pisma, v katerih kdo omenja prodajo, ka- 
kršnokoli denarno nadomestilo ali menjavo 
programov za kasete, mečemo v koš. 
Kratice pomenijo: 1 — igre, NI < nove igre, 
NNI < najnovejše igre, P Z programi, NP 
novi programi, NNP — najnovejši programi, 
- uporabni, L teratura 

TARI 800 XL: P. Zoran Arambašič, rila oslo- 
bočenja 1Sia, 57000 Zadar 
ZZA RAZBITE, pokvatjene ali stare igralne palica 
dam vse vrste hardvera. Slavko Anaslasov, Kar. 
po$evo, vostanje 24/12, 91000 Skopje, (091). 25945. 
€ 64/128: NP, NNP. U, L, Anton Bosankič, D. 
Vitanoviča 33, 76203 Bukvik 
SPECTRUM: P. Šolski Computer club »Urma 
Benčič. 51466 Novigrad, 
€ 64: NI, U, L, revije. Vladimir Davčev, Rudi 
Čajevec BA, 81000 Skopje. 
€ 64: NI, Dejan Dren, Skale 143, 63320 Titovo 
Velenje. 
€ 64: NNP za Koko, Litle Computer Poeple, 
Miki, Commando itd. Robert Horvat F. Puška: 
riča 24, 41050 Zagreb, (041) S24-308. 
SPECTRUM: NP. Za tevilko Mojega mikra dam 
4 P. Haris Hukič, Koste Abraseviča 12, 71000. 
Sarajevo, (071) 458-777 
SIRIUS, vse številke, dela F. Herberta V 6 knj 
gah, 40 knjig zbirke. Kentaur, Andromede in 
mnogo drugih knjig zamenjam za specirum 48 
K z opremo ali za majhen televizor ali monitor. 
Branko vič, 22000 Sremska Mitrovica, Matije 
(vaniča 139, (022) 224-866. 
RADIOKASETOFON iskra RM 221 automatic 
zamenjam za kasetolon, ustrezen za delo s 
spectrumom. Matija Jerbi, Mahovnik 17, 61350. 
Kočevje. (061) 852-584. 
€ 64: P. Po 3P za Empire, Miami Vice, Run for 
Gold, Vladimir Mutavižič, Petra Matoviča 183. 
81000 Titograd. 
€ 64: 250 kasetnih P, 80 veličastnih, Dejan Ni 
Cetin, dalmatinske brigade. 25223 Sivac. 
€ 64: za P dam Alane Forde in druge stripe. 
Robert Nikolič, Sachsova 4, 41000 Zagreb, 
(041) St0-075. 
CP 464: NP, U za NP, L. Aleksej Oblak, Rakov- 
niška S A, 51000 Ljubljana. 
SPECTRUM: P, 2:1, Marina Palada, 1. Ferenči- 
ca 35, 41000 Zagreb. 
SPECTRUM: 2 iza | U. Kempstonovo palico z 
vmesnikom 200 P zamenjam za svetlobno 
pero. ztok Robnik, 62066 Vuhred 0, (82) 871 
585. 
SPECTRUM: S NNI po vaš izbiri za | obranjen 
Svet kompjulera li Računara. Vedran RUČEVČ, 
Leskovatova 13 41000 Zaareb. (01 226-245, 
MSX: P. Bošljan Rus, Slomškova 19, 61000 Ljubljana. (061) 320-562 
IBM PC-XT: P. izkušnje. Tomaž Sušnik, Na 
Produ 38, 62351 Prevalj, (062) 851-338 po 20 
FILMSKO KAMERO 8 mm, 40 W zvočnike, ka 
setolon, P, U, L za CPC 484 zamenjam za bre 
zhien. ali pokvarjen računalnik ali peierjo 
Branimir Udovič, F, Čedenka 356, 51000. 
Rijeka, (051) 31-643 
GP. NekaanarVraiov. Ru6o 18820 
it. 

€ 6d: NI Stevo Vasljvič, Bulevar enjina 40, 
81000 Thtograd. (08) 5-70. 
64: U, Matevž Zgaga. V Murglah 207, 81000 
Ljuoljana 
250 STRIPOV (130 Alan Ford in Klasično Klaro 
am za specirum 48 K. Stjepan Zldi, Šljaovi 
na Sla, 61413 Kravarsko 
6h: vč kot 600 P zamenjam za kvaliteten 
kalkulator ali Commodorev kasetni. M. Zorko, 
Pionirska 2, 54520 Pod Siaina 
KNJIGO Mavrica — prvo berilo zamenjam za 10. 
P za VIC 20 (3569 byles re), posnetih narav 
nost iz pomnilnika, na moj kaset, Tonino Ža 
ga. Šedem 6, 68281 Senovo. 

MALI OGLASI 

6 Cena malih oglasov: 
— do 10 besed: 1500 din 

6 oblika malih oglasov: 

kovnih težav ne objavljamo 

€ Druga navodila 

(Sinclair, Commodore itd.). 

moremo več upoštevati. 

SINCLAIR 

CRAZY SOFT! Ta mesec vam ponujamo 2 
kompleta. Komplet A: Heartiand, Paperboy, 
TT Racer, Konamis Tennis, Dynamite Dan 
2, Dragons Lalr 1, 2, Figure Chess, Nighi- 
mare Rally, Superman, ICUPS, Rebel Slar, 
Universal Hero, Mermal Madness, Phanto: 
"mas 1,2. ios of Death, Ole Toro, Komplet 
B- Knight Rider. Dan Dare, Stlnless Ste, 
Ninja Master, Hunehback 3, Bobby Be- 
aring, Jack Ne Nipper, Molecule Man, Hi- 
jack, ACE, Pyracurse. Skupaj s kaseto (FO- 
TO) in poštnino sta ceni: A — 2200, B — 
1500. Josip Komerički, Novozagrebačka 29, 
41020 Novi Zagreb. po 

ATARI XL: P, izkušnje, Emir Avdič, B, Kapelana 
11 31210 Potega. 
€ 64: NNI, U, Za 1 originalno I dam 30 NNP ali 
turbo tape z vašim imenom in 15 P. 25:90 P z 
Vašo kaselo za rese! ali 50.50 P za dvatasel 
Robert Matijevič, Vinogradska bb, 56310 Pleter- 
nica. 
OL: P, L Aca Lalič, Lnjinov bulevar 139, 11070. 
Novi Beograd, 
ATARI ST. P, L, izku$nje, pomoč pri programi- 
ranju. Zvonimir Makovec, (062) 714-115 (do 
1430, 
MOJ MIKRO: za prejšnje številke dam Strip 81 
62, 8 z dodatkom Rock po dogovoru, Boris 
Mateji. Pavla Marganoviča 7, 11080 Zemun, 
(01) 2is-a12. 
€ 54, SPECTRUM: NI, U. Metodi Nejkov, Ed- 
varda Kardelja 29, 91440 Neaotino. 
€ 64: P. Po 3P za Little Computer Poeple, Jack 
the Nipper, Laser Basic, Vladimir Mutavdžič, 
Petra Maloviča 153, 81000 Titograd. 
PALICE: vse vrste popravljam, v zameno pa 
vzamem elektronski matenal, P... Dean Or. 
gandžiev. Trilun Hadžjanev 341, 91000 Skopje 
(081) 206-118. 
GP. 46U654/128: kasetni, disketni P. Tomaž 
Žel, Frankolovska 23, 62000 Maribo, (02) 309- 
TOS; Marjan Fišer. Orežna Sa, Marior, 32- i! 
€ 64/128: več kot 2000 P za kasetofon, disk 
Miloš. Žežel, Kolovare 25, 57000 Zadar, (057) 
22-16. 

lO pa a 23) 
Male oglase sprejemamo samo po pošti na naslov ČGP Delo, 
Mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Objav- 
ljeni bodo samo tisti oglasi, ki jih bomo prejeli do vključno 
10. v mesecu pred izidom nove številke. 

— vsaka dodatna beseda: 120 din 
Poudarjeni mali oglasi (v okviru): 
— 1/40 (v cm višine v enem stolpcu, ca. 15 besed): 2300 din 

zaščitni znak, slika, fotografija itd.: 500 din 

— Printerskih izpisov zaradi neizenačene kakovosti in jezi- 

— izjemoma bomo objavili lične oglase, sestavljene iz kako- 
vostnih grafičnih elementov (letraset itd.), vendar morajo 
biti bodisi v obeh jezikovnih različicah (slovenščini in 
srbohrvaščini, brez jezikovnih napak) bodisi v obliki 
zahteva jezikovnih sprememb. 

Kot eno besedo pri obračunavanju upoštevamo samo 
naziv modela (npr. ZX spectrum 48 K). 
Obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavljer 

Telefonskih in drugih intervencij po 10. v mesecu ne 

A a a 
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, kine 

NAJNOVEJŠE USPEŠNICE iz Londona; Revo- 
Jution (Vortex), Kai Temple (Firebird, Zyihum 
(Mirror). Glaurung, N.E X.OA. in še mnoga pre- 
senečenja. Naročila, katalog, informacije: 8. B, 
sot, Stanka Lučiga 20, 41410 Velika Gorica, lel, 
718197. UGAJA 
SPECTRUM: prodam 25 radioamaterskih pro- 
gramov: RTTY, STV, RITY — sprejem časo- 
pisnih agencij (TASS, Tanjug). Komplet 25 pro- 
gramov -: kaseta - pt samo 2000 din. Komplet 
uporabnih programov 50 -- kaseta : pi samo 
2000 din. Lidija Brankovič, Oslobodjenja 28. 
12240 Kučevo, tel. 012) 82-451, 646 
BENINTON SOFTWARE. Paket športnih simu- 
lacij: Show Jump, Goli, Endurance, Hyper 
sport, Nighimare aly, Tennis, Winter Games 
1,2. Ping.Pong, Basketball, Supertest. Benja- 
min, Fekonja, Polje c. VIV2, 61260 Ljubljana 
Polje tel. (061) 484-180. pa 

Oruture — 
o] 

FUTURESOFT vam ponuja kompe Šk HOV, s šestnajstimi ajo savski progra a kas sa di Zoom 
Psi Chess z originalnimi navodili, Če vas zanimajo upor progra naoitekal v nem best rasi sr komet up ranih programov šim van pl Ča fi eh proga ho do pne Nah pasiv je Purso, oljanok nas ooo luna fa. (bi) 816] Šte nona tn kda ii 
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OCEAN SOFT - trenutni hit kompleli. 38: 
Bomb Jack 2, Saboteur, Commando 2... 37. 
Seooby Doo, Asterix, Magmax... 36: Revoluli- 
on, Psi Cness, Human Toreh,.. Imamo vse!!! 
Darila, popusti. nov katalog (zastonj). Snema- 
mo na kasete RTV. Sony, BASF.... Cena: 800 4 
kaseta poštnina! Tone Pustotnik, Preserje, 
Pelechova 80, 61235 Radomlje, tel, (06!) 721- 
595. v6ss1 

PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM, 2X SPEC- 
TRUM %, ZX SPECTRUM 128 K, SPEC- TRUM S 2 
Še vedno padale na trike tistih. ki ogiašajo to česar še nimajo? Eni redkih smo. k 
zares kupujemo orginal v Ang imamo. 
dokaz, Lahko vam pročamo ongjnale ka sele. Naročite torej kalalog, Naš naslov je 
Futuresot, Polanski nasi 30. 6100 Ljub ana tl. (061) 31/897 Šnemamo semo na valete kasete Va 

MACSOFT — komple! M: Hearilana. Dynamite 
Dan 2, Colossus Chess, TT Racer. Tennis, 
Nightmare aly, Mandregore, Kler Tomatoes, 
Dragons Lair. Komplet N. Revolution, Psi 
Chess. Human Toreh and Thing, Animator 1 
Phantomas 1 in 2. Giaurung, Kai Temple. Buc- 
caneer, Sodov Sorcerer, Zyihum, Nexor. Priča 
kujemo. Ja Break (Konamij, Scsoby Doo [Eli 
te). Uridium, Tarzan, Mag Max (Imagine), Zah- 
tevate kalalog! Sunčica Poljak. Cvjetna cesta 
1. 41000 Zagreb, el. (041) 517-434," »6ABO 

NOVA. GENERACIJA uporabnih . pro- 
gramov, 
1. DANTON TRASH CLEANER š DE- 
STROYER 
— analiza zaščitenih programov z avtomat- 
skim dešitiranjem 
- enostavno brisanje piratskih propa- 
ggandnih sporočil, bodisi v basicu bodisi v 
zaščitenem strojnem jeziku 
— lahko iskanje podatkov o nalaganju pri 
zaščitenih programih in prirejanje za nor 
malno nalaganje z glavo (potredno za 
vstavljanje pokov). 
Paket programov s kaseto in poštnino 2000 
din 
2. DANTON OUICK TOOL KIT 
— pospešite programe do SO00 ba. Turbo. 
rutina je 100% zanesla. 
— paket vsebuje LOADERMAKER, intel 
genten program, ki vas reši muk pi sestav: 
ljanju nalagalnika za turbo rutino. vloma 
sko relociranje programa. 
Paket 7 programov < DEMO s kaseto in 
poštnino 1500 di, Ponujamo najcenejše in 
najbolj kvalitetne angleške programe iz naj 
bogatejše zbirke programov. Seznam za. 
slon, Danton Studio, Stake Skenderove 3, 
71000 Sarajevo, tel. (071) 514-777. 

OCEAN SOFT — izredna priložnost: 100 iger za 
samo 4000 din 4 kaseta  poštima! Tel. (061) 
721.58. vese 
NAJCENEJŠI, najcenejši programi. Hrvoje Ma 
ri, Nazarova 21, 42240 ivanec, (042) 76-32. 

poi 
FANTASTIC SOFTWARE — vsi najnovejši pro 
grami: Shaoli, Kik Star, Madmax, Frelord, 
Asterix, Dempsey, Scooby, Gala... Pose 
"nezno 120... 10, komplet 1000 gin... Najhi- 
treši turbolape, Mastercopyy in Monstercopy 
skupaj 2000, posamezno 100 din... Sex pr 
grami, simulacij... Mark Marinko, Trg svobo: 
Še 30, 61420 Trboje, tel. (0601) 22622. 61 
ZX SPECTRUM 48 prodam z vmesnikom, igra- 
"mi, senzorjem in drugimi dodatki — 10 miljo 
nov, Tel, (083) 22-407, Ljupčo, 6596 

/50 TO NESHA SOFTWARE. Vse uspešnice 
za specirum na enem mestu. Posamezno 
80 din, komplet po S programov - 200 din. 
Brezplačen seznam, darila, popusti. Nenad 
Grdovič, Drugi bulevar 5935, 11070 Novi 
Beograd, tel. (011) 121-598. 6216 

VRHUNSKI GRADBENIŠKI PROGRAMI za 
spectrum: OKVIRI, RAŽNJI, REŠETKE, Dl- 
MENZIONIRANJE, TEMELJI, IZVLEČEK AR: 
MATURE in drugi. Za delovne organizacije 
in posameznike. Brezplačen katalog, Gino. 
OGracin, Kozala 17, 51000 Rijeka, tl. (051) 
517-291 UT2A 

Moj mikro. 57 
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BARON CHESS SOFT. Spektrumovci, Psi 
(Ghess in Colossus Chess 4.0, najnovejša in 
doslej. najboljša šahovska programa od 
vseh, s popolnimi izvirnimi navodili za sa- 
mo 1000 ND pit -kasela. Vojin Jovanovič, 
Molerova 12, Beograd, tl. (011) 444-0757, 

SPEKTRUMOVCI — veliko število progra- 
mov. Prodaja posamezno in v kompleti. 
Darija: navodila, karte in programi. Brez- 
plačen katalog. D2-soft, Pionirska. 15, 
11420 Smed, Palanka, tel. (026) 34051 

t 

USASOFT: najboljši, najnovejši in poceni pro- 
grami, 16 programov (izberite jih sami) < 1900 
din s kaseto. Katalog brezplačen, Robert Vra- 
nič, Podlubnik 158, 64220 Školja Loka. 
BRITANIJA DYLAN SOFTWARE — najcenejše! 
Najnovejši kompleti 12-15 programov 240-450 
in. Popusti! Brezplačen katalog! Nebojša Vu- 
koti, Panonska 34, 69250 G. Radgona. 16441 

AR SOFT je die časa znan starim kupcem. 
Rad bi obvestil nove specirumovce, da 
imam verjetno največjo kolekcijo uporab- 
nihvposlovnih programov in programov za 
igre. Oglasite se. Katalog je brezplačen. RR. 
soft, Vožarski pot 10, 6101 Ljubljana, tel. 
(061) 225-586. 167 

OL ROM-CARTRIDGE, programi in teratu- 
ra, katalog zastonj. Nenad Radosavljevič, 
|. Zuzorič 386, 41000 Zagreb. 6937 

TERMINATOR SOFTWARE. Najnovejši progra- 
mi — en komplet samo 60, trije 1500 din. Kom- 
plet A 40: Ice Temple, Dises ol Death, Ole Toro, 
Figain's Chess. Mantronix, Paperboy, Force 
Fighter, Rebelsiar, LC UPS. Superman, Uni- 
versal Hero, Toad Runner, Mermaid Madness. 
Komplet A 41: Tennis (Imagine), Hoartland, TT Racer. Mandragore 1-S, Colossus 4, Dragon's 
Lair, Nightmare Raliy, Tomatoes. Imamo tudi 
najnovejša A 42, A 43. Oglasite se: Dane Arse- 
novič, Janka Veselinoviča 67, 15000 Šabac, tel. 
(015) 27-194 ai 26812, po 13. uri. t6397 
NOV ZX MICRODRIVE in ZX intertace 1 pro- 
dam. Petra Drapšina 25, 88000 Mostar, tel. 
(088) 120. 16408 

SPECTRUM — najnovejši in najbojši pro- 
grami v kompletih. KOMPLET 63: A. Kiler 
Tomatoes, Heartland, Blilzen, TT Racer, 
Tennis, Nighimare Rally, Kung-Fu Master, 
Jack Nipper, Knight Tyme, W. Čup Carnival 
Young Ones, Comet Game. KOMPLET 62. 
Celossus Chess, Dragon s Lai, Ace, Caves 
of Doom, Gerry Germ, Frogg, Boulderdash 
Hi, Hocus Focus, Bounces, Biggles, Pla- 
nets. Cena enega kompleta - kasela pi 
1800 din. Zahtevajte zastonj katalog z več 
kot 1000 programi. Goran Trica, Čerskin 
venaca 12, 11030 Beograd, tl. (011) 530- 
208. 6602 

SPECTRUM — PROFESIONALNI PREVO- 
DI: Napredni mašinski jezik, ROM Disas- 
sembly, Mašinski jezik za apsolulne počet- 
nik, 12 programov za učenje angleščine, 
25 radioamaterskih programov. 40 Copy 
programov, £ kasela, po 1500 d, Spectrum 
prručnik 1000 d. Devpac 3. Mega Basic, 
Mastefije, po 700 d.Arist 500 d. Dobava v 
24 urah. Goran Tric, Cerskih venaca 12. 
"1050 Beograd, tel. (011) 580209. t6402 

SPEKTRUMOVCI — za odločitev potrebuje- 
te tri dejstva: — 100% nalaganje programov 
- najnovejši programi - nizke cene. Kal 
log je zastonj, Mario Vuksan, Slavka Kolar 
28, 41410 Velika Gorica, tel. (041) 712:249. 

st-1228 

58. Moj mikro 

SPECTRUMOVCI! Uporabni programi z navodi- 
di: The Writer (1000), Devpac 3 M 2 (900), Oce. 
Master (1000), Dynamic Programming (600), 
Laser Genius (2000). Machine Lightning (1400). 
Primerjate z drugimi! Razprodaja še okoli 40 
kompletov iger, katerih seznam dobite brez- 
plačno na naslovu: Rolando Horvat, Tyrševa 23, 
Maribor. 6398 
KUPIM ohranjen ZX 81 16 K s programi za 
16000 di. Saša Jovanovič, Zemljoradnička b. 
b. 31250 B. Bašta, lel. (031) 859-414. st-1290 
FLASH SOFT. Najnovejši programi za ZX spec- 
trum po ugodnih cenah, Katalog zastonj Kru- 
noslav Kedmenec, Požarinje 49, 41050 Zagreb. 

Bati 
COMPUTER SERVICE hitro in kvalitetno po- 
pravlja vaše računalnike, VII Vrbik 39 aVI, 
41000 Zagreb, tel. (041) 899-277 od 10. do 17. 
ure. 6148 
SPEKTRUMOVCI! Era sott vam ponuja najno- 
vejše uspešnice: Galivan, 1942, Mermaid Mad. 
ness. Ole Toro... Do izida Mikra smo dobili 
nove uspešnice. Alen Kusturica, Petra Kočiča 
12, 71000 Sarajevo, tel. (071) 539-313. 6224 
ZERO SOFTWARE! Cena kompleta — 800 din. 
Spindizzy, Hijack, Frogg.... Katalog zastonj, To- 
"mislav Kuštan, Varičakova 18, 41020 Zagreb. 

piši 

BATRON SOFTWARE, super zanesljivi na- 
kupovalec izključno najboljših programov 
za spectrum, vam je pripravi: 1942 (lite) - 
42 na Pacifiku... Shao Lin's Road (Imagi 
ne) — nadaljevanje Yie Ar Kung Fu... v 
kompletu decembrskih uspešnic. Med štiri 
desetimi programi na mesec poudarjamo 
12 najboljših za vsega 1800 din. S kaselo, 
PAP in navodili! Ko naročite programe pri 
Balronu, se vam zato ni treba bati, da boste 
dobili softwer iz '83, Kvaliteta posnetka je 
še naprej visoko profesionalna, bodisi da 
kupujete posamič ali v kompletih. Za člane 
veliki popusti in druge ugodnost. Katalog 
še naprej popolnoma brezplačen. Batron 
soft, Lole Ribara 17, 11000 Beograd, tel. 
(011) 346074. poi 

NOVO! Računalniški slovar, angleško-srbohr- 
srbskohrvatsko-angleški.. Računalniški 

za ZX spectrum. Poleg 4000 pogosto. 
sporabljanih besed vsebuje poseben dodatek s 

480 računalniškimi izrazi. Komplet kaseta » 
program -- poštnina stane 1500 dinarjev! Doba- 

koj. Naročite na tel. (011) 497-662 (a 17. do 
19. ure) 8101 
SPECTRUMOV ROM predelam, tipkanje kot na 
večjih računalnikih. Mihalič, Poljanska S2, 
64220 Školja Loka. EU 
ZX 81 — 16 K, predelan, prodam, Kupim pa 
brezhiben ZX specirum. Cena po dogovoru. Sa- 
mul Mirčeti, Jadranska 46, 66280 Ankaran 

168 
B. G. CLUB vam ponuja najnovejše programe. 
Imamo skoraj vse: Ninja Master, Knight Rider, 
Paperboy, Superman, Ole Toro.... Tisto, česar 
nimamo, dobimo kmalu. Kompleti po 1600 din 
(s kaseto), Brezplačen katalog. Marko Nikič, 
Tomšičeva 9,6200 Mario, tel 062) 26-512. 

[ 
MAM SOFTWARE! Najboljši programi, proles- 
oonalna storitev, zastonj katalog, Vladan Papič, 
N. žrtava 6, 58000 Split, tel. (08) 48-522. 14390 
UPORABNI PROGRAMI za vas in vaš spec- 
trum. Matjaž Potrč, Slančeva 2, 69000 Novo 
mesto. 6252 
PERSONAL COMPUTER SOFT. Za vas naj-naj 
programi iz Londona. Za katalog (100 din) po- 
kličite tel. (062) 871-535. iztok Robnik, Vuhred 
70, 62365 Vuhred. SOB 
PRODAM nov ZX specirum 48 K. Milorad Sitar 
ca, Ul Janka Veselinoviča 7, 15000 Šabac, tel. 
25-888, popoldne. poči 
SPEKTRUMOVCIJI! Katerihkoli 100. izbranih 
programov za 2998 din. Lahko tudi posamič. 
Katalog zastonj. Originalen kasetofon za spec- 
rum prodam za 4080 di tel (50) 50974... 

pi 
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SWEETSOFTWARE — imamo skoraj vse, od 
najstarejših do najnovejših programov, kvalitet- ne posnetke in hkra zelo nizke ene. Komplet 
z 12-15 programi od 300 do 0 di (odvisno od števila naročenih kompletov), posamezni 
programi 7 dn, starejši za 20% cenej Brez. 
plačen katalog (pošt znamko za 40 din) o- Že Sluga, Kvedrova 4; 62280 Ptuj. t6I7 HAMK SOFT, IS COMINGI Zastonj poletna na- 
ročnina na Moj mikro... najoveji programi za 
spectrum! Pojasnila v katalogu (8 st - 150 
din, Zvone Štor, Regenlva 6, 62000 Maribor. 
te. (0231261 1826 

ARCADIA SOFT Mi se ne halimo s tistim, kar imamo, mi imamo vse! Uporabne programe in ice procajamo v kompieih tm posamično. Ma Gen Čelap, Beogrdska Z, 5000 Osek, 
(0842748 

POZORI Najnovejše uspešnice v kompletih 
po 12-14 iger za samo 800 ND  kasela 500 
NO s pit3s0: 
8-4: Psi Čhess, N. Rall, Phantomas 1, 2. 
Sodov, Revolution, Glauring, Kai Temple, 
Buccaneer. 
B-3: Paperboy, T. T. Racer, Mantronix, He- 
arland, Colossus Chess, Tennis, Dynamite 
Dan 2, M. Madness. 
B-2: Allantic Challen 
nap, Mindstone, Ninja 
der, Superman, Dan Da 
B-1; Bobby Bearing, Cauldron 2, Hijack, 
Comet Game, Aclion Reflex, XARO, Came- 
ot Warrirs, aly Driver 
AJ3: Ace, Knighi Time, The Planets 1, 2 
Worid Cup Carnival, Kung Fu Master, Či 
Hanger, Big Ben, Revenge o! C5. 
A8: Ghosts 'n' Goblins, Bovlderdash 3, 
Blogles 1. 2, Pyracurse, Wilow Pattern, De- 
vis Crown, Hocus Focus, Molecule Man, A 
Tieket to Ride, Fiying Formula. 
AC. Spliting Images, Babaliba, Sex Crime, 
Eauinox, Tantalus, Redhawk, Wiliam Wob- 
bler, Ovazatron. 
8; Pentagram, Max Headroom, Costa Ce 
pers, Starstrke 2, Benny Hil, COR.E., Sai 
Combat, Moon Patrol 
5: Batman, Alen Highway, Therbo, Vec: 
tron, Oyberun, Super Bowl, Chicken Chase, 
Football — Fact and File. 
Ada: The Way ol the Tiger, Bomb Jack, 
Samantha Fox, Back lo the Future, Green 
Beret, Fireman, FA Cup Football, Rupert 
Pary, Dobavni rok 1 dan. Za vse informacije in 
brezplačen katalog se oglasite na naslov 
Jovan Dakič, Bulevar. revolucije 42040, 
11050 Beograd, tel. (011) 414-997, | 6488 

Black Arrow, Kid 
lster, Knighi Ri- 

FLOOKY-SOFT - programi za spectrum do 100 
din. Brezplačen katalog, Kettejeva 18, Celje, el 
(063) 21-788. 6308 
TROPSKY SOFTWARE - naročite nov brezpla 
čen katalog. Ekstra popust: med naslednjimi 
programi si jih izberite 12. Kaseta -- programi 
-£ pil — 1990 din. Revolution, Psi Chese, Hu- 
man Torch, Kal Temple, Zyihum, N.W.XOA., 
Fantomas 1. 2, TT Racer, Keartiand, Mindstone, 
namite Dan 2, Papernoy, Stainless Steli, Dan 
Dare, Kung-Fu Master, Knight Rider. Teleton- 
ska naročila: (04) 21-131; (045) 22-825 Pismo: 
Centar 1, 3IV, 41320 Kutina. 18196 

ZX SPECTRUM! 
55 različnih kopletov programov! En kom- 
plet < BOminutna kaseta, posneta od za- 
četka do konca. V enem kompletu je največ 
20, najmanj pa 12 programov. Seznam pro- 
gramov je v katalogu. Katalog je brezpla- 
čen. Cena enega kompleta (vračunani sta 
kaseta in poštnina) je samo 2000 din! Če 
naročite 4 komplete hkrati, dobite petega 
zastonj! iztok Siražar, Kajuhova 44, 61110 
Ljubljana, el. (061) 459.907. 76 

MA Mojci Wi 

SPEKTRUMOVCI! Še vedno vam ponujam 
veliko izbiro programov, posamič ali v kom- 
pletih, Brezplačen katalog. Josip Gusič 
Bulevar AVNOJ-a 1174. 11070 Novi Beo- 
grad, el. (01) 148-173 LSATA 

THUNDERBIRO SOFTWARE. Hitro, zane- 
sljvo, poceni — to je naše novo geslo. Ta 
mesec drastične pocenitve. Komplet pro- 
gramov -- kaseta  pošinina — 1500 din. 
Katalog je brezplačen. Robert Hendija 
Skokov pilaz86, 41020 Zagreb po 20 uri 

ped 

ATARI XL, XE: |, U, L Novica Bugarski, Breska 
49, 11500 Obrenovac, 
OL USER GUIDE, P. Ovi, Abacus, Archive, 
Fasel, nemška verzija. zamenja za angleško 
verzijo. Mladen Bumbulovi, B. Radičeviča 26 
(kod Medved, 41000 Zagreb. 
KOLO s S prestavami (srednje velik) » smučar- 
sko opremo zamenjam za spectrum ali stni. 
Almir Halilovič, V. P. 5827/6. 

ROYAL SOFT - najnovejši programi tui ta 
mesec. Ves komplet (14 iger) samo 1400 
din. Dobava hitra vrhunska kvalitet. brez- 
plačen katalog, popusti. Samo za vas 
Vramčeva 2 Zagreb te (A) 279255 

t 

SEX.SEX-SEX. trinajst (13) najboljših sex 
programov dobite na spodnjem naslovu z 
vsemi stroški za samo 2000 din. Packa sot. 
Ob potoku 1, 61110 Ljubljana tel. (061) 
452.43. [ji 

SER: 1/85, 2085 | VAS za stareje številke. Vik- 
tor Kesler, Rumenačka 106/1, 21000 Novi Sad, 
(021) 394-117. 
MOJ MIKRO: 1/85 in 285 zamenjam za 385. 5/ 
86 in 6/85. Lahko tudi v slovenščini. Z Primo- 
rac, Ozrenska 58, 71000 Sarajevo. 

PEGAZ SOFTWARE vam ponuja veliko izbi- 
o programov za spectrum. Vsi programi so 
posneli z vrhunskim profesionalnim kase- 
totonom za presnemavanje — Sharp RT- 
W500, tako da je posnetek izjemno kvalite- 
ten. Žato dajemo garancijo za vse naše 
programe. Mesečni kompleti s ca 18 pro- 
grami stanejo 1200 din 700 din (kaseta C- 
80) - 30 din (pi. Pošijete lahko tudi svojo 
kaseto. Dva kompleta — samo 2000 din! 
Komplet december '86. infitrator (U. S, 
gold, velik hit iz C-64, 4 povsem različni 
programi). Is a Knock Out (nov hit Oce- 
ana, Decalhion na nov način), Prodigy. Oli 
and Lissa, Psi Chess (Edge, šah s super. 
grafiko in zelo močno igro), Revoluton 
(Vortex, 30), Animator 1, Pnantomas (dva 
duhovita ploščadna. programa). Human 
oreh (Adventure int), Glaurung (odlična 
grafika), Kal Temple (Firebid. borilni pro- 
gram), Žyihum (Mirrorsof'), Nexor. Naročila 
kompletov: Alan Škarica, Županova 10, 
41000 Zagreb tel. (041) 210-719. Posamie- 
na naročila in katalog: Branko Klarič, A Ža- 
je 119, 41000 Zagreb tel. (041) 228-313. 
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MIRCO CLUB — 40 RAZLIČNIH KOMPLE- 
TOV. Cena enega samega samo 700 din 
kaseta C-50 (500 din). Imamo vse najnovej- 
še programe v YU! Komplet 31: Ace, Knight 
Tyme (Mastertronic), Caves of Doom, W. C. 
Carnival (U. S. Gold), Big Ben Strikes Aga- 
in, Rally Driver 2, Malia Contraci, The Wri- 
ter, Kung-Fu Master (U. S. Gold — Ocean, 
Young Ones, Phineas Frogg, Gerry the 
(Germ, Comet Game, Invaders kamikaze 
Komplet 32 (super komplet): Bobby Bo: 
aring, Cauldron 2, Hijack, Action Rellex, 
XARO, Camelot Wartiors, jack te Nipper; 
Sports ol Knigs, Snodgits, Hunchback the 
Adventure (Ocean, 2x48 K), Ninja Master, 
Dan Dare (delno po stripu), Stainless Steel 
(Mikro-Gen), Mindstone, Kung-Fu Master 
(prevedeni), Fiyer Fox... Komplet 33 (su- 
per komplel): Paperboy (Elite), Mantronix 
Knight Rider (Ocean), Kidnap, Rupert and 
ine Ice Castle, LC.UP.S., Universal Hero, 
Mermal Madness, Rebel Star, Force Figh" 
ter, Alaitic Challenge, Master of Magick, 
Malia Contract 2, Black Arrow, Superman, 
Fig'Cness, Ole Toro, Dises ol Dealh. 
Komplet 34: Dynamite Dan (doslej najboljša 
arkadna igra, Mirorso!t), Heanland (Odin), 
TT. Racer. (Digital integration), Colossus 
(Ghess 4,0, Tennis (Imagine), Nightmare 
fali (Ocean), Mandragore (3.48 K), Killer 
Tomaloes (30), Dragon's Lalr (2x48 K) 
Komplet 35: Revolulion (Vortex, nova moj- 
strovina Costa Panaya), Psi Chess (The Ed- 
ge), Humantoreh and the Thing (Ovestpro- 

Animator, Phanlomas 1-2, Glaurung, 
Buccaneer (Firebird), Sodov 
Zylhum. (Mirrorsoft je vse 

boli še ena uspešnical), NEX.O.A. (nova 
30 avantura)... Super komplet 36: Inflra- 
tor, Strike Force Harrier (Mirrrsot), Strike 
Force Cobra, Ja Break (Konami), Galivan 
(Imagine), Mad Max (Imagine), Light Force 
(92% v Grashu — super streljanje), Scooby 
Doo (Elite, prava risankal), Bomb Jack li 
(Elite) Fit, Saboteur l (Durel), The Go- 
conies (. S. Gold), Cyborg (AL, Ovazatron 
2), Vridium (megahit iz commodorjah, 
Temple of Terror (U. S. Gold), Bomb Scare, 
Dark Scepire... Možne so spremembe v 
super komplet 36 (ker so to sami najnovej 
ši programi). Cena enega super kompleta je 
1200 din -- kaseta C-90 (600 din). Posame- 
zen program 100 din! Dobava takoj! Zahte- 
vaje katalog in se prepričate! Branimir Je- 
ranko, Brače Fiolič 30 41173 Zagreb. 

DAM SOFT — najnovejše uspešnice, kom- 
pleti ali posamezno, za ZX spectrum. Brez- 
plačen katalog, hitra dobava programov. 
Benjamin Držanič, N.H. Maroka 23, 68290 
Sevnica, tel (068) 82-322. 6392 

SPECTRUM .., SPECTRUM ... SPECTRUM 
85 najboljših izbranih UPORABNIH PRO- 
GRAMOV na treh kasetah — kompletih, 
vsaka po 1000 din (posamič 150 din pro: 
gram), Uporabni komplet ll — 22 progra- 
mov: Games Designer, Devpac 7.8, Turbo. 
Load, C Compiler V (0, Painbox, Loto, 
Mega Basic, Leonardo, LSDX 
Uporabni komplet ll — 26 programov: Beta 
Basic, Devpac 3, Art Studio, Master Copy, 
Edit Assembler, Illustrator, FP Compiler, 
Ovi. 
Uporabni komplet I — 37 programov: Pas- 
cal HP 45, Address Manager, Music Maker, 
Melbourne Draw, Tasword, Money Mana" 
ger, IS Compiler, MCoder. 
Predrag Penadič, D. Karaklajiča 39, 14220 
Lazarevac, tel. (011) 811-208. 16366 

OL — HARDVER, priročnik za servisiranje 
(sheme, deli diagnostika itd) 380 din, OL - 
PREVODI: Keywords, Concepis, Toolkit 
(vsak po 3000 din). Leon Kuna, Minanoviče- 
Va 18, 40500 Drva te (MB)9860 

t 
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'THUNDERBIRO vam želi srečno novo leto ob 
najnovejši hitih: Asterix, Commando 2, Uridi 
um, Saboteur 2, Miami Vice, 1942 it. imamo. 
tudi veliko uporabnih programov (Office Ma- 
ster, Hisoft C...), Borslav Vahčič, Viktora Ko- 
vačiča 36, 41020 Zagreb, (041) 670-971 in Zoran 
ab, Tuškanac 60, 4100 Zagreb (0) 29 

KOMODORJEVCI! komplet 18 najnovejših pro- 
gramov 650 din. Tudi posamično. Katalog brez- 
plačen. Boris Sapač, Kajuhova 44, M. Sobota, 

) 23-509. 022 
IMODORE 16/1164 — prodajam najnovej- 

še programe (Manic Miner, Jet Sel Wily, Gun- 
slinger, AC.E,, Castle Dracula, Hardcopy, Su- 
percop), Text' Manager...). Brezplačen kata- 
og Izdelujem tudi vmesnik CSC, ki omogoča 
zvočno konirolo pri nastavljanju glave kaseto- 
fona.... Cena: 5500 din. Peter Špolenak, Dolar- 
jeva 14, 62000 Maribor. Le399 
 COMMODORE 84: Superbowi, Kane, Gladiator, 
Scarabeus, Druids, Worid Games, Tomahawk, 
NOMAD -- kaseta < 1600 din. Simon Šere, Vi: 
harjeva 27, 65270 Ajdovšči 6221 
VELIKA POCENITEVIH Najnovejši programi 
Rambo 3, Porno Morvie, Mission AD... za sa- 
mo 150. din. Katalog zastonj. Predrag Šimič, 
Viktora Bubnja 74 55000 Slavonski Brod. 8410 

BEST BUY! Ponujamo vam najnovejše pro- 
grame v 25-min. kompletih A (230 d): Ru- 
peri in Ice Temple, Disos of Deaih, Ole 
Toro, Figgins Chess, Mantronix. B (240 d) 
Paperboy, Force Fighter, Rebelstar 
ICUPS, Superman. C (240 d): Universal He- 
ro, Toad Runner, Mermaid Madness, Cla- 
ymorgue Castle, Awari. D (250 d): Heart- 
land, Dynamite Dan 2, Colossus Chess 40, 
TT Racer, Nighimare Rally, E (250 d): Ten- 
nis, Tomatoes, Dragon'S Lai 1-2, Short Fu- 
se. F (260 a): Motocross, Helm, Feasibility 
Euperiment, Space Command, Fearless 
Frank, G (260); Archeologist, Saimazoom, 
Day Afer, Custerd Ki, St. Crippens. H (200 
dj: Mandragore 1.5. | (280 d): Psi Ghess, 

rk, Revolution, Glaurung, Kai Tem: 
vr 1, Phantomas 2, 

Sodov tne Šorcerer, Zyihum. K (400 d):.] 
Buccaneer, Humantoroh. Nexor, Bracio di 
ferro, DNPG. Popust: zadnjih 6 kompletov 
1400 d. Vseh 11 samo 2500 d. Snemamo. 
tudi posamezno. Katalog januar 87 - 100. 
Priznai boste, super ugodno! S, Prokič, |. 
L Ribara 66, Taban, 1500 Šabac. pij 

ZAMIR SOFT! Spektrumovci Številni člani 
kluba so se prepričali o naših ugodnosti, 
prepričajte se tudi vi. Ta mesec vam je 
Zamir soft pripravil poseben komplet: He- 
arland, Dan li, Colossus 4, TT. 
Racer, Tennis, Nighimare Rally, Paperboy. 
(Universal Hero, Dragon's Lai. Komplet 400 
. kaseta (C 60 ali TDK 60) pit Komplet 
ali katalog na 16 straneh, za katerega boste 
poslali 150 d. pismu, zahtevate na naslov: 
Dani Kurtovi, Maršala Tila 72, 88000 
Mostar, ali na tel (088) 50-644. 
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FANTOMSOFT — ta mesec imamo vse najno- 
vejše programe, ki so že v Jugoslaviji, Snema- 
mo na kasete BASF, Sony. Brezplačen katalog. 
Prepričajte se! Fantomsoti, C. Krimskega odre- 
da 112, 61360 Vrhnika. 6467 
PRODAM ZX specirum 48 K 4 data recorder 
kasete s programi. Tel. (018) 871-828, 
IN SOFTWARE vam prinaša — komplet A: He- 
arland, Dynamite Dan ll, Colossus Chess 40 
(boljši kot Supercness], T. T. Racer (najboljša 
simulacija vožnje), Nightmare Rally, Tennis, 
Mandragore (3), Tomatoes, Dragon's Lair (2) 
Komplet B: Ravolulion (Vortex), Psi Chess, Hu- 
maniroch, Animator, Pnantomas (2), Glauruno, 
Kai Temple, Buecaneer, Sodov, Zyihum, N.E- 
X.OR. Oba kompleta 2600 din, en 1500 di. 
Kasete in pi všteti. Nikola Šepecan, D. Tucovi- 
Ča 54, 11000 Beoarad. el. (011) 429-262. L6439 

JANSOFT-ZX SPECTRUM - tudi ta mesec 
že imamo vse najnovejše programe: Scoby 
Doo, Revolution, Lighiorce, infitrator, 
Strike Force Cobra, Trapdoor, Prodigy. Oli 
and Lissa. Imamo tudi vse druge najnovejše 
programe, ki so trenutno že v Jugoslaviji. 
Pričakujemo pa: Goonies, Thanatos, Hard: 
bal, Breakthru in še mnogo mnogo drugih 
programov. Snemamo na kvalitetne kasete. 
(BASF, SON). Prepričajte se! Jansott, Ko- 
zinova 11, 61117 Ljubljana, tel. (061) S0- 
118. 16365 

CRAZY SOFT vam je za ta mesec 
25 novih programov. Izberite si jih 18. pa 
boste s kaselo (C-90) in poštnino plačali 
22400 din. Programi so: Stailess Steci 
namite Dan 2, Hearlland, ce Temple Pi 
perboy, Kung:Fu Master, Ninja Master, Dan 
Dare, Mindstone, Knight Tyme, Action Re- 
flex, Knight Rider, Mata Contract 2, Kid- 
nap, Labyrinthion, Hunchback li, Alantic 
CGnallenge, Msterious House, KARO. TT 
Racer, Mandragore, Price ot Magick, Magic 
Land in Master of Magic. Naš naslov je 
Josip. Komerički, Novozagrebačka 29, 
41020 Novi Zagreb. si-1228 

pravil 

TRETJI, ZADNJI KOMPLET najboljših ar. 
kadnih pustolovščin: Batman, Yabba Dab- 
ba Doo, Herbert's Dummy Run, Marsport, 
Arc ol Yesod, Pentagram, Spindizzy, Kre 
au Celi, Starguake, Komplet - 700 din 4 
kaseta. Kmalu. kompleti najboljših iger 
1886. Zvonimir Luš (za Hogar Šof), Vijenac 
SCS, SAOOO Oj ll (544 

t 

ZX EPROMI ZA ZX SPECTRUM 
ZXeprom | (cena; 10400) (ima identično 
vsebino kot orig. Siciair ROM), ZXceprom 
JI (cena: 8500) orig. ROM 4 16 rutin: 12 
rum za serol, inverzija ekrana, logični re- 
number — preštevilči tudi vse stavke goto 
in gousb, ima vgrajene črke č, $, 2. d). 
Neverjetno: namesto klasičnega napisa C 
1982 Sinclair Research Lid pri vklopu raču: 
nalnika vam ZX-epromi izpišejo, karkoli si 
zamislite, do dolžine 28 znakov (doplačilo 
za spremenjen napis - 1900 din). 2X epro- 
mi so kompatibilni z orig. ROMom (K). 
RAM 4146 (4532), 4116 — cena: 3000 din. 
PTT str. 4 pakiranje 400 din, plačilo po 
povzetju, rok dobave do 10 dni. n.: AY- 
Hardware elecironic, Savlje 36, 61113 
Ljubljana, el. (061) 971-226. St1245 

SPEKTRUMOVCI! NSM software vam po- 
nja najnovejše programe po znižanih ce- 
nah: 880 din — en komplet, 3 kompleti - 
samo 1500 din (Novoletni popusti) Od tega 
meseca snemanje z vrhunsko opremo (nov 
Sharpov kasetnik) — dobava ekspresna - 
kvaliteta izjemna! Komplet X: Rupert 8 ice 
Temple, Disos of Death, Ole Toro, Figgins 
Chess (3D Šah), Mantronix, Raperboy (su- 
peri), Force Fighter, Rebelsta, LCU.P.S. 
(super. grafika), Superman (končno. pri- 
speli, Universal Haro, Mermaid Madness 
(morske sirene!) Komplet Y: TT Racer (naj. 
boljše mo dirke doslej), Dynamite Dan 2 
(še boljše kot prvi del), Colossus Chess 40 
(najbolši šah), Hearland (super gral 
animacija!), Killer Tomatoes (morilski pi 
ižniki), Tennis (Imagine — super simu 
Ja), Nighlmare Ralhy (dirk), Mandragore 1- 
5, Drgons air 1-21! Komplet Z: Psi Chess 
(še en šan, Revolution, Fantomas 1 , K. 
Temple, Poly and Lisa (porno!), Ovestpro- 
be (Marvel strip)... in še pet najnovejših! 
Posamezno: 100 din program. Navodila za 
Colossus (prevod) — 30 tr. samo 600 din! 
NSM software, Bore Tiriča 7, 15000 Šabac. 
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SHARP MZ 721 -- navodila programi (vdelan 
kasetolon) zamenjam za C 64 $ kasetolon 
igre -- 2 palici. Tomislav Pavletič, Jelaši 7. 
47000 Karlovac, (047) 27-362 
MOJ MIKRO, Svet komojutera | Računara 
(ohranjene) zamenjam za NI za spectrum. Miloš 
Prokič, Kumodraška nova 91 11000 Beograd 
(011) 464-509 ali Branko, 476-343. 

MC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! 
Najboljša ponudba na JU trgu. Komplet s 
14 programi stane samo 800 din in kasela 
(00) Dobavni rok 1 dan Kvaliteta zagotov: 
ljena. 
KOMPLET 34: Turbo Esprit (tantastična 
vožnja po mestu), Ping Pong (izvrstna si 
mulacij). Friday 13ih (po fimu, odlična 
igra). Frankensten 2000 (groza), Spi 40 
(takega letala še niste vozli), Vsstors (Oce- 
an). Čommando (nesmrtni). Yabba Dabba 
Doo (risanka). Amazon Women (US Gola - 
velika uspešnica) 
KOMPLET 35: The Way ol Tiger 1-5 (naj- 
bolji karate — 5 programov). Back lo the 
Future (bolši kot film), Bomb Jack (Elte - 
prava. stvar, Green Beret (nadaljevanje 
Commanda). F. A. Cup Football (končno 
pravi nogome), Samantha Fox Sinp Poker 
(najboljši doslej), Tatty Turner (odlična 
igra) 
KOMPLET 45: Paperboy (Elite - raznašalec 
časopisov. k vas bo privezal k specirumu). 
TT Racer (končno je prisel), Drnamite Dan 
V (bolši kot prvi del), Mermaid Madness 
(Bala igra, ki vam bo ugajala), Tennis (od: 
ličen), Čolossus Chess 40 (najboljši od 
vseh, narejenih za spectrum), Heartand. 
KOMPLET 44: Knight Rider, Ninja Master, 
Dan Dare, Atantic Challenger, Kidnap, Su- 
perman, Figure Chess, Ole Toro, Mindsto- 
ne. Labyrinthion 
KOMPLET 43: KARO, Boboy Beanng. 
Rally Driver, Hunchback 3. Fiyer Fox, 
Sports of Knigs, Comet Game, Magic 
Wand. 
KOMPLET 42: Kung Fu Master. Worid Cup 
Carnival, Ace, Knight Time Cauldron 2. Hi- 
jak, Action Reliex, Kamikaze, Knight Time, 
Ace, The Planels, Cauldron 2. Young 
ones. 
KOMPLET 39: Ghosts '' Goblins, Boulder- 
dash 3, Pyracurse, Zombie, Spiky Karo, 
Wilow' Pattem, Hocus Focus, Devils 
Crown 
KOMPLET 38: Spliting Images, Tantalus. 
Babaliba, Hot Raspulin 2, Kirel, Sex Crime, 
Eguinox, Ovazatron. Radhaw« 
KOMPLET »STARI HIT 1«. Exploding Fist 
Popeye, WS Basketbal, Frankie Goes to 
Hollywood, Hyper Sports, Daley Thompson 
Supertest 1, 2, Nghsnade, Herbert s Dum: 
my Run (Pyjamarama 3), Dam Busters (US 
Gola). Highway Encouniter. Monty on tne 
Run (Moniy 3), Fi. 
KOMPLET »STARI HITI 2.: Oynamite Dan, 
Beach-Head 2, Tir Na nog 3, iternational 
Karate, impossible Mission, Fourih Proto- 
col, Macadam Bumper. Bounty Sob (US 
Gold), Bovlderdash 2, Rambo (US Gold), 
Strip Poker (US Gold), Yie Ar Kung Fu, 
fBack lo Skool. Zoran Milosevie, Pre Todo: 
roviča 1038. 11090 Beograd, tel. (011) S52- 
895. 

NAJNOVEJŠE USPEŠNICE za kaseto in diske- 
to. Zahtevajte zastonj katalog. MAS Sofi, Il Bu- 
Jevar 130/188, 11070 Novi Beograd, (011) 146- 
744, teo 
COMMODORE 64 - najnovejši in najcenejši 
programi! Hacker ll, Last VB, Sabotevr, Spin: 
izzy... Vsaka igra 70 din! Brezplačen katalog! 
Slobodan Mulič, Skokov prilaz 4, 41000 Z 
greb, el. (041) 606-485, 6172 
ELEKTRO SOFT vam ponuja najnovejše pro- 
grame za commodore 64 po najnižji ceni. Po- 
pusti, nagrade, kvalitetni posnetki in hitra do- 
bava. Zahtevajte zastonj katalog. Bernard Pin- 
ter, Virovličke udarne brigade 58, 43400 Virovi 
tica. 5057. 
VUTO SOFT C-54 vam ponuja nove uspešnice z 
navodil (npr. 1342, Police Academy, Karale Ki 
Ji... v kompletih in posamično. Druge informa- 
cije dobite v brezplačnem katalogu! Revoluci- 
onarno nizke cene! VuTo Soli, Vreskovo 62, 
651420 Trbovlje, tel. (0801) 21-702 (Tomi). 6309 

Moj mikro. 59 
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SPECTRUM 48. Vrhunska kvaliteta progra: 
mov. Katalog brezplačen. Nebojša Jeremič, 
Risanska 10, Beograd, (011) 645061. LGA96 

COPY de lux 
SPECTRUM 4B — presname vse. S kaseto 
(n ptt 1400 din. Nebojša Jeremič, Risanska 
10, Beograd. (011) 643-061 pi 

NORO 
FALCON SOFTWARE FOR ZX SPECTRUM, 
Spektrumovci, Falcon software vam ponuja 
največjo in najboljšo izbiro najnovejši pro- 
gramov v YU, Poglejte samo te posebne 
komplete! S-1:Infiratr (z commodorja — 
4 programi), Ole and Lisa, Knockoul (Oce- 
an — S iger v programu), Prodigy, Robo- 
tron, 1842 (Ele — super, Strike Force Co- 
bra, Time Trax (Mindgames), Skite (keg- 
ljanje]. S-2: Dandie (S programi), Glide Ri 
der, Light Force (Gargoyle Games), Trab- 
dor, Druids(Firebird), Gral Escape (Ocean 

fenomenalno), Deaciivalor. Jary Break, 
Uridium. (iz commoderja. — Hawson), 
WAR. (Martech), Scooby Doo (Ele — 
končna). S-3: Glaurung, Kai Temple (Fire- 
bird), Buccaneer (Firbird), Sodov (Bug- 
Byte, Žyihum (Mirrorsoti), NEX.O.A., Re- 
Yolution (Vortex), Psi Chess (The Edge), 
The Human Toreh and the Thing (Ovest- 
probe), Animator (prišel je boljši program 
od Art Studia). Pnantomas 1, 2 (Dynamic 
Software). S-4: Hearland (Odin), Dynamite 
Dan 2 (Mirrorsof). TT Racer, Colossus 
(Chess 4.0, Tennis, Jack the Nipper, Man- 
dragore (9 delov, Tomatoes, Dragon s Lair 
(3 programi). Cene: 1 komplet — 550 din, 
vsi štirje za samo 1900 din. Medtem ko to 
berete, smo dobili vsaj še en novejši kom- 
plet. Za vsa naročila in brezplačen katalog 
se obrite na telelon: (015) 27-318 ai na 
vam že dobro znani naslov. Čedomir Todo- 
rovič, Janka Veselinoviča 73/1. 15000 Ša- 
bac. pi 

PACKA SOFT — PACKA SOFT - kot vse 
prejšnje mesece vam tui ta mesec ponuja- 
mo programe za vse vrste okusov in tudi 
starosti (sex programi, izbrane simulacije 
dirk zavlomobili in motori, športne simula- 
cije, Katalog je še vedno brezplačen! Kot 
pretekle mesece ludi la mesec nov hil pa- 
ket za 90 din kaseta: Lig Force, Dandy 
(4x48 K), Trap Door, Glider Rider, Bulls 
Eye, Conguest, Prodigy. Oli 8 Lisa, Jock 
ani the Time Rings, Dangermouse in M. 
Wi, Rescue on Fractalus, Video Poker. Na: 
slov: Packa solt, Ob potoku 1, 61110 Ljub- 
ljana tel. (061) 45243. 183 

FUTURE. ORION stopa v 4, leto svojega 
dela in obstoja. Še naprej z najugodnejšimi 
cenami in najhitrejšo dobavo v YU, Novosti. 
naravnost iz Anglije: Asterix, Uridium, Tar: 
zan, Bomb Jack 2... »Specirumvkatalog« 
100 d. Rubelčeva 7, 41000 Zagreb, tel 
(pan) 417452 asg 

(GUMI SOFTWARE vam tudi ta mesec ponu- 
ja najboljše in najnovejše programe. Kom- 
pet 41: Colossus Chess 4.0, Dragon's Lair 
(plus deli), Dynamite Dan Ii, Hearland, 
Mandragore (3 programi), Nightmare Rally. 
Tennis, Tomatoes, TT Racer. Komplet 42: 
Animator 1, Buccaneer, Glaurung, Human 
Toreh, Kai Temple, NEXO.R., Phantomas 
1. Phantomasii, Psi Chess, Revolution, So- 
dov the Sorcerer, Zyihum, Medtem ko lo 
berete, je prispel komplet 4 z najnovejšimi 
programi. Zahtevajte katalog (pošljite 
znamko za 40 din - za pismo). Cena enega 
kompleta je 1000 din '- kaseta (FOTO — 
originalni rak BASF). Kvaliteta posnetka je 
zagotovljena. Plačate po povzetju. Gumi 
software, Selska 3AJXlI, 41000 Zagreb. 

tes32 

gargamel' 
Š oft 

PRI NAS 
— Vsi najnovejši programi za vaš 2X spec- 
rum 

Brezplačen katalog! — Cene še vedno najnižje! 
— Kvaliteta seveda vrhunska! 

Dobava najhitrejša! 
Be vas zanima katalog, se ne obotavljaje 
naročite ga še danes, saj je brezplačen! 
Naslov: Gargamelsott, Stara c. 40, 61360 
Vena, el. (061) 752-344. Ba6B 

ORION 

SOFTWARE 

NAJNOVEJŠI KOMPLETI najboljši iger za 
vabe novoletno razpoloženje ob speciru- 
mu! Tomislav Petrovič, Šeterova 10, 41000 
Zagreb, el. 323-912. 6521 

ke... ej 
SEX KOMPLET ZX SPECTRUM — 14 naj 
boljših sex programov z odlično grafiko 
(seznam poglejte v prejšnji števiki MM), 
posnetih na kaseti SONY, skupaj s poštnino. 
2500 din. Satansolt, Pod hrasti B, 61000 
Ljubljana el. (061) 391-022. 180. 

NAJBOLJŠE: kompleti 0 din (NS — Paper- 
boy, Jack the Nipper, icups, TT Racer, Uni 
versal Hero, Des of Deal, Hearlanc, po- 
samezni programi, skripla, navodila, zaje- 
ten kalalog. Dragan Sinadinovič, Gundul 
eva 1234800 ranjelvac, (04) 714.48, 

t 

60 Moj mikro 

SPYCLUB — ZX SPECTRUM - tudi ta me- 
sec vam predstavljamo najnovejše uspešni- 
ce, ki so pravkar izšle v Veliki Brtanij 
'Commando 2, Exploding Fit 2, Shao Lin's 
Road, Mad Max, Thanalos, Bomb Jack 2, 
Wehi Mata, Galivan, Saboleur 2, Firelor, 
Asterix Yie Ar Kung Fu 2, Miami Vice. Sne- 
mamo na kvalitetne (BASF. Sony) kasete. 
Zato se ne obolaviaje telelonirajte nam al 
pišite na naš naslov! Spyclub, Šipoševa 3. 
55000 SI, Brod, el. (055) 243213. 16499 

ŠAH ZX SPECTRUM 
(Colossus 4 Chese, Psi Chess, Superchess 
34 in še 14 izbranih šahovskih programov 
na kaseti Sony ali Max. Cena skupaj s pošt- 
nino je 2500 din (Sony) li 2000 din (Max. 
Ekspres. dobava. Satansoll, Pod hrasti 8. 
51000 Ljubljana tel, (061) 381-022. 179 

COMMODORE 
COMODORE 20, 16 4 - programi zastonj ka- 
talog. Commodore A, 128 — nova ponudba 
4500 programov. Katalog stane 300 di, toda 
pr naročilu denar vrnem. Šandor Berman, Ra: 
Ge Končara 2, 2300 Zrenjanin. — st1229. 
Me W SOFTWAREJ Najboljši in najnovejši 
programi 10050 din, prolesionalna storitev, za- 
ton] katalog. Neven Šokec, Frankopanska 6, 
58000 Split, tel. (056) 40-562. pi 
YU VIZAWRITE 64 — YU črke v MPS 805, 801 
Program "navodila - 1200 NO. Programi za 
CBM 64, 128, Ronald Štelč, M, Gorkog S. 
42000 Varaždin, (042) 45-095. skle 
PRODAM disketnik 1541 za commodore 64 
20 s programi. Tel. (056) 12.523 6289 
UFO MAGIC COMPANY — več kot 200 najno- 
veših izbranih programov čaka samo na vasi 
Cene znane. Za brezplačen katalog in 2 iri 
pišite al kličite: Dragutin Turka. 6. Kovačiča 
58 4130 Kutia. Tel. (45) ZSS). UGKI3 
COMNODORE 64: NOMAD. Tianic, Miami 
Vice, uni to Sount , it. Karate li, Match 
Day. Deseri Fox W, ititatr 1, Samantha 
Spelbound, Space Talisman, Knigh Rider. Bat: 
man, Macadama Bumper, Mermald, Evil 
Crown, Aztec 1, New Gladialor, Knight Games. 
Johnny Reb, 1, Spiting images. Dan Dare 
WAR: (grafika kt v Uriiumu. . reak Faclo- 
yi lurbo 250 4. kasela pi < 1600 din 
Zagotavljam delovanje. vsakega pregrama in 
ekspresno dobavo. Mina Vinji, Jurja Gagari- 
na 14183, 1070 N, Beograd, tl (011) 151-761 

pe 
COMMODORE 12864: ugodno prodam miš 
(Magic mouse), tabletko (Graphpad vmesnik 
cenironis za tiskalnik (FCC S20086) in Vidcon 
(monitor 1702 z 80 stolpci v barvan), vse s pro- 
samsko opremo in navodili Tel. (064) 0.385 

jema 
PRODAM commogore ba v organ nase. 
don - igralno palico 100 programov. Mirko. 
Bedte, Di Bijediča 6/15, 70200 Bugojno, ll. 
(070 zo. poti 
CBM-STUDIO: za commodore 64/128 velika i- 
bira poslovnih programov, iger, literature in 
hardverskih dodatkov, Katalog zastonj, CBM- 
studio, p.p. 329, 54103 Osijek. t6os2 
KOMODORJEVCI!H Sexkomplet. samo. za 
odrasleli! Sedem najboljših porno programov 
" kasela? - 1500 din. Gremlinsot, Milana Ra- 
kiča 28, 11000 Beograd, (11) 424-744. € 6487 
COMMODORE 128 -- disketno enoto 1571 
Uiteraturo, deklarirano, prodam. Samo Praprot 
Nik, Tomšičeva 3, 62310 Slovenska Bistrica 

16590 

 COMMODORE 128!! Modus 128: Base 
Compiler, 34-Drawing, Fast Hackem, Adre- 
sar 128, Šlartexter 128, Space Pilot in The 
Last VB (naposled dve igri za 1281), Super. 
base, Swifcalc, 3D Graphics. Wordpro, Su- 
perscnipt Textomat. Wordwnier, Speli, Da: 
tamanager. Music Maker 128, Laser Cat, 
Top Ass, Manager 128, Protext, Jane. CP. 
M: Microprolog, Ada. Forran. Microsoft 
Assembler Z 80. Turbo Pascal, Nevada Co- 
bol, Print Only. Cis Cobol, C Compiler, Se- 
cretary User, Wordstar, dBase 2. Posame- 
zen program 2000 din. Trije — 4500, Vsi 
za 30.000. V ceno smo všteli navodila in 
poštnino, Naša disketa — 1500 d. Lahko pa 
pošljete tudi svoje. Kasetni programi (za 
modus 128): Turbo. 128, Comp. Graphic. 
Einstein Test, Deepspace. 80 Graphic, Aba- 
kus, Karte 128, Type 5. Elemeniare R. Reve- 
rence. N. K. Analyse. Ves komplet s kaseto 
in poštnino — 300. Miodrag Gaki, Poljska 
3 Strahoninec, 42300 Čakovec. 16538 

EXCLUSIVE CLUB vas spet preseneča. 
Pred seboj imate komplet petdesetih iger 
samih najnovejših uspešnic. Cena lega 
kompleta s kaseto vrec je semo 2500 dr. 
EX komplet: Summer Gamss Il (v celoti 
Tajvanski boks (rije programi). Knight Ga 
mes (v celot), Police Academy, Jack the 
Nipper in še devetindvajset najnovejših 
uspešnic. ki ih bodo drugi oglaševali šele 
prihodnji mesec — in to po precej višjih 
(cenah, Pri Exclusiwu lahko dobile tudi pre- 
vedena navodila za GEOS in Newspaper 
Room. Vedno konkurenčni Exclusive ciuo. 
pišite ali kličite: Valenj Jureši, Lakmartin- 
ska 19, S1000Krx, tl. (0$1) 851-300. 18437 

 COMMODORE 64: najcenejše (Bovlder Dash 6 
7, 8). Robi Erman, Vegova 6, 81230 Domžale. 
(061) 721-240 tE203 
COMMODORE 64 - programi v novem kalalo- 
gu s 4500 programi (Asterix. Pargii). katalog 
stane 300 din, toda pri naročilu denar vrnem. 
VC-20 — zahtevajte zastonj seznam programovi 
Cemmodare 16, -4 — pocenitev paketov, kata 
1og pa je zastonj. Šandor Berman. Rade Konča: 
ra 2, 23000 Zrenjanin se12 
COMMODORE 84 — prodam uporabne progra- 
me, igre, navodil, iteraturo, sheme dodatkov. 
Katalog brezplačen. Rado Honat, po. 54 
62250 Pr teze 
 COMMODORE 16 — PLUS/4. Najnovejši progra- 
"ni v paketih. Najnižje cene. Zahlevajte zastonj 
katalog. Miroljub Jamuljak. Dolački put Dd 
Sasa Potek Bresoac tl. (089) SEE 

81 

>-A % SOFT COMMODORE C-š4, PC-128 
Uporabni programi, aplikacije, navodila za 
programe (sh —hs.) 
Bodite uspešnejši pri del in doma. 
Naše geslo je 
k Programi brez navodil z 12?) - Oš 
»t Programi s navodila (sh —hs) - uspeha 
Ponujamo vam uspeh in katalog (12 strani) 
s kratkim opisom programov. Za katalog 
pošljite 300 gin, ki jih vrnemo pri prvem 
naročilu 
kA SOFT COMMODORE O-$4 — izbrani 
programi z 11 različni področij < navo- 
la 
> 30 servisnih x ao logičnih 
»e ZO akcijskih ovojni 
30 športnih 2 30 družabnih 
se ZO arkadnih > 20 borilnih 
> ZO glasbenih 20 simulacij 
20 programov za radioamaterje 
1 paket kaseta — 3000 din. 
11 paketov (900 programov) - 28.000 din 
Za začetnike brezplačna pomoč, pišite! 
lan soh, 7. ravnja 30, 56311 Stobreč. 

Les 



MALI OGLASI MALI OGLASI MALI OGLASI MALI OGLASI 

COMMODORE 64: naci 2000 nekdanjih, se: 
anj in prihodnjih uspešnic lahko kupite 
posamezno li v kompletu o izrednih po- gojih, Komplet 16: Miki (naposled, Ovest 
ol Garantah, Fst 1, Hignlander. Panter 
Lsonne, Tobruk, Galivan, Labirin, Shock 
way Rider, 1342, Panic in Las Vegas, The 
Glutton, Dante's Interno, Excaliba, Ater- 
mal, Police Academy, Karae Kid, Harvey 
Headbanger. Deset Walk, Tal Bosing (3 
igro), Speech. chi Mata, Hot Wheels, Re- 
actor, Seconi Gy, Pnantasie. Sputnik 
Komplet 17: Paperdoy. Revolution, Strike 
Force Cobra, Mind Putsui, Super Spy, The 
Great Escape, Night Force, Acro Jet, Mum- 
bles, Bazooka B, Delender of ine Crown, 
Adam Caveman, ewel of Darknass, Knock. 
Out (ocean), loggver Trooper, tarstike 
li, The Trap Door; Cow Miking, Metica, 
Dep Driver, Daid Bowie, Tra Blazr, Tno 
Legend of Sindbad, Fis, Bobby Bearing, 
Deaciiators, Surichampion. SD. Biliara, 
'Sanajon (super), Flash Gordon, Shaolin s 
Rad... Cena: 1 komple! (10 programov) - 
1000 din kaseta, 2 kompleta (80 progra- 
mov) < 1800 din" kaseta. Za konec posla- 
ica: komplet vseh 2000 (m več) progra- 
"mov lahko dobile za vsega 20000 din 
kasete (so tudi druge kombinacije). Vsa po- 
drobna. obvestila boste dobili v kallogu 
programov (brezplačno) ali v katalogu vel- 
kih kompletov (380 in. Na takšne prilo 
nosti redko naletite. Zalo pohitite! Branko. 
Vrhovac, Moše Pijade 4,115, 15000 Šabac 
tel (015)25-772 osti 

COMMODORE SOFT ponuja za samo 3500 din 
130 najnovejših programov, V komplet je vraču- 
nana cena kaset. Dobava takoj. Gnostsn' Go- 
blins, Spindizzy, Jack ine Nipper. Air Wol 1, 
Green Beret |, Green Beret li, Green Bere! ll, 
Ninja Il, Spped King, In. Karate |, 1 li, Chas- 
smasler 2000, Colossus 4.0, Beach Head ll, Bo- 
ulderdash 3, 6, 8, Monster Munch in mnogi 
drugi. Igor Gomilanovič, Kumrovačka 29, 11080 
Beograd, el. (011), 532-442 b65K3 
 COMMODORE 128: CM, 11 kasetnih im nad 
50. disketnih programov. Poglejte naš. velik 
oglas. Miodrag Laki, tel. (042) 839-413. 
LATO-SOFT, najnovejši hiti: Šummer Games 3 
(komplet), Boggit. Mike, Sanxion, Taiwan boks 
(komplet). 1942, Body Building, Ifinis. Kom- 
plel  kasela - 2500 din Veliko tudi posamez- 
no. Bojan Latinovi, Krekova 27, 62000 Mari- 
bor, tel (062) 20-413 181 

MCS CLUB: najnovejši, najbojši in najce- 
nejši programi za C-B4. Ni programa, ki ste 
ga videli v kakšnem oglasu in ga mi ne bi 
(meli, mamo pa programe, za katere niste 
niti vedel. Zastonj katalog na tel. (058) S14- 
931. Krešo Mikulandra, Viška 23, 58000 
Split 62B3 

SUPER GREEN SOFTWARE vam ponuja naj- 
boljše programe za vašega ljubljenca. Zahtevaj. 
te katalog. Branko Munda, Pod gozdom 3, 
69250 Gornja Radgona, tl, (069) 74-977. 

UI 
O-6W128, komplet z: Sumo Wrestlers, Time 
Trax, Ninja Master, Hacker Il, NO MAD. Ba- 
sketbali 4, Miami Vice, Asterix, Knight Ric 
Hook Dodger, Boulderdash 5, Sky Terror S 
mantha Fox, Splting Images, Commando 3. 
Komplet -- kaseta < 1400 din. Zoran Nikolov- 
ski, Leninova 10, 91400 Titov Veles, tel. (083) 
21-526. 6837 
ROCKY SOFT. Najnovejši in najbojši programi 
za commodore. Prvič na jugoslovanskem trgu. 
Boulderdash 5, 6, 7, 8 (z novimi stopnjami), 
NOMAD,., Rebel Planet, Ninja Master, Knight 
Rider in mnogi drugi. Naročite katalog. Dražen 
Novak, Strahoninec, 42300 Čakovec, tel. (042) 
839-108. 16519 

NAJBOLJŠA PONUDBA 

duličeva 

SUPER PRILOŽNOST! idealna možnost, da 
kupite super programe za vaš C-64. Pri nas 
jih boste našli po najnižjih cenah. 60 min. 
najbolj kvalitetnih iger (okoli 55 programov. 
> 1000 din 4 kaseta. 11 kaset - samo 8000. 
din kasete. izbira programov je velika. 
Zato zahtevajte katalog in — se odločite! 
Željko Peteraj, B. Radičeviča 12, Pod Sla: 
tina. el. (054) 751-984 (Maja) teza 

NAJBOLJŠI PROGRAMI ZA C-84 za never. 
jetnih SO NO! Brezplačen katalog, Branislav 
Nikoli, B, Pucara 3W/1, 41020 Zagreb, tel 
(041) 687-256. ŠOBI 

Bubba 

BUBBA SOFT vam ponuja najboljše pro- 
grame po zelo ugodni ceni. Naštejmo nekaj 
programov: Spliting Images, Outlaws. In 
trator 2, Core, Ace... Pie ali pokličile na 
naslednja naslova; Matjaž Jakopec, Ulica 
"stare pravde 3, tel, (068) 25-028, ali Uroš 
Kostrevc, V brezov log 24, tl. (068) 24-951, 
66000 Novo mesto. ooad 

L-SOFT spet z vami! Neverjetno nizke cene! 
Stari kupci, če vas še zanima, se oglasite! 
Nenad Levak, Kumičičeva 14, 42000 Varaž: 
din, tl. (042) 40-803. 284 

ZZA COMMODORE 64 prodam, najboljše in naj- 
cenejše programe. Brezplačen katalog!!! Super 
ponudba (Summer Games 3, 1942, Beach -He- 
ad 5). Marko Mastinšek, S. Tomassii 21, 69250 
Gornja Radgona, tel. (069) 74-296. — "6481 
DAMIRSOFT - programi, sneti s top lestvic 
Green Beret. Knighi Games, Ghosis 'n' Go- 
blins, Way ol the Tiger, Biggles, Kane. World. 
Cup Camal, Spindizzy. Bomb Jack, Splting 
Personalitis, ini. Karale. Samo 1000 din s ka- 
selo, Damir Midžič, Maksima Gorkog H-11, 
77000 Binač. tes29 
COMMODORE 64. Zakaj tavate, ko iščete naj- 
novejše programe? Future sofi vam jih vse po- 
nuja na enem meslu. Dostopne ceneli! Med 
prvimi V Jugoslaviji dobivamo svetovne uspaš- 
nicel!! Ponujamo vam tudi porno kompleta: 
2000 din, vsak posebej pa 1300 din. Krešimir 
Klarič, Dvorničičeva 28, 41000 Zagreb, tel 
456-787. 6505 

25 IGER -£ KASETA - 200 DIN. 35 uporab- 
ih programov - kaseta — 250 din. Snema- 
mo tudi na vaše kasete ali posamezne pro- 

FI soh, Cesta krimskega odreda 
tagi 

- kompleti 700 din.: C1 šport, D1 — borilni 
športi, E1 — arcade, N — najnovejše; posamezr 
navodila, popust, zajeten brezplačen katalog. Dragan 

2, 34300 Arandelovac, tel. (034) 714-948. 
programi, skripta, 

inadinovič, Gun: 
stc62 

COMMODORE 64 — vse kar je uvrščeno 
visoko na domačih im tujih lestvicah, pa 
tudi programi, ki jih bodo imeli drugi šele 
prihodnji mesec, vendar ne po tako ugod- 
nih pogojih. Komplet 14: Mikie, Fist 1, Ba- 
zzooka B, Regaclor, Uchi Mata, Speech, Foot- 
baller of Year, Šhockway Rider, Second 
(Gy 2 Police Academy, Karate Kid 1. 2 3, 
Night Force, Tobruk, Strike Force Cobra, 
The Trah Door, Ovesi of Garnath, Sanxion, 
Deaclivalors, Cow M., St Bridges, Adam 
Caveman, Knock Ovi, Jewels ol Darkness, 
Rlogger Troopar... Komplet 15: Paperboy, 
Fis 2 Revolution, Super Spy, Galivan, S. S 
Sputnik, Bismarek, Acro Jet, Starsrike 2, 
ho Lin's Road, Bobby Bearing. Leonne, 
Dante, Surf Champ, Mind Pursut, Labirint, 
Hot Wneels, Mumbles, 1942, Panzer Hig' 
lander. Delmertiance, Soldier One, Panic 
in Las V. Asylum, Desert Walk, Tra Blazer, 
Hantaise, Defender of Crown, Glutton. 
Komplet — 1000 d 4 kaseta, 2 kompleta 
1800 d -- kasete. Zakaj čakati če je pa to 
dina prava priložnost? Za katalog — 200d. 
Saša Mirkovi. A Slanoviča 2/29, 15000 Ša- 
bac, telefon (015) 24-685. Soft Sof Pirat 
Studio. 9967 

 COMMODORE 64 - Copy Packer Monitor. 
Komprimira in snema vaše programe na kaseto 
(s pizzo) do dolžine 202 bl. Na voljo vam je 
najboljši monitor (S — Mon). Program -- kaseta 
> 2500 din. Željko Stunkovič, Jurja Ves 83, 
1000 Zagreb. 16553 
SAMO NAJBOLJŠE! Jack the Nipper. Asterix 
Ninja 2, Holywood or Bust, NO.MA.D., Ches- 
smaster, An Studio... 1 programov -' kaseta 
: poštnina — 2000 din. Šimon Jurečič, Novi 
dom 3 c. 61430 Hrastnik, lel (0601) 41-914, 
popoldne 6526 
SAMI Si SESTAVITE komplet najnovejših pro- 
gramov. Vsi programi so V turbu. Cena progra- 
ma 30 din. Katalog brezplačen. Robert. Baranj 
sska 34, 29000 Zrenjanin, (023) 47-851. b6477 
RAZDELILNIK za priključitev dveh kasetnikov 
na C 64/128: DVATASET PLUS z dvema priklop- 
nikoma, dvema režimoma dela v obe smeri (si- 
ko gl. v MM 9) in vdelanim zvočnikom za zvoč- 
no kontrolo presnemavanja. Prvi na trgu. še 
vedno najbol kvaliteten (5600 din). Vitor Ke- 
sler, Rumenečka 106/1, 21000 Novi Sad, (021) 
3GA-TII, ste5 
DVATASET. PLUS: še. vedno. najkvalitetnejši 
razdelilnik za priključitev dveh datasetov. na 
C-64/128. Dva preklopnika za širi režime dela 
in vdelan zvočnik. Sliko poglejte v MM 8. Viktor 
Kesler, Rumenačka 106/1, 21000 Novi Sad, 
(021) 334-717. 1os6 
KOMMODORJEVCI! Poglejte, vsak dan naj pro- 
grami Poglejte lo: Beach -Head S, Aste" 6 M. 
Č., Airwoll 2... To je vzrok, da naročite pgm. 
pri Gregor softu. Gregor Krajnc, Delavska pot 
26, 62344 Lovrenc, tel (062) 675-845. | L8535 

SroP! 
C-66 

 COYOTE SOFTWARE vam v brezplačnem 
katalogu ponuja izbor najnovejših, najce- 
nejših in najboljših programov. Prodaja v 
kompletih in posamezno. Cena kompleta z 
10 programi je od 500 do 1000 din. Vsak 
dan prihajajo novi programi. Vse programe 
iz drugih oglasov že imamo. Vsa obvestila 
na naslednja naslova in telelona: Vedran 
Hasanagič, M. Ovtkoviča 202, 71000 Sara- 
jevo, tel. (071) 649-088, Dino Bijedič, Trg 
Pere Kosoriča 8/10, Sarajevo, teleton (071) 
64931 tŠBI3 

| Posa, 

COMMODORE vrofesionalni prevodi 
Priručnik. (1900), Progamer's Reference 
Guide. (1500), Mašinsko programiranje 
(1500). Grafika i zvuk (1000). Matemati 
(1000), Disk sistemi i štampači (1000), Disk 
1541 (800). Uputstva za uslužne programe: 
Simoni s Basic (700), Praktialk (800), Fasy 
Seript (500. Vzawrite (600), Pascal (500), 
MAE (600), Help 64: (500). Muliplan (80), 
Superoase. (1000). Stat-$t (600), Graf 84 
(600), Superorafik (600) 
SPECTRUM: profesionalni prevodi: riruč- 
nik CPC 464 (nova vezana izdaj. lastilici- 
(ane platnice — 2000 din], Locomotive Ba- 
sc (1400), Mašinsko programiranje (1400). 
V. kompletu (4300). Navodila za DDI-1 
(1400). Navodila za uporabo. programa. 
Devpac, Pascal. Master, Ovi, Tasword, 
Posamezno (600). V kompletu (2700). Vseh 
pet programov na kaseti (110). 
»KOMPJUTER BIBLJOTEKA«, Bate Janko- 
viča 70, 32000 Čačak, telefon (032) 3034 

(et 

COMMODORE 64: najnoveji disketni progra- 
mi. GEOS Rl-1 z naborom naših črk v latinici — 
6, 6.8, $, ž z disketo 2500 din. GEOS Y10 — 
kreiajte svoje črke — na kaseti za 3000 di, 
GEOS Font Backup RI) presnemava nabor črk 
z ene diskele na drugo — na kaseli za 500 din. 
GEOS 1. O z dvema novima naboroma iz ma- 
Cintosha - z diskto 1500 din. GEOS Font bra: 
10. knjižica z vsemi nabori rk, tudi našim, 
z disketo 2500 din. GEOS Y1.22. verzija z Ge- 
opaintom v barvah — 2000 di z disketo. GEOS 
Font Library 1.2, najboljša knjižnica oblik črk z 
20 novimi oblikami z cisketo 3500 di. Vse to 
skupaj z disketami 11.000 din. Nenad Goji, 
Pere Kosoriča 1, 1118S Beograc. t6B40 

EPROM MODUL ZA C-SAH! Mec 24 komplet najboljih uporabni programov na eprom mo: Gli se po gotovo nala tdi kaka komovnacija ža vas. Pi narošku prom mola e oval, da vedele njegovo Meviko (t mos Cene mo: Skupar s postno, mod s Maver 10. 39:16 400, mod, s Stevia 60-10. 3 400 (in, protesonalno ohije za modul 2909 dim 
(pi tkanega. vezja je proti" dvostranska Programi A. turo 80 ll) kaz (čne pn či vanj B Urb 250 cik turo rak no ča o s< htreji Save. do 202 blokov). C Fast ose (8x hireji Loao iska) D - Copy 190 (program za. presnemavanje. kas - kas, 
dr 'kas. kam dlak, ok is € - Copy Še (profesionalni program za kopranje z iskat. tormatanje, onsanje..) FE IG. Fomh 
(programski jezi Fort 6 — 80 znakov v vrst di (normalno 40). H - Hel s4 plusi — ASS MON SIŽAD lego, s monter. om.) - 6 monitor, K - pasol magie (grado program) timo pr 
10 ai ji ADE z Ga EI SnEJ z EEEIJ Fi BcK6G » ABČEH 3 ABCOGJ m kao B ABG.K Pi ABCJK EH ABCEK EH ABEF Hd A BEJ E4 ABOK FI ABČODEG Ki Fe PI CEJA so GEJ si sea Jo BGJ m peti 72 SCE HE Beo 
lesbo. 

TROPICAL SOFT - Knight Games, Spiltina 
Images. At Studio, Piracy, Eguinox, The Jel 
Mission AD, Kriket, Leagerboard Goli 2 in še 
veliko najnovejših super uspešnic. Cena pro- 
grama 70 din. Na vsakih 10 naročenih progra- 
mov 2 brezplačna. informacije in zastonj kal 
log na naslov: Robert Buhin, Čire Brezovca 20, 
42000 Varaždin, (042) 40-623, 6408 

Moj mikro. 61 



 COMMODORE 64 najnovejši program (Aste- 
mix And M. Cauld. Castle of Tertor 2, Power 
Play, 1942, Saloon Time, Beyond F, Forest, So: 
lidier One. Kick, Boggit, Excaliba in se mnogi 
drugi). Tomislav Tadič 1, Gunduliča 1, 56300 SI 
Požega, (055) 75-47. 6146 
PRODAJAM ZA C-S4: reset-modul, Turbo osla: 
ne po resetranju večine programov (1800 din; 
Turbo-modul reset, Turbo v modulu (6000. 
din; priključek za dva kasetofona, presnema- 
vanje zaščitenih programov (3000 din); preve. 
ka — zaščita pred prahom za računalnik (600 
in, za kasetofon (400 din); programi. pi. 
Zdenko Šimunič, Kolareva ŠB, 41410 V. Gorica 
tel. (041) 71-888. 6505 

C-64. Zakaj bi iskali programe drugod, če 
pa lahko vse in še več dobite samo pri nas? 
Smo eden prvih virov novitet v YU, Imamo. 
najnovejše in daleč najboljše kasete in di- 
sketne verzije vseh vrst programov. Če si 
želite imeti prvi najnovejše programe, nam. 
pišite ali pa nas pokličite. Ne pozabite, no- 
vitete prihajajo vsak dan. Naš naslov; Ratko 
Škutca, Čečovje 31, 62390 Ravne na Kor. 
tel (062) 661-160. tes7ž 

PREVEDENE IGRE C-S4. 
Navodila na zaslonu v srbohrvaščini, Cena 
kompleta z 10 igrami je 1500 din. Kaseta 
zastonj pri več kot 2 kompletih, 

1: Gheostbusters, Strip Poker, Herkul 
2: Ghipoid, Chopper, Elidon, Skool- 

Daze 
3: Hacker, Hid. Bil, Booly, Spitire 40. 
4: Kuno-Fu, Kane, Thunder, Friday-13. 
5: Kacker , infitrator 2. Sam, Fox. 

Komplet 
1. Bovlderdash 4 
2. Boulderdash 8 
3. BeaciHead 3 
4, Leader Board 
5, Nighishade 
6. Power Boal 
7. Mosbius: 
8. Wizardny 
9. Space Tunnel 

10. Fight Pilot. 
Predrag Cvetkovič, Proleterske solidarnosti 
51/1. 11070 Beograd, el, (011) 148-559 ali 
(o11) e9s-000. 9985 

€ 64. Komplet 1: Miki, Sanxion, The Le: 
gend of Sinbad, Thai Boxing 1, 2, 3, Veni 

Fist 2, Police Academy, World Games 
1-6, Panic in Las Vegas, Speech, Bobby 
Searing (Spind. 2), Dante s Interno. Paper. 
boy. 192. Beyond F, Forest, Jack ine Ni: 
per Trainer, Deaciivaors, Soldler One (Be: 
ach-Head 5). Cena kometa 2000 din, ti 
(075) 235-666. Damir Tinjič, Senjak £ 4, 
75000 Tucla 6545 

MPS TOOLKIT V — vstavljajte svoje rekla- 
me naravnost katerikoli program za C-84. 
Program je mogoče prevest, testirati, še 
veliko opcij je, ki vam lahko koristjo za 
razne niamene. Toolkit more vse!!! Disketa 
4 Toolkit — 3000 din, Naročila in obvestila 
(pat) 6tsoa, 6506 

 COMMODORE 64 — najnovejši programi: 
Miki, Fist 2. Sanaion, Speech, Šololer 
One, Police Academy. DeaciWvators, Uehi 
Mata, Worid Games... Cena 100--260 din 
Senad Toroman, Gorje Ososje 2, 72270 
Travnik, tel. (072)811-071 (Ba56 

 COMMODORE 4-4C 16/C 116 — mega ponudba. 
nezaščitenih in turbo posnetih programov po. 
piko cenah! Prolesionalnost angleške Iterature 
Je lahko tudi dokaz vašega znanja. Kupiti ali 
nekupiti sploh ni več vprasanje po naročilu 
brezplačnega kataloga! Marko Hren, Na Ko- 
oše! 30, 61117 Ljubljana el. (061) 577-532. 

poti 

62 Moj mikro 

NAJBOLJŠI PROGRAMI za VC 20. Zahtevajte 
katalog. Kupim pa modul s 16 K RAM, Jani 
Kavčič, 64246 Kamna gorica 18, ŠKO 
COMPUTER SERVICE hitro in kvalitetno po- 
pravlja vaše računalnike. 8. Vrik 33aVI, 41000 
Zagreb, el. (041) 589-277 od 10. do 17. ure, 

v61se 
VSE NA ENEM MESTU pri Gold soft. Pišite, 
pokličite, povprašate. Katalog zastonj. Tomi 
slav Matkovič, Pačrski put 8, 24000 Subotica, 
tel (024) 28-886, ali Atila Guljaš, Ne Andriča 21 
24000 Subotica, tel. (024) 28-283. 6302 
COMMODORE 16, 116 4-4: največja izbira pro- 
gramov, super uspešnice, snemam s turoom, 
kvaliteta vrhunska, cena super ugodna. Dragan 
Ljubisavljevie, 3. oktobar 302/6, 18210 Bor, tel 
(080) 39.341, 6191 
COMMODORE 64: najnovejši programi po naj- 
nižjih cenah. Veliko novoletno žrebanje. Nase 
geslo; hitrost, najnovejši programi, nasvet, niz 
ke. cene, presenečenja, zadovoljni naročniki 
Katalog stane SO din, ki jih dobite pri prvem 
naročilu dvakral povrnjene. Tomaž Mesarič, 
Vošnjakova 14, 61000 Ljubljana. st1218 

€-84. Ponujamo vam najnovejše programe. 
kijih lahko dobite samo pri nas. Ste morda 
že slišali za kasetne verzije (Uchi Mata, Pa- 
nic in Las Vegas, Police Academy. Caste of 
Terror li, 1842, Asterix, Indoor Sports Pub 
Games in še mnogo drugih... Poleg tega 
imamo daleč najbolj zveneča imena pro- 
gramov za kaselo: Thai Boxing |  W, Fist 
Ji (eden najboljih), Bobby Bearng (ime 
pove vse), Summer Games ll (3 lov), Ma: 
ze Master, Spiky Harold... Pri nas lahko 
dobite tudi kasetni program Mikie (si ste 
ga dolgo pričakovali in končno smo ga 
posebej za vas pritihotapii v YU). Poleg 
tega veliko »naj disketnih in kasetnih pro- 
gramov. Do izida Mikra še veliko novega. 
Ratko Škulca, Čečovje 31, 62390 Ravne na teče pi 

ZUPOS$OFT 
ZUPOSOFT: ponuja za kaseto: Summer. 
Games 3. BeacheHead 5, Mike, Exploding 
Fist 2, Thai Boxing (3 programi), Te Music. 
Shop, Bobby Bearing, Surt Champion, Pa- 
perboy, Super Cycle... Do izida te številke 
še veliko novost! Vse igre so »razbitev in 
posnete na originalno nastavitev lave! Zu- 
posot, Švegljeva 16, 61210 Ljubljana-Šen- 
vid, el. (061) So-906. 178 

bo] 

ZAGY SOFT ponuja najnovejše uspešnice 
za commodore: Mikie, Legend o! Sinbad, 
Veni Mata, Fis 1, 2, Speech, Bobby Be- 
Jang, Deactivators, Thai Box 1, ,3, Soldier. 
One, 1942, Sansion, Serenade, Hollywood 
or Bust, Trivia Pursult, Droid, Asterix 8 
Magic Cauldron, Druid, Leonne, Pepsi, Ra- 
ging Beast, Worid Games, Boulderdash 5, 
6,7. 8. zberite 10 iger po želi (razen Worid 
Gamesj! Komplet kaseta 1800 din. Ponu- 
jamo tudi sex komple! z 18 programi (Party 
Gins. Pomo Show, Porno Game, Farm 
Song). Komplet kaseta 2500 din. Posne- 
to iz računalnika! Verifcirano!! Vse igre 
lahko tudi posamiči! To 
kovičeva 13 Zagreb, 

 COMMODORE 64 — 128: prihranite denar! Na- 
mesto dragega Commodorjevega kasetnika ku- 
pite vmesnik za vsak običajen kasetnik — 3990. 
din. Prodajam razdelilnik — z njim pri presne- 
mavanju ne prilagajate glave kasetnika (2990 
in. razdelilnik za zaščitene programa (3490. 
din, sinapso (1990 din, reset modul. - navodi- 
Ja (1180 din), konektor za igralno palico (1190 
din), diskete 5,25 DS DD (2190 din). Dean Or- 
gandžiev, Trilun Hadžijanev 341, 91000 Skopje 
tel. (091) 206-118. GAGA, 

UUSKo jc VSA V ZNE oje WINE Kojc] V. RM VE ole] W:YJI 

ELITE SOFT - še vedno ponujamo elitno 
storitev za vse, ki hočejo imeli programe 
kvalitetno posnete, direktno iz računalnika. 
Vsi k ste se naveličali napisa Load error 
pri včtavanju tonskih kopij paketov po mi- 
Nimalnih cenah, lahko pri nas nabavite po. 
dostopnih cenah najnovejše programe ta 
hip Velika zbira uporabnih programov za 
disk, Za pirate izdelujemo EPP programe. 
Pigite nam za brezplačen katalog, Veliko. 
novoletnih popustov. Novoletni paketi iger 
Še veliko drugih ugodnosti lite soft: Elite 
sot: Mišo Karba, Nas Borisa Kraignerja 27 

li Tomaž Flegar, 
Prvomajska B, 69000 Murska Sobota. -S480. 

(ein. 1 
bi IC RAC sarr 
PONUJAMO VAM najnovejše uspešnice, 
najnižje cene. popuste. Zastonj. katalog. 
Lomno 13, 68270 Krško, tel. (088) 89- 188. 

640 

my ——N] 
o 

Me are si 

HEARD SOFT — commodore 64: tudi ta 
mesec imamo za vas vse, kar si poželite! 
Cene najnižje! Za brezplačen katalog ne 
odlašajte, naročite ga še danes! Hoard sot, 
Sivkina 22, 61380 Vrhnika, tel, (061) 72: 
ses. [rj 

NAJNOVEJŠE, NAJCENEJŠE, NAJHE 
TREJŠE — z eno besedo, najboljše za CM 
64. Kaj najboljšega vam ponujamo ta me- 
sec: to sta dva kompleta. Komplet 1: Paral- 
lax, Dan Dare, War Hawk, Hollywood or 
ust, Aley Cat, Blazing Pad., 1 Bit 2 Deep, 
indoor Sports 1, 2, 3, Ciean Up Time, 
Thrust,  Druide,  Serenade, Hypertorce. 
Komplet 2: Bobby Bearing. 1942, Thai Bo- 
xing 1, 2 3, Police Academy, Worid Games 
(Summer Games Il — 6 iger), Nuelear Em- 
bargo, Freak Factory, Speech. En komplet 
4: kaseta (C 45) < 1400, dva kompleta 
kasela (C 60) < 2600, Lahko pošljete tudi 
svojo kaselo. Dobava v dveh dneh, Vsak 
program posebej 80 din. Zahtevajte katalog 
(100% brezplačen). Damir Sabol. L. Kralja 
11, 42300 Čakovec, tel. (042) 812.575. 6548 

 COMMODORE 64 Velika ponudba progra- 
mov, vse največje, najboljše. uspešnice. 
Snemam naravnost iz pomnilnika, vsak 
program veriliciran (zagotovo brez LOAD. 
ERROR). 30-50 programov -" kaseta 2000 
in, Lahko posamič in v komplet, Katalog 
zastonj. Saša Stletovč, Bure Bakoviča 1, 
SBO0O Vinkovci pet 

COMMODORE 64: vse igre na Turbo 250. 
Komplet S: Time Trax, 1% Starighter, Crit- 
cal Castle 3, Camage Visors, Kermit Pnil- 
pe, Bannercatch, Aztec, Arac, Space Tal- 
sman, Domestos Attack. Komplet 10: Po- 
Wer Play, Police Academy, The Beyond, 
Castle ol Teror 2 Soldier One, Kick, Dante 
Stars. Boggit, Harvey H. Stars, Building. 
Komplet kaseta — 1500 din. Če naročite 
oba. ki s kaseto staneta 2700 di, dobite kot 
novoletno darilo še S najnovejših iger. Da- 
"mijan Klopčič, Bergantova 20, 61254 Men- 
ge, tel. (61) 722-378. ge 

PEGAZ SOFTWARE vam ponuja veliko izbi- 
fo programov za C-84. Vsi programi so pos- 
neti z vrhunskim, profesionalnim kasetni- 
kom za presnemavanje — Sharp RT-WS00, 
tako da je posnetek izjemno dober. Zato 
dajemo garancijo za vse naše programe! 
Poleg tega so vsi programi v Turbo Tapeu! 
Komplet z 3 programi stane samo 1500 din 
-- TOD din (kaseta) £ 300 din (pt). Dva 
kompleta - 2500 din, 3 kompleti 3200 din! 
onple 5 Fit, Tai Box 1-4 80 boka 
(ie (Imagine), Bobby Bearng (Edge). 

Su Champion, World Games 1-7 (Sum- 
mer Games 3), Uchi Mata (Martech, judo). 
Trial Purstit (Domark), Sanxion, Legend 
9Y Sinbad, Deaciivator (Ariola SoH, 194 
Trainer, Speech, Tra Blazer, Ininis, Spiky 
Harold, Room 10. Mase Masters... Komplet 
4: 1942 (lite, Capcom), Table Soccer, Sol- 
Ser One (Beaci-Head S), Dragon's Lairi 
Trainer, Airwol! 2, Knuckle Buster (Green 
Beret 2), Aslerix 4 Magic Caukdron, Jack 
the Nipper. Dan Dare... Komplet 3: Ches- 
smaster 2000, Mission AD, Parallax. Ant 
Studjo.... Naročila kompletov: Alan Škari- 
ca, Županova 10, 41000 Zagreb, tel. (041) 
210-719, Naročila posameznih programov 
(n katalog: Saša Juratovi, J, Pupačiča 15 
41080 Zagreb. poi 

 COMMODORE 64: super poceni programi. 
30 najnovejših programov v kompletu samo. 
1000 din 4 kaseta. Dva kompleta oziroma 
60 programov 2500. Komplet 15: Mike 
(končno), Fist 1, Speech, Legend of Sin- 
bad, Uchi Mata, Police Academy. Bobby 
Bearing, Deactivatr. 1942. Fis, Leonne, 
vest of Garnath, Surf Champion, Panther, 
Desert Walk, Soldier One, Thai Boxing 1-2: 
3, Tr Blazer, Kighlander, Sanxion, nhe- 
fitance, Snalins Road, The Trap Door, St 
Bridges. Panic in Las Vegas, Roggur Tro- 
oper. Mind Pursui. Glution. Komplet 16: 
Paperboy, Revolution, Strike Force Cobra. 
Aerojet, Karate Kill, Starstrike Il, Footbal- 
Jer ol Year, Super Sp Dante, Knight Force, 

Je Great Escape, Tobruk, Galvan, Sha- 
des, Cow Milking, Labirint Shock Way, Ba- 
z0oka B, Hot Wheels, 3D Biljard, Mumbles, 
Bismarck, Sputnik, Flash Gordon, Reacto, 
Defender o! Crown, Knock Our. Pnantasie, 
Jewels of Darkness, Adam Caveman. Poiš- 
ite moj drugi oglas v tej številki s še novej- 
šimi naslovi, Slobodan Beni, Trg 23 okto- 
bra 1/1, 15000 Šabac, el, (115) 22-988. 

gi 

C£4 commodore. Velika izbira v 
iger, kot so Husller, Grand Prix. 

Faider, Star Commander, Fingers, Malo- 
ne, Paint Box, Music Master, Oblido, Mr. Puni- 
verse, Rockman, Gunslinger, Sky Hawk, Legi 
onnaire, Commando, Big Mac, Pogo Pele, Jet 
Set Will, Formula. Kung Fu Kid, Manic Miner, 
Magic Monkey. BMX Racer, Skramble, Baby, 
Berks, Panik, Arena, Grandmaster Chess, Ve- 
gas Jakcpot, Olimpic Skier in še 100 iger iste 
kategorije. Cena 10 iger je 1600 din. Navodila 
dobile zastonj. Dejan Džodan, Požeška 124, 
"11030 Beoarad, el. (011) 556-956. STX60 

turbv posnel 
ve 

SERVIS COMMODORE: popravljam C54 in do- 
datno opremo za CA, Servis elektronskih na- 
prav Gorazd Vobič, Tilova 363. Ljubljana. tel 
(61) 375-310. 18 
COMMODORE 64 — najnovejši najboljš pro- 
grami na kaseti in distei, Kompleten GEOS in 
red pl Brezplačen semam. Den m 

ren Dukič, 41020 Zagreb, Čalogovičeva 5, 
tel. (041) 6AB-004 poči 
COMMODORE 84: prodajem uporabne progra- 
"me. igre in navodila na disku in kaseta Kata 
log zastonj. Radovan Fjember, Klaieva 4, Za- 
greh, S72 355 (po 1600) poe 



MALI OGLASI MALI OGLASI MALI OGLASI 

STOPI Nekaj novega in zares dobrega se 
imenuje UMC! Nove igre posamezno SO. 
NDI Kompleti 40% popusta! Katalog 2 igri 
Z zastonj!!! Nenad Radulovič, 21. divizije 
12, Kutina 6113 

ki omogoča presnemavanje vseh, tudi zaš- 
čitenih programov za 70% hitreje! Možno 
kopiranje vse kasete naenkrat! 3300 din, z 
navodil in enoletno garancijo. Slobodan 
Ščekič, Bulevar 23. oktobra 87, 21000 Novi 
Sad, (021) 58-579. St-1284 

MASTERFORK za C-64, 128 je razdelilnik, 

ONSCS 
POD NOVO KRATICO se skriva vaš stari 
znanec, ki vam za bližajoče se novo leto 
ponuja uspešnice tega leta (Lite Compu- 
ter People, Mercenaty..., najnovejše igre 
(Thai Boxing, Soldier One - Beach-Head 5, 
Police Academy) in najboljše. uporabne 
programe na dat (Hi dci. Ar tud, 
/GEOS). Zahtevajte katalog iger li uporab- 
nih programov, Darko Vuser, Dušanova 14, 
62000 Maribor, tel (062) 31-130. 9994 

MASTERFORK PLUS za C-64, 12 j razde- 
lilnik z vdelanim piezo zvočnikom, ki omo- 
goča tudi zvočno kontrolo presnemavanja! 
unaka oblika oroteinana Kill 

din, z navodili in enoletno garancij. 
Slobodan Ščekič, Bulevar 23. oktobra 87, 
224000 Novi Sad, (021) 80-573. st-1298 

VMESNIK za C-64, 128 omogoča, da vsak 
običajen kasetoton dela kol commodorjev! 
Naprava v miniaturni škati, s kablom, prik. 
ljučki in navodili 4800 din. Profesionalna 
kvaliteta, enoletna garancija. Slobodan 
Štekič, Bulevar 23. oktobra 87, 21000 Novi 
Sad (021) 88-579, StA1298 

NAJCENEJŠI PROGRAMI v Jugoslaviji. 
Cena kompleta (18 najnovejših programov). 00 din. Možnost sestavljanja vojh kom 
platov, Komplet P: Police Academy, Knight 
fider, HI Stret Cop, Shogun id. Beno. Štor, Generala Mašstra 20, M. Sobola, 
(069) 23-427. 18395 

ZA COMMODORE 84 prodam najnovejše 
igre (Summer Games 3, Miki. Uchi Mata, 

inbad, Sanvion, nini, Deaciivators Tra- 
blazer, Spiky Harold, Maze Master, Thai 
Boxing in preko 4000 drugih iger za kase- 
to, vse posneto s turbom, Prodaja tudi v 
kompletih, na voljo tudi 20 obojestranskih 
disket z igrami in uporabnimi programi 
(tona GEOS, Proti Pier Gregor 

, Smerdujeva 25, 61210 Ljubljana Šen- 
tvitel.(061) 56-882. StI240 

 COMMODORE 16, 116, 4 in commodore 
64: prodajam najnovejše programe. C/16: 
Ghost Town, Glaxy, Oblido, Thai Boking 
id. C-84 — Sllicon Warrior, »Z« the Game, 
»V« (he Game itd. Pišite? Pokličite! Brez- 
plačen katalog. Robert Odnikovic, M. Tita 
781 42000 Varaždin, tl. (042) 44-015 

t6U7 

C-84 SECOMD INDY soft vam ponuja naj- 
novejše in najbolj populame programe za 
disk in kaseto. Naročila na naslov: Sandi 
Tadič, Ž. Jovanoviča Španca 59, 15000 Ša- 
bac. 16399 

COMODORE 84, 128 — profesionalni prevo- 
di: C 128 Priručnik 2000 d. Disk 157071 
1500 d. C 128 Programski vodič 2800 d. CPI 
M Plus 2000 d. Priručnik za C 64 1500 d. 
Reference Guide 2000 d. C-64 Memorijske 
lokacije 2000 d. C-84 Kurs asemblerskog 
programiranja 2500 d, Mašinski jezik, Ma- 
$inski jezik za početnike, po 1500 d. Grafika 
 zvuk, Matematika, po 1000 d. Simon's 
Basic, Practicale, po 800 d. Dobava v 24 
urah. Milan Triica, Cerskih venaca 12. 
11090 Beograd, el. (011) 30-203. | -64O 

UTOPIA.SOFT. Vsak teden dobivamo naj- 
novejše programe za C-84. Prvih pet naroč- 
nikov kompleta dobi darilni komplet. Ima- 
mo tudi programe na disku: Newsroom, 
GEOS, Giga-ČAD, Print Shop, Game-Maker. 
(id, Katalog zastonj. Utopia.sot 
71000 Sarajevo, tel 516-774. 

L Poljine 11, 
6967 

k: komplet 7: War Games li 
Nipper. Harvey Headban- 

ger.... Komplet 8: Soldier One (BeacivHead V), 
1942, Police Academy, Asterix... Vse v turbu. 
Komplet 4 kaseta — 1700 din. Oba kompleta. 
3300 din. Štelan Černela, Zoran Velnarja 29, 
89000 Murska Sobota MGMB 

AFGANO 
SOFT ; 

v: 

PRODAJAM. NAJNOVEJŠE in najboljše 
programe za commodore 64. Brezplačen 
katalog! Posebne ugodnosti! Teleton 
(0601) 21-561 995 

KOMODORJEVCI! Največja izbira kasetnih 
in disketnih uspešnic na enem mestu. Veli 
ka letna pocenitev kompletov. Nov seznam. 
Po tel. po 17. uri. Zdenko Andrič, Drugi 
bulevar 3A/I$2, 11070 Novi Beograd, ll. 
(0h) 19141 15095 

KOMODORJEVCIH! Katerihkoli 100 izbranih 
programov za 4500 din, Lahko tudi posamezno. 
Kompleti do. 11 programov 1000 din. Katalog 
zastonj Tel. 053) 59-74. GI 
'COMMODORE 64. Najnovejši programi po naj- 
nižjih cenah: Bovider-dash 8, Drulds Jack ine 
Nipper. Gyroscope 3. Eauinox, Ninja Master, 
Pikado, Green Beret Z Air Wul 2, Chessmaster. 
2000... Katalog zastonj. Tihomir Zadko, Fance- 
ljev pi 1, 41020 Zagreb, (041) 67290. € t6SA7 
ZA CONIMODORE 84 prodajam programe in 
navodila za GEOS, Newsroom, Platine, Giba 
CAD, Cobol, Wordslar, Textomat Plus. Tel. 
(061) 557-599, popoldne. 174 
COMMODORE 84: 20 iger. Bouiderdash 6, 7, 8, 
David Bowie, Droids, Bowling, Dragon s La 
ir. Hypertorce, Chessmaster 2000, Staimways, 
ioke, Lode Runner 2, Not America, Eguinox 
2, Shaolins Road, Galivan, Space Tunnel 2. 
Super Raider, Ark Pandora, Johnny Reb 2. Pro- 
grami -- kaseta 4 poština 1298 din, dobava 
takoj! Nenad Gojič, Pere Kosoriča 18 11185 
Beograd. 6599 

Na a a a o a ——Z 2m 

SADIST. SOFT — najnovejše uspešnice 
(lack the Nipper. Droids, David Bowie, Not 
America, Bowling, Beyond Forbidden Fo- 
rest, Police Academy, 1942, Castle Terror 
1). Zahtevajte katalog: Gregor Švagerl. Vel 
ka Viahoviča 68, 62000 Maribor, tel. 512- 
207. (6449 

SECOND INDY SOFT zares ima pravi pro- 
gram Mikie za commodore 64. Dobite ga 
lahko na naslovu: Sandi Tadič, Ž. Jovanovi 
ča Španca 59, 15000 Šabac. GOB 

EXCLUSIVE! Najnovejši programi za vaš com- 
modore! Komplet 1: Dracula, Rambo II, Ches- 
smaster 200, Flight Deck 2, Graphic Adventure 
Creator, 3D Pikado, RI-DI, Cricket, Por Wi- 
zard, Mikie! Komplet 2: Arcana, Johnny Reb 2, 
Fourth Dimension, Street. Hawk, Art Studio, 
Ghosthunter il, Eawinox ll, Pyramid Puzzle, 
'Shade, Alcazar! Komplet 3; Dan Dare, Beaky 
and Egg Snatehers, Dr. No Legal, Gyroscope 5, 
Play lt V. O., One Bil Too Deep, Magic Stone. 
Ronald Rudback, Mordon's Ovest. Panorama 
Komplet 4: Super Boulderdash, War. Spike. 
Contused, Ilusion, Role Stolebali, S. F' Harer, 
Tristan š Isolda, Leaping Larry. Crazy Comets 
Human Race! Komplet 5: Alley Cat, Ar Wol 
Desert Walk, Powerolay, Hollywood or Bust, 
(Clean-I]p Time, Pepsi Commodercial, Freak 
Factory! Komplet 6: Nuclear Embargo, Hopelo- 
os, Indoors 3. Green Beret |, Beatles. Droids, 
Knight Games 1-5! Komplet 7: Worid Games 
1-8, Druid, Scarabeus! Cena enega kompleta 

o 4000 din! Do izida te številke še novejše 
vseh 700 kompletov le 2500. 
imčena! n! Takšna priložnost 

se vam ponuja le enkrat na mesec! Porde 
nič, Dragoljuba Jeličiča 225, 15000 Šabac. tl 
(015) 25-314, od 13, do 24. ure. L6S20 
20 PROGRAMOV (1 komplet) kaseta - 1300 
din. 40 programov (2 kompleta) . kaseta - 
2800 din. 60 programov (3 komplet] - kaseta 
— 3300 din. Komplet 10: Miki (končno je pri 
spel), Muppel Show, Ninja 2. Porno Animation, 
Police Academy, Fis, Thai Boxing, Clean-Up 
Time, 1942, Saloon Time, Porno Show, Excal- 
ba. Dragon s Lalr T., Al Wulf 2, Panic in Las 
Vegas, Gyroscope II, Arcana, Solider One, Bu- 
tiding. Komplet 11: Holiday, Rap, Fit ll, Poro. 
Animation 2, Jack ine Nipper. Desert Walk, Po: 
wer Play, Dante, Thai Boxing 2. Leone, Ghost 
Hunter 2, Sanxion, Kick, Swedish Erolica. Por- 
no Show 5, Helikopter Saga. Mission A. O. 
Sčarab, Spiky Harold, Fuck Demo, Party Giris 
Porno. Komplet 12: The Legend of Sinbad. 
Speech, Thai Boxing 3. Porno Animation 3, Da- 
vid. Bowie, Picado, Girls Want Fun (porno), 
(Castle od Terror 2, Boggit, Asterix 8 Mag. Caul- 
dron, Beyond F. Forest, Farm Porno, Harvey 
Headbanget, Knuckle Buster, Meramid Mad- 
nes, Surf Champion, Trivil Pursui, Huma 
Race 2, llustrator, Deactvators. Zlatko Pandia, 
Frana Šupila 4, 51211 Matul el. (051) 38-786 

Les? 
 COMMODORE 64 — najbojši, najnovejši, aj- 
cenejši programi — brezplačen kalalog — novo- 
Jetna presenečenja — naslov: Dušan Andrejč, 
Kvedrova 36 61000 Ljubljana tel. (061) 40-977. 

1289 
"TURBO TAPE SOFT C-84. z seznama 40 najno- 
vejši iger v lurbu si naredite komplete z 12 
igrami. Zajamčena kvaliteta. Verifcirano. Sez- 
nam s številom obratov. Zahtevajte katalog 
Štefka Batinič, Zapoljska 8, 41000 Zagreb, tel. 
(041) 2264970. 6469 
TTHE NEWSROOM, Giga GAD, Geos, Profi Pain- 
ter, Colossus 4. O. Chess 2000; najnovejše igre 
uporabni. programi; na disketah ali kasetah; 
brezplačen katalogi Big C, tel. (061) 266-011, 
po8.uri 184 
(C-64 PROFI DOSI 6 x hitrejši disk 1541. vdelan 
DOS 5.1, kompatibilnbost z vsemi programi in 
hardverskimi razširitvami (CPIM), funkcijske 
tipke z ukazi in še marsikaj, z zamenjavo 2 
fipov, Zvonko Bencelič, 41000 Zagreb, Nale- 
skovičeva 55, tel. (041) 538-834. 647 
ZA COMMODORE 64 vam ponuja vse najnovej- 
še programe na kaseti in disketi, Zahtevajte ka- 
talog. Boštjan Coren, Vrhovci c. XIlVA, 61000 
Ljubljana tel (061) 287-632. 175 

MALI OGLASI 

AMSTRAD 
AMSTRADISCHNEIDER..... Spet najnovejši pro- 
grami po najnižjih cenah (50-100 in). Zoran 
Romi, A. Tajkova 132, 55300 Slavonska Pože- 
ga, tel. (055) 7597. SaaS 
STELLASOFT: za svoj amstrad 464 sami obli- 
kujte komplet programov. 20 v kompletu 1200. 
katerikoli posamič 100 NO. Ne kvarite si raču- 
nalnika s pogostim izključevanjem. naročite si 
tipko za reset — 1600 ND. Stellasof Rosenthal. 
Maršala Tita 73, 42000 Varaždin, tl. (042) 47: 
868. pe 

AMSTRAD — PROFESIONALNI PREVODI: 
(OPO. 6128 Priručnik 2500 d. CPC 464 Pri- 
učnik, Mašinski jezi za počelnike, Loco- 
motive Basic, po 150 d. Devpac, Masterile, 
Pascal, po 700 d. Navodila za DD 1400 d 
Jovan Trtica, Cerskih venaca 12. 11030 Be- 
ograd, tel (011) 530-203 AOS 

AMSTRAD PC 1512 zelo ugodno prodam. Za 
informacije pišite na naslov: Tomaž Simčič, Se- 
 medela 27a. 66000 Koper. stiaši 
DEL. ČIP za schneider 4646646128 in vortex 
Fil Aplikacije in igre, posamezno ali v izbra- 
nih kompletih na disketi li na kaseti! Več kot 
60 izbranih CPIM programov. Tuja CPI in dru- 
ga iteratura in dokumentacija. Npr: Schneider. 
Šervice Manual — kompletna tehnična doku- 
mentacija za CPC 464, zeleni monitor in disket- 
no enolo z vmesnikom (2500 din)! Naši najbolj 
iskani profesionalni prevodi. kvaliteten tisk 
(druga cena se nanaša na vezane knjige): Lo- 
comotive Basic 1.0/1.1 (1500/1900 di); Progra- 
miranje u strojnom kodu (15001900); Priručnik 
za 464 (1500-1900); Priručnik za disk, Amsdos. 
CPIM i LOGO (1400/1800 dinj! Nadalje prevod 
navodil za: Masterile (700950 di); Devnac 
(700850 din); Tasword (800850 din)! Našteti 
trije uporabni programi kaseta vezana na- 
vodila (3000 din)!! Za naročene prevode nad 
3999 din — 10% popusta! Cene in opisi podrob- 
no v katalogu na 20 st. (200 dim v pismu ali po 
povzetju 400). Del Čip, Amruševa 7, Zagreb tl. 
(041) 276-127 od 17. do 19. ure. BAS 
AMSOFT YU ponuja najnovejše igre na diske- 
tah in kasetah: Sweevo's Word, The Wall, Frac- 
tal, Moon Cresla Juggernaut. impossible Missi- 
on. Sal Combat, Stike Force Harner, Tau Cet, 
Three Weeks in Paradise, Speed King, lcon 
Jon, Thrust, Kane in še veliko drugih. Kompleti 
na kasetah 1999 ND. Amsott YU, Trg Republike 
4, 41000 Zagreb. Teletona: (041) 270-777 ali 
316478, 

CIZTJSESIŠ 
NOVO — POCENI — KVALITETNO — Hi- 
TRO. Najbolj profesionalna stontev na Yu 
trgu: Podarjamo majice, brezplačno lepimo 
nalepke na vaše kasete. Za super kalalog 
posle 10 di, Zoran ovanovi, Mares 6 4121 Zaprešič prei 

AMSTRAD PC 1512 
Najhitreje! Najhitrejši prenos računalniške 
ga znanja in tehnologije. saj vam samo tri 

strad/schneider PC 1512. Navodila za upo- 
rabo programov in literatura so prevedeni 
profesionalno, Računalnik je primeren za 
obrtnike raznih strok (ponujamo najrazlič- 
naše programske pakete), zaradi svoje niz- 
ke. cene pa se lahko uporablja tudi kot 
osebni računalnik za učenje in zabavo. Ce- 
ne so amstradovsko nizke. Za informacije 
pišite na naslov: Jadran Prodan, Poste re- 
stante, 41000 Zagreb. st1259 
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Najbrž bo res držalo, da se 
strojnemu jeziku bližajo slabi ča- 
si, če niso že prišli. S pojavom 
modernih mikroračunalnikov tipa 
amiga, machintosh, atari ST, IBM 
AT se raznorazni učbeniki stroj- 
nega jezika za različne mikropro- 

DIPL. ING. ŽIGA TURK: 
Programski jezik C. Zveza 
organizacij za tehnično 
kulturo Slovenije, 1986. 220 

cesorje počasi umikajo knjigam o 
programskem jeziku C. 
Da se C širi iz profesionalnih 

sofiverskih hiš tudi v naše domo- 
ve, dokazuje dejstvo, da je mogo- 
če marsikaterega od naših malih 
ljubljenčkov opremiti s prevajalni- 
kom za C. Če je bil C še včeraj 
rezerviran za »ta vel'ke« mašine, 
se ga danes lahko naučite tudi na 
malem spectrumu. Zato tudi naj- 
brž ni naključje, da je pri Zvezi 
organizacij za tehnično kulturo 
Slovenije ugledala luč sveta prva 
slovenska (in jugoslovanska) knji- 
ga o programskem jeziku C. 

Njen avtor je dipl. ing. Žiga 
Turk, stalni strokovni sodelavec 
Mojega Mikra. 

Naslovnica knjige ni prav nič 
»računalniška«, zato pa ni nič 
manj duhovita in primerna vsebi- 
ni. Razlagamo si jo lahko na mno- 
go načinov, najbolj pravšnje pa 
bo razmišljanje o C kot orodju, ki 
nam lahko rabi, ali pa nas lahko 
krepko zaj...! 
Knjiga je razdeljena v pet delov: 

UVOD, ABCC, FUNKCIJE, POVZE- 
TEK, DODATEK. 

V. poglavju UVOD se avtor 
predvsem ukvarja z zgodovino je- 
zika, njegovo uporabo ter primer- 
javo z drugimi sorodnimi jeziki. 
Naštete in razložene so njegove 
prednosti, prav tako pa tudi nje- 
gove pomanjkljivosti. 

Poglavje ABCC je namenjeno 
spoznavanju jezika, kjer »... se 
ob primerih in preprosti, počasni 
razlagi, vsakdo nauči dovolj, da 
lahko pozneje, ob pisanju progra- 
mov; brez težav uporablja druge 
dele knjige«. No, prav gotovo je 
potrebno tisti »vsakdo« jemati z 
majčkeno rezerve. ABCC nikakor 
ni fin kot se mi zdi tudi noče biti) 
učbenik za prve korake v svet ra- 
čunalništva. ABCC bo težko 
spremljal nekdo, ki obvlada SA- 
MO basic. Potrebno je kaj osnov- 
nega znanja o računalništvu, saj 
se avtor kratko ustavlja pri neka- 
terih osnovnih pojmih, kot so 
sklad, prenašanje parametrov, de- 
klariranje spremenljivk itd. 
Morda se bo našel kdo, ki bo 

takšen pristop grajal, vendar pa je 
treba vedeti, da C ni jezik za ob- 
časno rabo, temveč predvsem 
orodje programerja, ki natančno 
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ve, kaj hoče. Prav zaradi takega 
načina se bodo knjige razveselili 
vsi, ki so siti vedno znova v vsaki 
knjigi prebirati o številu bitov v 
enem zlogu in o pretvarjanju med 
šestnajstiškim in desetiškim si- 
stemom 

Za tiste, ki se v računalniškem 
svetu že nekako znajdejo, pa je v 
poglavju ABCC dovolj informacij 
za programiranje v C — od začet- 
nega programa »Hello world! 
do preprostega tekst procesorji 
Avtor v tem poglavju obdela prav 
vse zakonitosti jezika od osnov- 
nih vhodno-izhodnih funkcij pre- 
ko kontrolnih in podatkovnih 
struktur do ukazov na nivoju 
predprocesorja. Poglavje je polno 
skic in primerov, ki naj dopolnju- 
jejo in pojasnjujejo besedilo. 

Tretje poglavje ima naslov 
FUNKCIJE. Ta del knjige bo prišel 
prav tistim, ki C že poznajo, pa ne 
morejo v glavi držati vseh poseb- 
nosti in značilnosti funkcij, ki so 
del vsakega prevajalnika za C. 
Vsaka izmed njih je podrobno 
opisana, prav tako njeni vhodni 
parametri in način delovanja. Av- 
tor tu striktno opozarja na razlike 
med posameznimi. prevajalniki, 
tako da do pomot skorajda ne 
more priti. Funkcije so urejene po 
abecedi in jih zato ni težko najti. 
Čeprav se boste C-ja morda učili 
iz kakšne druge knjige se Turkovo 
knjigo splača kupiti že zaradi tega 
poglavja. To je prav gotovo eden 
najpopolnejših pregledov funkci- 
je C. Ne manjkajo niti posebne 
funkcije UNIX (grafika, krmiljenje 
procesov), ki jih ob naših malčkih 
najbrž še dolgo ne bomo sreče- 
vali 
POVZETEK predstavlja prikaz C 

v zgoščeni obliki, ki nima kakšne- 
ga bistvenega praktičnega pome- 
na, v DODATKU pa boste našli 
obvezne sintaktične diagrame, 
nekaj nasvetov za dobro progra- 
miranje in zelo koristne nasvete 

za odpravljanje najpogostejših 
napak. Nekateri zlobneži trdijo, 
da je C zahrbten in najbrž imajo 
prav. Včasih se zgodi, da najpre- 
prostejši program noče in noče 
steči; v takem primeru bo prebira- 
nje tistih nekaj Žigovih vrstic pri- 
šlo še kako prav - več glav pač 
več ve. 

Posebej je treba pohvaliti tudi 
indeks besed, ki je v tuji strokovni 
literaturi obvezen, pri nas pa ga 
ne srečamo prav pogosto. V njem 
lahko najdemo skoraj vsako 
membnejšo besedo, ki je v knjigi 
in jo potem tudi poiščemo na 
ustrezni strani — koristen pripo- 
moček, ki naj postane obvezen 
tudi v naši literaturi 

Ker je knjiga skromno oprem- 
ljena, njena cena ni visoka, zato jo 
toplo priporočamo vsem, ki jih C 
zanima. Vseeno pa najbrž ne bo 
odveč poseči po »sveti knjigi« je- 
zika C, knjigi The C Programming 
Language avtorjev Briana Kernig- 
hana in Denisa Ritchieja. 

CIRIL KRAŠEVEC 

Knjiga je prva iz serije priročni- 
kov oziroma študijskih materi- 
alov, ki jih želi Zveza organizacij 
za tehnično kulturo Slovenije po- 
nuditi širši javnosti. Širši javnosti 

zato, ker je bila knjiga Mikropro- 
cesorji do sedaj dostopna predv- 
sem študentom Fakultete za elek- 
trotehniko v Ljubljani v obliki 
skript. V prihodnosti bodo v takš- 
ni obliki in s pomočjo ZOTKS za- 

Dr. Dušan Kodek: 
Mikroprocesorji, delovaje in 
uporaba. Zveza organizacij za 
tehnično kulturo Slovenije, 
1986, 272 strani, črno-belo, 
5000 din. 

gledala luč tudi dela iz drugih 
strok, ki predstavljajo predvsem 
novosti, ki jih inženirji pred reci- 
mo šestimi ali več leti niso poslu- 
šali v času svojega študija. 

Dr. Dušan Kodek je s svojo knji- 
go Mikroprocesorji, delovanje in 
uporaba zasnoval tako, da je zani- 
miva tako za tiste, ki jih zanima 
delovanje mikroprocesorjev, kot 
tudi za tiste, ki se pri svojem delu 
ne preveč profesionalno srečuje- 
jo s »črnimi hrošči«. V uvodu pre- 
beremo, da je za študiranje knjige 
potrebno samo elementarno zna- 
nje s tega področja. Knjiga se uk- 
varja z delovanjem mikroproce- 
sorjev na splošnem nivoju, tako 
da bralca ne obremenjuje po ne- 
potrebnem s posebnostmi posa- 
meznih tipov mikroprocesorjev. 

Mikroprocesorji, delovanje in 
uporaba je razdeljena na deset 

Računalniške knjige 
v Ljubljani 

CIRIL KRAŠEVEC 

let je že minilo, od- 
BP. smo v naših knjigar- 

nah obiskovali inozem- 
ske oddelke in listali tuje knjige. 
Mlajši bralci mislijo, da je takšna 
izjava samo neslana šala in da 
se tisti (samo malo starejši) spet 

gotovo vedo, da se zgodovina 
ponavlja, se z mladiči ne prepi- 
rajo. Tiho in mirno sedijo v za- 
počku s starimi Penguini v ro- 

ih in čakajo, da se bodo na 
licah naših knjigarn spet po- 

javile tuj 

amaterji, pirati in znanstveniki 
red kakim mesecem za- 

prli suhoparne računalniške ča- 
sopise, ki so mimogrede prave 
spake grafične industrije, in od- 
hiteli v knjigarno Mladinske 
knjige na Titovi v Ljubljani. Med 
policami v računalniškem od- 
delku so se pretepali, se cukali 
a jese; si odvezovali vezalke in 
rgajoč dragocene knjige ameri- 
ške založbe MeGraw Hill glasno 

I—. 

šopirijo. Ker pa starejši prav za- 

preklinjali, Vse skupaj ni trajalo 
več kot nekaj dni. Po prvem na- 
valu so »nasilneži« obupali, saj 
so podjetni trgovci sproti nala- 
gali nove knjige na police. Naj- 
bolj vztrajni so prišli kar z vreča- 
mi denarja in kupovali, dokler 
niso v bližnji zastavljalnici zasta- 
vili še vrečo in vrv, s katero so 
imeli zvezane bankovce. 
Dandanes se je v prostorih 

knjigarne že dodobra umiri 
Morda zato, ker so najbolj vroči 
naslovi že pošli ali pa tudi zato, 
ker je v knjigami kolikor toliko 
tekoč priliv novih knjig. Če 
je novica o prodaji ameriških ra- 
čunalniških knjig v Ljubljani 
spravila pokonci, naj vas opozo- 
rimo, da je prvi kontingent pri- 
spel v našo deželo že pred sej- 
mom elektronike. Tisti, ki ne 
obiskujejo knjigarn ali pa ne 
povprašujejo, kaj je v računalni- 
škem oddelku knjigarne Mladin 

jige novega, bodo mo: 
od danes to napako popravili. 
Kot smo že napisali je precej 
knjig pošlo, pr jalci pa oa nove podla do 



delov. V prvem se zelo na kratko 
spoznamo z mikroprocesorjem in 
njegovim nastankom. V drugem 
delu pa gre že zares, Zgradba in 
delovanje mikroprocesorja se uk- 
varjata izključno s hardversko os- 
navo. Principi delovanja in razlike 
so prikazani na petih različnih 
modelih treh proizvajalcev (Moto- 
rola 6800, 68000, Intel 8080, 8086 
in Zilog 7-80) 

Tretje poglavje govori o progra- 
miranju, vendar velja opozorilo, 
da o programiranju mikroproce- 
sorjev ni povedano dosti več od 
tega, da obstaja več načinov na- 

slavljanja. V četrtem, petem in še- 
stem poglavju bralec prebere ne- 
kaj o vodilih, pomnilnikih in prik- 
ljučevanju vnodno-izhodnih na- 
prav, Na koncu knjige pa avtor 
obravnava še prekinitve, nepo- 
sredne dostope do pomnilnika 
(DMA) in procesorje za aritmetiko 
s plavajočo vejico. 

Vsa našteta poglavja so napisa- 
na zelo kratko in jedrnato. Bralec 
se ne bo dolgočasil (prej bo trpel 
pomanjkanje podatkov). Malo 
manj kot polovica knjige pa je na- 
menjena tistim, ki ne marajo 
splošnih podatkov. V knjigi Mi- 
kroprocesorji, delovanje in upora- 
ba so namreč zbrani podatki iz 
tovarniških katalogov za vseh pet 
prej omenjenih mikroprocesorjev. 

Knjiga Mikroprocesorji, delova- 
nje in uporaba ni priročnik, ki bi 
ponujal strokovnjakom kakšna 
posebna znanja. Gre za knjigo, ki 
pomeni nekomu prvo srečanje z 
mikroprocesorsko tehnologijo in 
napotila za nadalnje branje in štu- 
diranje. Cena v trgovinah je 5.000 
din, kar je na prvi pogled veliko, 
vendar ne pozabite knjig Mc 
Graw-Hilla, ki jih tiskajo v nekaj 
stokrat večji nakladi in nekatere 
niti ne dosegajo nivoja, pa te knji- 
ge stanejo več kot 10.000 din. 
ZOTKS ponuja študentom poseb- 
ne ugodnosti, saj lahko v fakultet- 
ni prodajalni knjigo kupijo po po- 
lovični ceni 

Kaj za kakšen 
denar? 

Me Graw Hill ni ravno majhna 
založniška hiša. V tiskarnah po 
vsem svetu tiskajo vsako leto na 
tisoče naslovov. Iz računalništva 
vsako leto izide več kot sto no- 
vih naslovov, ne da bi šteli pona- 
tise starih izdaj. Cena strokov- 
nih knjig Mc Graw Hilla se v 
Ameriki giblje med 15 in 70 do- 
larji, v Veliki Britaniji pa med 12 
in 60 funti. Knjige lahko privatni- 
ki ali firme, ki razpolagajo z de- 
izami, naročijo (kupijo) v speci- 

aliziranih knjigarnah ali pa kar 
na naslovu najbližje centrale Mc 
Graw Hilla. Nam najbližja cen- 
trala je: Mc Graw Hill Book 
Company GmbH, Lademannbo- 
gen, 136, 2000 Hamburg 63. 

Pri Mladinski knjigi so v težkih 
časih, ko je naša devizna pri- 
hodnost vse bolj ničeva, zmogli 
zbrati nekaj dolarjev in tako ju- 
goslovanskim kupcem ponuditi 
ameriško strokovno knjigo za 
dinarje. Cene knjig se gibljejo 
med 9.000 in 35.000 din. Čena je 
odvisna od debeline knjige, ve- 
zave in nenazadnje tudi od 
atraktivnosti naslova. Enosta- 
ven račun, narejen s pomočjo 
deviznega tečaja, pokaže, da so 
knjige dražje kot v tujini. Pri 
Mladinski knjigi pravijo, da so 
knjige dražje le toliko, kolikor so 
za njih dražji dolar in transport- 

ni stroški. Za primerjavo navaja- 
jo, da pri pošiljki knjig daleč naj- 
več zasluži špediter, ki opravi 
carinske formalnosti in nekaj 
dni hrani robo v skladišču. 
Vsemu navkljub pa so dinar- 

ske cene prav posrečeno izbra- 
ne. Nekateri naslovi, katerih ce- 
ne se v Angliji razlikujejo le za 
dva funta, so pri nas različne 
tudi do 5.000 din. Star pregovor. 
pravi, da se podarjenemu konju 
ne gleda v zobe in prav nakup 
knjige za dinarje je za marsika- 
tero knjižnico, šolo, podjetje, ali 
pa fakulteto skorajda že darilo. 
Če pa se boste kot zasebnik od- 
ločili za nakup katere od knjig, 
potem glavo v roke in dobro po- 
glejte. V razvitem svetu je knjig 
veliko in niso vse enako dobre. 
Najboljše razmerje cena/kvalite- 
ta imajo Me Graw - Hillove knji- 
ge z oznako International Stu- 
dent Editions. 
Ravno v času, ko bo ta pr 

vek ugledal luč, bodo police 
spet napolnili s knjigami, 
pred časom že pošle. Med njimi 
pa bodo tudi popolnoma novi 
naslovi, ki nosijo oznako 1987. 
Pošiljke pa bodo v prihodnje po 
predvidevanjih prihajale tekoče. 
Malo bolj pesimistični lahko to 
preberejo tudi kot »do novega 
leta«. Saj po novem letu boljše 
bo... Za to bodo menda poskr- 
beli novi predpisi in zakoni. 

e Bralcem Mojega mikra ponujamo priložnost, da se zava- 
rujejo pred inflacijskimi »presenečenji«. Kako? 
e Preprosto: postanite naš redni naročnik in podražitve vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 
e Pol leta, če boste naročili Moj mikro za pol leta oziroma 
celo leto, če ga boste naročili za celo leto. Kaj storiti? 
ee izpolnite spodnjo naročilnico in jo pošljite na naslov: Moj 
mikro (za naročnine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Začeli 
boste prejemati Moj mikro, pozneje pa boste dobili tudi 
položnico in ko boste poravnali naročnino, si boste zagoto- 
vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podražitev, ki nas 
čakajo v novem letu. 
OMENJENE UGODNOSTI VELJAJO SEVEDA TUDI ZA 
STARE NAROČNIKE! NAROČNINO ZA PRIHODNJE LETO 
JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJŠALI ZA POL LETA, 
ČE PA ŽELIJO PLAČATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROČIJO 
NA GORNJI NASLOV! 
Pot do cenejšega Mojega mikra: izrežite spodnjo naročil- 
nico in nam jo izpolnjeno pošljite (če nočete z izrezovanjem 
pokvariti revije, se lahko naročite tudi s pisemcem ali dopis- 
nico oziroma preprosto zavrtite telefon: (061) 319-798). 

Važno opozorilo: Omenjene ugodnosti bodo uživali samo 
tisti naročniki, ki bodo TAKOJ po prejemu položnice plačali 
naročnino. Mnoge naročnike moramo namreč večkrat opomi- 
njati, ker zneska ne poravnajo niti v dveh, treh mesecih po 
prejemu položnice! Stalna cena bo torej zagotovljena samo 
tistim, ki bodo redno poravnali naročnino! 
Med naročnike, stare in nove, bomo v prihodnjem letu 

občasno izžrebali nekaj nagrad, od knjig do kaset in obiskov 
nekaterih računalniških sejmov! Prvi spisek nagrajencev 
bomo objavili že v januarski številki. 

Podpisani 
(čitljiv priimek in ime) 

naročam slovensko-srbohrvaško izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno prečrtajte) 

na naslov 
(navedite točen naslov, vključno s poštno številko) 

za dobo 6 mesecev — 12 mesecev 
(nepotrebno prečrtajte) 

Podpis 
Moj mikro. 65 



HARDVER str. št. str. št. str. št. 
AMIGA, prijateljica za pokušino 5 6 MSX/prgišče trikov 32 9 Campag, komet ali zvezda? 148m 
AMIGA, preko plastike in silicija do stereo. Matrike (1) 4710 Dedek Mraz in Mirko tipka na radirko — 13 2 
zvoka 13 6 Matrike (2) 40 11 Digital: odlični poslovni rezult 18 10 
Amstrad PC 1512 6 10 Mislim, torej logo 3 3 Druga stran medalje 17 12 
Amstrad kot osebni računalnik 19 5 Modem iz domače garaže 39 9 Elektronika v čebelnjaku. 60 3 
APPLEIIGS 8 12 Moj Mikro Slovenija Je 6 Ergonomija za računalnikarje 60 3 
Atarijeva zmaga v Londonu ja 10 Moj Mikro Slovenija 141 Evropski trg standardne softverske. 
AAtarijevi računalniki od A do Z 31 6 Moj Mikro Slovenija 18 2 opreme 61 6 
Brother M-1509 8 on Moj Mikro Slovenija 14 3 GIA Basic.... plus 7 ta 
Delirium spectrum la 4 Moj Mikro Slovenija 16 5 Gigadisc firme Thorn Emi no o2 
Disketna enota VC 1571 30. 6 Moj Mikro Slovenija 10 7 Gosub Stack 4 2 
Dobri stari commodore 64 15 2 Moj Mikro Slovenija 18 4 Gosub stack 60 6 
Eprom moduli za C-64 38 6 Načini zapisa aritmetičnega izraza 2 7 Gosub stack 2 7 
Epson HX-20, računalnik v vaši roki 8 2 25 9 Gosub stack 13 9 
Epson LO-800 15 9 27 5 Hitachi v novem letu naM 
Epson PX4 pine 6 5 Numerična interpolacija 24 5 Hitreje, vije, močneje 17 12 
Gorlitz, vmesnik za Epsonov tiskalnik — 18 3 Numerična matematika, numerična analiza 
HERO, postaja informacijskega in numerične metode 19 3 
inženiringa 4 7 Numerično integrira 25 7 
JXali kopija? 8 1 Numerično odvajanj 39 6 
Joyce 8512 plus FAKI Osnovni numerični izračuni 16 4 
Kaypro 2000, kovček dragocenosti. 6% Paralelni vhodno-izhodni vmesnik 40 1 
MAYDAY, MAYDAY JU210 RAPID Povezujemo spectrum in VC 1541 (1) — 28. 5 
DEPRESŠURATION 86 Povezujemo spectrum in VC 1541 (2) 2B 6 
MIDI, Stradivari elektronske glasbe? 24 12 Povezujemo spectrum in VC 1541 (3) — 32 7 
MSK. MSK2 16 8 Predlog enotnih 8-bitnih kod za YU znake 
Macintosh vs. Jackintosh: V senci dežnega na mikro-računalnikih 39. 5 
plašča 84 Prihranimo prostor 2 3 
Nec Pinuriter PG 7] Hi Programiranje za popolne začetnike 31 1 
Novi DMP-2000. 3 2 Programiranje za popolne začetnike — 35 2 
Novi žepni računalnik casio FX-7000G 20. 9 Programiranje za popolne začetnike — 37 3 
Osebni računalnik Epson PC'- 22.10 OLJeditor v basicu 32 9 
Osebni računalnik PC-HD 149 Rlazpoznavanje govora s specirumom 36 10 
Panasonic KX-P1091 si 2 Razširitev Atarijvih računalnikov 25 4 
Seikosha SP-1000 27 4 Razširjamo basic C 64 si os 
Sony HB-F 700D, mercedes med. Sinclair OL, grafika na papir 26 10 
osembitniki 4 12 intetizator govora za spectrum u 10 
Spectrum 42: v četrto gre rado ia 10 istemi linearnih algebrskih enačb 49 12 
Star NL.-10 nova generacija 66 7 Spectrum, mikrotračnik/kadar zaribajo 64 7 IBM kompatibilen sam s seboj? tu z 
Vmesnik Liberator za spectrum 38 6 Specirum/»Destroyed by...« 64 7 č s o 
ZX spectrum: plastika je neuničljiva — 10 3 Spectrum /Hisoft GENS Assembler 64 7 
Življenje se začne pri osemdesetih: Spectrum/LOAD« »Screen« KI inteligentna m kartica za ST Mih 2 
razširtvene kartice za C64 30. 10 Spectrum/Multicopy 32 9 podj Ca 

Spectrum/Taspro 64 7 rn pikov, 62 S 
Specirumibasic 33. 10 PRAKSA Spactrunvbasic-fnta z brado. 32 9 Joint venture po madžarsko SLO4 

3D-GRAFIKA, risanje v pascalu 22 5 Spectrumvstrojni jezik 3. 10 Kamera poveranazOntrini ze 
Analogno-digitali pretvornik za ZX TV priključek za računalnik 3. 12 ppčuralnikom a bič 
spectrum 22 4 Trace za spectru 21 9 la kotel! 6 4 
Aritmetika s OL 3 2 Učimo se programirati MC 68000 in Top kev nalni zip? 
Mari B00XU zakaj iščete napake sami 33 10 njegove bližnje sorodnike x Hi ERA moke KLO. 
Atari ST(1 mega ali TOS V ROMJIVIP Vmesnik Centronics za spectrum iživ 38 asešel ši ooo Une 
Protesional sa 7 Vmesnik RS 232 C za spectrum 27 3 ondreso podatkom bazali t to 
Atari ST, tiskalnik First Word 64 7 Vmesnik za igralno palico malo drugače 34 12 OEM vsekanklev a 
Atari ST, tiskalnik/First Word 64 7 Zamenjava ROM z EPROM 28 11 Pene tarejo koz ddlaji 
Atari ST/DB Master One FE eo gartim v Nišadadi 
AAtari ST/za raztresene KUK k 
Basic za DOS s hitrim nalaganjem 36 5 RUBRIKE peš Li naboja grafa zatijne: soč 
C64 kot voltmeter. PU rje 6 
C64 pomaga pri sintranju 37 5 ado na sni im 
64: 56K RAM za CPIM z 7 Activision in šestnajstbitneži 59 3 Meganovice 3 
PC 464/Print LOGO 32 9 Aotor ge Mepbii brez KoMkarance HARE 
CPC 464/piratske finte 33. 10 Ali bo OL šel v pozabo? 13 9 Mesečnik za programiranje 5io 5 
CPO 46Mrazdiranje zaščite 33. 10 Amiga se širi. 15H Microsoft: revolucionarna oprema 60 6 
CPC 464/razdiranje zaščite 32 9 Amiga živi yo Magozkkanem me Commodore --4/disketne enote ša 7 Amstrad pripravil nov PCW 59 3 Mini mikrotračnik 60. 5 
Commodore 16- 116ipresnemavanje 33 10 Artware, računalniško navdihnjena Mladinska knjiga vendar prodaja SH 204 17 12 
Cemmodore 16 116/presnema 64 7 umetnost s s Mol mikto vAmsiki ua 
Emulator epromov za spectrum 39 1 Atari na šahovnici 7 te NEC Multisync na ST 17 12 Ee GSO || Blanc Bi evoci HE sj go zaš kra vME- 319/7 

lj za »delovne posti avnejši »računalniški kritik« na sve! 
Por ak ca Ti je Buli pred vrati MSK S9 2 Napaka z mle dolarjev 9 2 
Hisoft Mons S/manj čakanja 32 9 64, GEOS: renesansa? PARU Njeknncav med prali na 
izračun matematičnih funkcij 28 1 Gitizen pred vrati 6 6 No Amela ose Ja 
Jezik C, preprosto kot abece % 4 Človek bi kar skočil skozi okno 60 3 Nova mikroprocesorja firme NEC. 60 6 
Kdo neki tam tipka? 24 6 Colossus 4 in PSI Chess za spectrum 20 10 Nova miška v Amstradovi kleti 60 5 

| Kopiranjeslik 4 9 Commodore razprodaja 61 6 Novi amstrad dokončno in zares 18 9 
MSK/povečane črke zo 10 Campag Deskpro 386 41 Novo (tipično) pri Boriandu so 9 
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Rešitev uganke 
iz oktobrske številke 

Kaže, da vam uganke, ki se dajo rešiti tudi brez računalnika, ne 
vzbujajo posebnega apetita, ali pa ste se zadeve ustrašili in nam 
niste poslali vsaj delne rešitve. IZZREBANI STE LAHKO TUDI, ČE JE 
VAŠA REŠITEV NAPAČNA ALI NEPOPOLNA, SEVEDA PA IMAJO 
PRI NAJBOLJŠIH NAGRADAH PREDNOST TISTI, KI IMAJO VEČ 
PRAVILNIH REŠITEV. Važno je sodelovati!!! 

Pravilne rešitve pa so naslednj: 
1. Mike Oldfield se je rodil leta 1953. Med tistimi, ki ste na to 

vprašanje odgovorili pravilno, je bil izžreban Dragan Mišetič, Bikov- 
ska 15, 88320 Ljubuški. Dobil bo kaseto Tubular Belis za C 64 
(original igre firme Nu Wave). 

2. Pravilna rešitev — 3. Tako je vsota vseh stolpcev 9. 
3. Zagodel nam jo je tiskarski škrat. Naloga bi se bila morala 

glasiti: 
ZN XT — TZ 
ZY x ZR - ZJR 
zaz 

Nagrade pa je žreb razdelil takole: 
1. Milan Mrden, Nova Skojevska 15, 11090 Rakovica — Beograd 
(Commodore za sva vremena, darilo Mikro knjige iz Beograda), 
2. Jovanka Živkovič, Prilaz oslobodenja 10/Ili, 57000 Zadar (Spek- 
trum priručnik, darilo Mikro knjige iz Beograda), 
3. Vjera Lopina, Slovenska 19, 41000 Zagreb (Memorijske lokacije 
za C-64, darilo Kompjuter biblioteke iz Čačka), 
4. Branislav Janjič, Partizanski put 16/20, 17500 Vranje (Priručnik 
za rad za C-128, darilo Kompjuter biblioteke iz Čačka), 
5. Ivan Vučurovič, JNA 65, 26210 (Priručnik za rad za C— 128, darilo 
Kompjuter biblioteke iz Čačka), 
6. Sead Džinič, Majevičkih brigada b. 
kuca na gumicu). 
7. Dragan Markovič, Omladinskih brigada 57/42, 11070 Novi Beo- 
grad (Gle Pericu, kuca na gumicu). 

Novoletna uganka 

ZX45 je lepo oblikovan, v temno plastiko zalit strojček, ki je zelo 
primeren zlasti za začetnike. Procesor Zilog Z42 je mnogo zmogljivejši 
od konkurenčnega 6202. Tipkovnica je odporna proti bazam in kislinam 
in prenese temperature do —40 stopinj Celzija. V hladilnem sistemu je 
zaradi verčnosti proizvajalca kar navadna voda. Reč ima vdelan včisto 
normalen basic (v ROM), ki pozna ukaze REM, INPUT, LET, IF, FOR, 
PRINT in celo WHILE, DO in druge sodobne kontrolne strukture. 
Mogoče je tudi računati z realnimi števili in to kar z vsemi štirimi 
osnovnimi računskimi operacijami (/--). Edina težava tega basica je, da 
je mogoče pri delu uporabiti samo dve spremenljivki, a in b. Če hočemo 
uporabiti še kakšno drugo, zablokira in nikakor noče delovati. 
Kako se je test končal, ne vemo, ker je bil ostanek časopisa, iz katerega 
smo ga povzeli, že čisto nagnit. Zanima pa nas, ali je bilo s tem 
računalnikom in v tem basicu mogoče zamenjati vrednosti spremenljiv- 
kama a in b. Torej da bo a dobil vrednost b in b vrednost a. Recimo 
takole: 
10 INPUT a 
20 INPUT b 
26 PRINT »a-«; a; »! 
30 REM vaš program 

, 75800 Lukavac (Gle Pericu, 

9999 PRINT »a—x; b; »b-«;a 
Če veste, kaj je treba vstaviti med vrstice 40 in 9098, da bo program 9999. 
izpisal isto kot v 25. vrstici, nam teh nekaj vrstic bazičnega programa 
pošljite na dopisnici še letos! 
Naslov pa že poznate: 
Uredništvo revije Moj mikro 
Titova 35, 
51001 Ljubljana 
P. S. Ne utrujajte se pri tej nalogi s PEEK in POKE. ZX45 jih ne pozna. 
Nagrad je deset! 

i— 

UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 
RAČUNALNIKE i5ft 
COMPATIBLE 

100% PC/XT 

HEH 
CPU 8088 INTEL 
— MAINBOARD 640K TURBO 6/8MHZ 8 SLOTS 
— FLOPPY DISK DRIVE 360 K s kontrolorjem 
— RACK — kompas sistem odpiranja 
— TASTATURA XT 
— ELEK. ALIMENTATOR, 150 W, 220 V 
— GRAFIČNI MONOKROM ADAPTER S PRINTERJEM — 

operativni sistemi MS/DOS, PC/DPS, CP/M86 

100% PC/AT COMPATIBLE - 

Praspalia 

imi 
— GPU 80286 INTEL 
— MAINBOARD 512K RAZŠIRLJIV 1MB 6/8MHZ 
— FLOPPY DISK DRIVE 1.2 MB 
— CONTROLLER FD/HD AT 
— H. D. ROMB SEGATE 225 
— KOVINSKI ROCK AT s ključem 
— TASTATURA AT 
— ELEK. ALIMENTATOR, 200 W, 220 V 
- GRAFIČNI MONOKROM. ADAPTER S PRINTERJEM 
— OPERATIVNI SISTEM MS/DOS, PC/DOS, CPM/86, XENIX 

NUDIMO TUDI: ekspanzivne kartice, hercules, printerje, 
multi funkcije, kontrolorje, hard diskete, barve, vezne network, 
matematične koprocesorje, ram, elek. alimentatorje, tastature, 
disk drive, floppy disk, joystick, mause, tiskalnike, papir 

ROLLO MIP-EXP onrvvren DIVISION 
Vl. Rossetti 65 — Trst — Tel: 993940/775525 
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VAŠ MIKRO A ooo 

Pišem vam prvič in upam, da 
bom z vašo pomočjo lahko začel 
uporabljati računalnik. Pred ne- 
davnim sem dobil C-128. Takoj ko 
sem začel delati z njim, sem imel 
težave. Ker sem se bal, da ga bom 
še bolj pokvaril, sem ga nehal 
uporabljati. Ko ga vključim, se v 
načinu C-128 na desni strani za- 
slona prikaže navpičen stolpec z 
nekimi čudnimi znaki. Ta motnja 
ne izgine, ko računalnik reseti- 
ram, temveč samo takrat, če pre- 
idem v način C-64 in šele potem 
resetiram računalnik. Pri startu 
grafičnih ukazov se prikažejo rde- 
či kvadrati in zelene pičice. Če 
vtipkavam programe, računalnik v 
skoraj vseh spreminja ukaze in jih 
ne izvaja, 

Pri prehodu v način C-64 ni obi- 
čajne naslovne slike kot pri mode- 
lu C-64, temveč se izpiše: 
?0UT OF MEMORY 

ERROR IN O 
Če vpišem kakšen ukaz brez 

številke vrstice, je v redu, brž ko 
poskusim napisati kakšno pro- 
gramsko vrstico in po vtipkavanju 
pritisnem ENTER, se pa kurzor 
zgubi in ne pomaga nič drugega 
kot resetiranje. V načinu C-64 se 
programi nočejo naložiti, po za- 
slonu se izpišejo nekakšni znaki. 

Tako sem opisal vse simptome 
okvare. Prosil bi vas za naslov 
kakšnega servisa, ki popravlja te 
računalnike, in za mnenje, kako 
komplicirana je okvara. 

Nenad Radoševič, 
Petra Drapšina 24, 

Knin 
Če ste kupili računalnik pri Ko- 

nimu, se obrnite na pooblaščeni 
servis: Birostroj, Glavni trg 17 b, 
62000 Maribor. Če ste C 128 uvo- 
zili sami, poskusite pri Kompju- 
ter servisu, Prvomajska 8, 11000 
Zemun, ali poglejte v male 
ogi 

(Tomaž Sušnik) 
Oglašamo se vam, ker nas zani- 

ma povezava dveh ali treh raču- 
nalnikov commodore 64 brez mo- 
dema. Kaj vse je potrebno za to 
povezavo, kakšno je in kje se 
dobi? 

Naš predlog za izboljšanje revi- 
je Moj mikro je: v rubriki Hardver- 
ski dodatki bi lahko pisali tudi kaj 
o robotiki. 

Tomaž Koman, 
Sladki vrh 

Povezavo več hišnih računal- 
nikov (tudi C-64) je pred nedav- 
nim predstavila ZOTKS (Zveza 
organizacij za tehnično kulturo 
Slovenije), Lepi pot 6, 61000 
Ljubljana. V ta namen so razvili 
tudi ustrezen hardverski doda- 
tek. (T. S.) 

Prosil bi vas, da mi odgovorite 
na nekaj vprašanj. 

1. Katera je najboljša ločljivost v 
C-128 in kako se doseže? 

2. Ali obstaja kakšen program 
za risanje z mišjo v modusih 64 in 
128? Kje ga je moč kupiti? Koliko 
stane? 

3. Ali je tiskalnik star NL — 10 
ustrezen za grafiko? 

4. Kje je ločljivost večja, na RGB 
ali monokromatskem monitorju 
(€ 128)? 

5. Je NL-10 združljiv z Newsro- 
omom! 

6. Kako tiskati besedilo, ko pa 
C64 in 128 nimata ukazov CLIST 
in CPRINT? 

Robert Nikolič, 
Sachsova 4, 

Zagreb 
1. 640x200, na RGB izhodu in 

ustreznem monitorju. 2. Da, miš 
za C 64 in 128 »simulira« igralno 
palico. Najboljši programi za ri- 
sanje z mišjo v modusu 64 so 
GEOS (GEOPaint), Art Studio in 
CD GEM Drawing System, v mo- 
dusu 128 pa 3D Graphics Dra- 
wing Board (ločljivost 320X200) 
in Graphics Expander, ki omogo- 
ča uporabo grafičnih ukazov ba- 
sica V 7.0 na zaslonu RGB. Kje 
prodajajo miš, smo objavili v 
prejšnji številki (str. 54). 3. Da. 4. 
Ločljivost je na obeh 640 x 200, 
seveda pa pride bolj do izraza na 
dražjem monitorju. 5. Združljiv je 
z vsemi programi. 6. Iz basica z 
ukazom OPEN. (T. S.) 

Prosil bi vas za dober in hiter 
nasvet. Imam računalnik commo- 
dore PC 128 in sem sklenil kupiti 
tudi monitor. 1. Imata monitorja 
commodore 1901 in orion CCM 
1280 enake ali podobne lastno- 
sti? 2. Se da orion CCM 1280 brez 
problemov priključiti na PC 128 
oz. ali je združljiv? 3. Ga je mogo- 
če poslati iz tujine po pošti? 

Edmond Krush: 
Peruškova 9, 

Zagreb 
1.—2. Da. 3. Ne. Monito: 

po približno 800 DM, medem ko 
je po pošti dovoljeno uvoziti za 
333 DM. (T. S.) 

Rad bi kupil commodore 128. 
Zato mi odgovorite na nekaj vpra- 
šanj: 

1. Kaj pomeni »kompatibilen«? 
2. Je C 128 kompatibilen s com- 

modorjem 64? 
3. Koliko stane letna naročnina 

na Moj mikro? 
4. Ali in kje je mogoče kupiti 

dve ali tri stare številke in po kakš- 
ni ceni? 

Saša llič, 
Brače Hemetek 59, 

Novska 
1. Združljiv. 2. Da. 3. Do prihod- 

nje podražitve 4400 din. 4. Naro- 
čite jih lahko na naš naslov. Če 
jih imamo v zalogi, vam jih bomo 
poslali po ceni, natisnjeni na 
ovitku. 

Po mojem vas ni treba hvaliti, 
saj za vse pohvale ne bi bilo do- 
volj prostora. Predlagam vam, da 
nekoliko zmanjšate rubriko Nu- 
merične metode in povečate ne- 
katere druge (npr. Kotiček za he- 
kerje). Zanima me naslednje: 

1. Je mogoče povezati ZX spec- 
trum s starimi modeli televizorjev 
(z UHF in VHF vhodom)? 

2. Kako najti naslove, ki kontro- 
Jirajo število življenj v igrah? 

Pišem vam zaradi pojava, ki se je 
v zadnjem času razmahnil v na- 
ših. rečunalniških revijah. Gre 
namreč za to, da uredništva in 
vsi tisti, katerih pisma so objav- 
ljena, odkrito izražajo svoja ne- 
gativna mnenja o drugih revijah, 
svojo pa poveličujejo. To se očit- 
no vidi v beograjskem SVETU 
KOMPJUTERA in ljubljanskem 
MOJEM MIKRU. (Meni sta všeč 
ooba in ju redno berem, čeprav še 
nimam lastnega »pamelnega 
stroja«.) Mar bomo delali klane 
in klube oboževalcev posamez- 
nih revij in jih povzdigovali v ne- 
bo, »konkurenco« pa grdili in 
omalovaževali? Na to vprašanje 
imam odgovor. 

Namesto da se uredništva bo- 
jujejo drugo z drugim, bi morala 
tesno sodelovati! To poudarjam 
zato, ker bi se tako vzdignile na- 
klade, revije pa bi zboljšale kvali- 
teto in bi zrasle v očeh bralcev. 
Samo tesno sodelovanje prinaša 
vsem korist. To je moje mnenje. 
Rad bi, da bi tudi drugi bralci in 
uredništva povedali svoje in 
podprli moje mnenje in predlog. 
Pismo sem poslal v obe uredni- 
štvi. 

Aleksandar Macura, 
Dobrovoljačka 23, 

Stanišič 
Sodelovanje je dobro, konku- 

renca še boljša. 

3. Moj prijatelj je po nerodnem 
zlomil vrh kabla, ki povezuje tip- 
kovnico z računalnikom. Del tip- 
kovnice zdaj ne reagira. Je treba 
kupiti novo tipkovnico ali je to 
mogoče popraviti kako drugače? 

Kaj mislite o katalogu progra- 
mov za spectrum 85 in 86? Nekaj 
podobnega so pred letom ali dve- 
ma izdali v Beogradu. 

Hrvoje Tepič,. 
N. Vebera b.b. 

Petrinja 
1, Zlahka. 2. Pri kakšnem prijat 

elju si sposodite (razprodano) 
številko Mojega mikra 7/1985. 3. 

ce tipkovnice po- 
ne bo zale- 

glo, poglejte v male oglase — 
membranske tipkovnice so zače- 
li ponujati tudi pri nas. 
Posebno izdajo o igrah napo- 

veduje Svet kompjutera. 
Oglašam sem vam prvič, v zvezi 

z igrami. Moj mikro je najboljša 
računalniška revija v Jugoslaviji 
in zato ne kupujem drugih. Imam 
ZX spectrum in veliko iger. Žal jih 
ni približno polovica vrednih prav 
nič. Moj mikro dobro in obširno 
piše o igrah, posebno tistih za ZX 
spectrum, toda kaj, ko je meseč- 
nik, drugih revij pa se mi zaradi 
zelo malo iger ne splača kupovati. 
Tako najpogosteje kupujem igre 
na vsake štiri mesece. Prosil bi 
vas, da objavite naslove angleških 
revij Sinclair User, Your Compu- 
ter in Crash, seveda če veste 
zanje. 

S. Agič, 
Aleja Salvadora Allendea 7)VII, 

Zagreb 
Sinclair User, EMAP Business 

8. Computer Publications, Priory 
Court, 30-32 Farringdon. Lani 
London EC1R 3AU. Your Compu: 
ter, 79-80 Petty France, London 
SW 1 H SED. Crash, Newsfield 
Lid,. 1/2 King Street, Ludlow, 
Shropshire. Vsaka revija stane 
približno funt. 

Čeprav berem Moj mikro od pr- 
ve številke, se vam šele zdaj ogla- 
šam z nekaj vprašanji in s kritiko. 
Prosil bi vas, da mi odgovorite na 
3 vprašanja. Prvo: najboljši tiskal- 
nik za spectrum 48 K do 7 milijo- 
nov. Drugo: najboljši tiskalnik za 
commodore 64 do 9 milijonov. 

Tretjič: cena microdrivea z vmes- 
nikom v ZR Nemčiji 

Zdaj pa malo o Mikru. Rubrike, 
ki bi jih bilo treba razsiriti: Vaš 
mikro. Igre, Mimo zaslona, Pika 
na i, Pomagajte, drugovi. Skrajša- 
ti: Numerične metode. Druge raj 
ostanejo na sedanji ravni 

Dejan Ečim, 
M. Tita 63/a, 

Bosanski Novi 
1. Seikosha GP 50 S. 2. MPS 

803. 3. Okrog 200 DM. 

Pišem vam v upanju, da mi 
boste pomagali pri dvojem. Prvo 
je v zvezi s Simon's Basicom za C- 
64. Napisal sem program, ki raz- 
vršča nogometna moštva na tabe- 
li po rezultatih. Moštva zasedajo 
mesta po klasičnem sistemu štet- 
ja: število odigranih tekem, števi- 
lo zmag, število izgubljenih te- 
kem, število nerešenih, razlika v 
golih in število točk. S tem je vse 
O. K., problem pa nastane, ko ho- 
čem to narediti za vse prvenstvo. 
Pare sem že vnesel programsko 
(AS — »Partizan«, BS — »C. zvez- 
da«), tako da samo vpisujem re- 
zultate in čez nekaj trenutkov do- 
bim razpredelnico. Toda če ho- 
čem to dobiti tudi za drugo kolo, 
moram prepisati in znova vnesti v 
programske vrstice vse podatke 
in za njimi rezultate tega kola. Vse 
to bi rešilo snemanje trenutne po- 
zicije, vendar ne vem, kako, in vas 
prosim za pomoč. 

Druga reč je nekoliko bolj pre- 
prosta. Rad bi kupil tiskalnik MPS 
801. Ker stane okoli 250-300 DM, 
ali bi se ga splačalo naročiti po 
pošti? Ali uporablja običajni papir 
in ali se da ta vstavljati po listih? 

Tomislav Gaborovič, 
Save Kovačeviča 43/a, 

Subotica 
1. Najbolje bo, da si naredite 
kvenčno datoteko. 2. iz »var- 

nostnih razlogov« najprej pov- 
prašajte na carini! MPS 801 upo- 
rablja samo perforirani papir; za 
približno 50 DM več dobite model 
MPS 803, ki dela tudi z navadnim. 

(T.S) 

» 
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Oglašam se vam prvič in bi rad, 
da bi mi odgovorili na vprašanja. 

1. Imam spectrum 48 K 4 in me 
zanima, kje bi lahko dobil kom- 
pletno shemo zanj. 

2. Ker se da spectrum razširiti 
na 80 K, ali ga je mogoče razširiti 
tudi npr. na 500 K? 

3. Katera knjiga je najboljša za 
učenje strojnega jezika? 

Tibor Ber 
Bratstvo jedinstvo 2 

Rusko selo 

ne s priročniki. 
Vse pohvale za vašo revijo, ki jo 

spremljam od prve številke. Pro- 
ssim, da to pismo objavite v rubriki 
Vaš mikro, ker mislim, da bo kori- 
stilo vsem spektrumovcem, ki bi 
radi kupili igralne palice. 
Imam spectrum 48 K in že dlje 

razmišljam o nakupu igralne pali- 
ce. V rubriki Čudoviti svet dodat- 
kov (št. 3, str. 52) ste jih opisali 
nekaj. Odločil sem se za guicks- 
hot ll, zdaj pa nastanejo težave. 
Palico bi rad priključil po Kemp- 
stonovem vmesniku, vendar ne 
vem, ali je to mogoče. Če je, ali 
lahko priključim dve palici 
auickshot? To je eden od pogo- 
jev, ki bi morali biti izpolnjeni. Ali 
Jahko kupim ti palici in vmesnik v 
kakšni beograjski prodajalni ra- 
čunalnike opreme? Kje in po ko- 
liko? 

Saša Zeman, 
M. Tita 78, 

Žabari 
Na Kempstonov vmesnik lah- 

nas, bo gotovo dražja kot v tujini. 
Najprej bi rad pozdravil vse 

uredništvo Mojega mikra. Kmalu 
bom kupil CPC 464. Ker se ukvar- 
jam z glasbo, me zanimajo hard- 
verski dodatki (MIDIU ipd.). Če 
takšni dodatki so, napišite ceno in 
naslove, kjer bi jih lahko dobil. 

Leon Hoxha, 
Ul. 3. lam. 12/8, Sunčani breg, 

Priština 
Preberite članek v tej številki! 
Imam atari 800 XL in me zanima 

naslednje: kako lahko zaščitim 
svoj program v basicu pred lista- 
njem? Na kakšen način lahko do- 
sežem, da se bo program po nala- 
ganju s kasete sam pognal? Ker 
precej pišem programe, bi mi veli- 
ko pomenilo, če bi bili zavarovani 
pred popravljanjem in prepisova- 
njem. Prepričan sem, da vam bo- 
do hvaležni tudi drugi lastniki ata- 
rija. In še nekaj: v eni od prejšnjih 
številk ste napisali, da imate pro- 
gram, ki omogoča izpisovanje YU 
znakov na zaslonu. Objavite ga 
vendar! 

Novica Bugarski, 
Breska 49, 
Obrenovac 

Koristne pok iri objavlji 
mo v rubriki Pika na i. Program za 
izpisovanje YU znakov bi moral biti 
objavljen v eni od prvih številk Mo- 
jega mikra v slovenščini, vendar 

TO Moj mikro 

smo ga zaradi nesporazuma pri 
metiranju zat 
tor Zvonimir bil prepri- 

Žal to ni 
spi ginil brez duha in 

sluha. Pomagajte, drugovi! 
Oglašam se vam prvič. Kupil 

sem rabljen ZX spectrum. Nena- 
doma se mi je začel močno segre- 
vati. Že ko sem naložil program, je 
bil topel, kot da bi se z njim igral 
tri ure. Zmeril sem napajalnik in 
ugotovil, da daje preveč. Zanima 
me, ali je treba dati tipkovnico v 
servis in ali je v Jugoslaviji kakšen 
zastopnik za Sinclairove računal- 
nike. 

Sandi Mikek, 
Mozirje 311 

V servis odnesite napaj 
Sinclairovih 
bodo morda kaj povedali na ljub- 
ljanski Elektrotehni, zastopnici 
Amstrada. 

Preskočil bom pohvale vaše re- 
vije in takoj prešel k 

1. Je res, da stane atari 260 ST z 
disketno enoto, monitorjem in 
mišjo 1560 DM? 

2. Kakšna je razlika med atari- 
jem 260 ST in drugimi ST? 

3. Amstrad 6128 in atari 260 ST 
staneta približno enako, vendar je 
atari 16-bitni računalnik z večjo 
zmogljivostjo kot amstrad. Zakaj 
je »»sanjski stroj amstrad (in ne 
atari)? 

4. Je za računalnike ST dovolj 
softvera? 

Tomislav Rukavina, 
B. Domany 8/XVIl, 

Zagreb 
1. Cene Atarijevih računalni 

kov objavljamo v rubriki Mimo 
zaslona. 2. Sestavljeni video 
izhod, 512 K, nima roma. 3. Vsak 
berač svojo malho hvali. 4. Da. 
Zanima me nekaj o tiskalniku 

star NL 10 in tem, kako ga poveza- 
ti z atarijem 260 ST. Tiskalnik na- 
meravam predvsem uporabljati za 
tiskanje grafike. Zato bi rad, da mi 
poveste, ali je pri uporabi razlika v 
kvaliteti izpisane slike? Koliko 
stane kaseta s trakom, je navaden 
trak za pisalni stroj in kakšna je 
»posebna operacija menjavanja. « 
To je vse v zvezi s tiskalnikom, 
zdaj pa nekaj o računalniku. Se z 
vdelavo OS v ROM prihrani bajnih 
196 K rama. Če me spomin ne 
vara, sta fanta, ki imata rada fran- 
cosko solato, prvi »velik« in drugi 
»še ne velik«, napovedala, da bo- 
sta pisala nekoliko več o Gemu. 
Zdi se, da ni s tem nič! 

Rlimsa Ačahibzi 
Bihač 

Z obema vmesnikoma dobite 
enako kvalitetno sliko. 
ne 25 DM in ni tak kot za pi 
stroj. Tistih 196 K prihrani. 
Eden od ljubiteljev francoske so- 

je zadnje mesece bolj mislil 
na diplomo kot na GEM (gl. im- 
presuml). 

Ker me privlači robotika, me za- 
nima, katero usmeritev v srednji 
šoli bi moral končati in na katero 

fakulteto bi se vpisal pozneje. Že 
vnaprej se zahvaljujem za odgo- 
vor in si želim, da bi objavljali več 
člankov o robotiki. 

Miroslav Cvetkovič 
Dimitovgratska 24/8, 

Niš 
Revije nismo pravi naslov za 

življenjske odločitve. Priporoča- 
mo ti elektro ali strojno smer, 
vendar se posvetuj tudi s starši 
in profesorji! 

Pravkar seri dobil najnovejšo 
številko vaše revije in sklenil, da 
se vam bom oglasil — prvič (če- 
prav sem na Moj mikro naročen 
od prve številke). Preskočil bom 
uvod, v katerem bi moral o vas 
reči vse naj, in takoj prehajam k 
stvari. 
Nimam računalnika, vendar ga 

nameravam (Beri: zelo si ga že- 
lim) kupiti. Odločil sem se za ZX 
spectrum 48 K. Bojim se pa tiste- 
ga kot večina zaljubljencev v to 
črno škatlo — tipkovnice. Zato 
sem pozorno prelistal jugoslovan- 
ske računalniške revije (Moj mi- 
kro, Svet kompjutera, Računari) 
in našel samo test' tipkovnice 
trend v Svetu kompjutera in nekaj 
malega o tipkovnici ines v vaši 
reviji. To me je zelo razočaralo, 
saj je Moj mikro že v prvi številki 
obljubil nekaj več na to temo: »V 
rubriki Čudoviti svet dodatkov bo- 
mo predstavili štiri preverjene an- 
gleške tipkovnice in tri domače. 
(MM, januar 1985, rubrika Iz vse- 
bin prihodnje številke). Na naslov- 
nici naslednje številke piše: »Ču- 
doviti svet dodatkov: tipkovnice.« 
Toda v sami reviji ni po tem naslo- 
vu (in članku) ne duha ne sluha. 
Namesto tega piše: »Čudoviti svet 
dodatkov: commodore.« 

Morda je ta pripomba malo za- 
poznela, vendar sem pričakoval, 
da boste napako popravili v eni 
naslednjih številk. Na moje veliko 
razočaranje se to ni zgodilo. Rad 
bi, da bi zares objavili, kar ste že 
zdavnaj napovedali, saj ste ne gle- 
de na to še vedno najboljša raču- 
nalniška revija pri nas. 

Vladimir Jelič, 
Z. Gložanskog 24, 

Bečej 

Prva številka v srbohrvatskem 
jeziku je bila izbor iz prvih petih v 
slovenščini. Takšna naj bi bila 
tudi druga, za katero smo že ni 
redili obloženo naslovnico. Pod 
pritiskom dobrih člankov smo 
čez noč sklenili, da med izdaja- 
ma dobrih člankov smo čez noč 
sklenili, da med izdajama ne bo 
več razlik. Zato najdete tipkovni- 
ce samo v novembrski števiiki 
1984 v slovenščini. Fotokopijo te- 
ga članka vam lahko pošljemo za 
100 din. Preberite tudi odgovor 
naslednjemu bralcu! 

neki številki reviji Moj mikro 
sem videl tipkovnico ines za ZX 
spectrum, vendar nisem našel na- 
slova proizvajalca. Ker bi rad tip- 
kovnico kupil, vas prosim, da mi 
napišete ta naslov in vse druge 

informacije o njej. Prosim vas, da 
mi odgovorite čimprej. 

Marinko Škare, 
A. Butorac 30/1ll, 

Pula 
najboljših tipkov- 

smo jih videli, vendar te- 
mu ustrezno ni poceni. Za šole in 
ustanove stane 37.375, za zaseb- 
nike (ki morajo plačati tudi pro- 
metni davek) pa malo manj kot 
50.000 din. izdelujejo TIPRO, 
Gerbičeva 51 a,ali p. p. 41, 61111 
Ljubljana, tel. (061) 332-911, int. 
15. Po našem mnenju se bolj 
splača spectrum 1282, ki je s 
solidno tipkovnico, večjim pom- 
nilnikom in vdelanim kasetnikom 
samo za 60 funtov dražji od obi- 
čajnega spectruma 48 K. 

Kje v Jugoslaviji lahko kupim 
modulator IMP-2 za CPC 6128 in 
tranzistor D1397 (5 A) za amstra- 
dov monitor? Oboje sem iskal v 
Trstu in Ljubljani. Za modulator 
niso niti slišali, za navedeni tran- 
zistor pa mi ne more nihče pove- 
dati, kje ga dobim. V Trstu sem 
prebrskal računalniške trgovine 
in vse druge prodajalne elektron- 
ske opreme, pa nič. Prosim vas za 
pomoč, minili so že štirje meseci, 
kar mi je crknil monitor, in odtlej 

a 

Popravek 
Pri objavi članka Računal- 

niška animacija — računal- 
nik: novo orodje filmskih de- 
lavcev. (Moj mikro, novem- 
ber) je nastala neljuba pomo- 
ta. Predstavljeni računalni- 
ško animirani film niso dobili 
nagrajeni na festivalu animi- 
ranega filma Zagreb 86, 

nja Računalniška in video 
animacije danes. Avtor član- 
ka meni, da je ta pregled 
mnogo bolj relavanten za 
oceno stanja pri razvoju ra- 
čunalniške animacije kot pa 
skrb zbujajoče površni izbor 
devetih računalniško amini- 
ranih filmov v zagrebški fe- 
stivalski program, za katere- 
ga se imamo zahvaliti med- 

Manuli (italija) in Csaba Var- 
ga (Madžarska). 

izostal je tudi izredno po- 
membni podatek, da je afir- 

je pni Ro ci nas aktivnost Tomislava. Mikl 
ča, pionirja jugoslovanske 
računalniške MA kije 
leta 1980 pripravil program 
RAČUNALNIŠKA ANIMACIJA. 
kot. spremno manifestacijo 
zagrebškega festivalskega 
programa. 

Goran Davide 



je računalnika, garancija | številke Mojega mikra, saj imi 

n—mši o oro — rihodnje) 
Damir Petkovič, računalniške postara jih oma 

; ki njate, računajte na moje naročilo, 
gor pina min o Z 0h keste prodajali. Kvaliteta 

v J ; rubrikah Amstradin Me. vole loge Boj je imeli man 
raliteten papir in večji 

k Ge a ar oroina ae. 

8000 Mu preše g00o Munchen BRD te. (oa98ej gaj Spožnati, kako gleda ra vado 
o raalika omo ONA d.o A EN Na seme 
rine založeni trgovini a ore oamoe 

Časar al Am Haupiolata imenom. o, Bjolovar 
, 8430 ipnica) S ij 

Avstrija, tl. (994303452) 24 39." branje, Maj mikro su ora va 
Toča m predstavlj m. vero pismo vam pišem kot odgo. ža velike im maline hišne režunat 
Zamik. zme 
naklada ne pada samo vam in. tudi naka država, ne drena ob tudi 
ru reve; MNE vne (Je popotni anode 
sku, u, zaradi znanega gospodar- Sem reden bralec revije Moj mi- 
skega stanja ri maje seli ka pa ..... Zani- kro in vas zato prosim, da mi od- 

Pe o ja (pretanja 
želim jh s 

pi Moko tea pripravljen  trum 48 K po poti iz Nemee. 
revija dražja, samo če bit peči poši oa mogoča ročil po E . Čese i 
precej veči. Veseli me, da posve. pošinina in. sea bra 
čalo čedalje voč prostora resnejši DM? 8. Kolko znaša carin Ža 
uporabi računalnikov (članki Ra- Androj La 
čunalnik, novo orodje filmskih de- ej Hiške 
lavcev, Z računalnikom prot za- otovlje iz0c. 
rbtnim vetrovom, Wordstar:  Podebo n; - 

prednosti, težave in i a spredue tudi Stani 
poba in izzivi itd.), to- slav Šelestianski iz Bačkega P« 

rije pav obravnava lovca. 1. Da. 2. 29 DM, nekaj seč 

rjav, plum pri in zelo dragih m 200 DM. 3. 45 odstotkov. 

prak sj takih, ki so nam teže mi oda prošnjo: če je mogoče, 

sov uporabnih programov; name. Še ea 
njenih manjšim, hišnim rač priključek ba a antenski, 
kom. Ti ih unalni- irvnega  televizorj 

povej na nimajo kdove poi Gorenja iz Velenja, ska 

bri za hišno aj so pa do: prožen delu isa a odi po. 

spodaratro in nanja poeta ka ZP po zana 
je morda najvažnejše, z njimi te, slika modre čr- 

Pa aa a ara s Corn 
mov in dragih pro, di na druge u- 

kor sem lastnik om pi legbia a mere 
conkretno o nj Hi zelo js 

Soma oglašajo podlo ram napieat da s5 bila ea s 
ne programe (Giga- ne naprave pravilno pri t 

Platine iga—CAD, pravilno priključen 

MN 
sana programov (po mad. Svet kompjutara, vendar mi niso 

pe m la ai rl Tla se zn na . vse aslov. Tako si za predstavitev novih Se ROPNAlE nje, kar zadeva delo z pol ne 

a Aa sa ze im 

v to sori Ee m rn eliko naporov, ši stabilizira in popravi. 
vic in denarja. oa prosim, da mi poveste preo 
da bi v eni od pri tem. 
predstavili m od orihocjih številk Branislav Milojevič, 

s Nje 
pomi bi ... (ga pohvalil za a ai 

pire . O rubriki Poma- Najbolj 
te dr j ; lje bo, di 

goji Irugovi mi ni treba dosti go- odpravite ni kekse a ouizarjeni 

zaradi nje sem sklenil znan. Jjezri 8 aču 
sko zm eine računalnikov. li redu. Simor prom 

Z šas pišemo program) niki skupaj urejamo, probleine v eni tina ločljinost kva toto SA 
unalniki. Žal nisem vaš na- |e, odvisna izključno od kvalite prikazovalnika (televizorja oz. mo- "očnik. Razlog je v tem, da sem bil  nitorja) in ločljivosti, ki jo zmore , 

že naročen na razne revije pa SO računalnik (C-64: 320 200 , mi nekatere številke zginile i 
poštnega nabiralnika. Ne bi rad veča ke Hi ; bi , atari 520 

tvegal, da bi ostal brez kakšno ba - 1 POŠ Sko at 

dni, ko se pripravljamo, da na valovih troštevilčne 

f lacije zaveslamo v novo leto, želimo vsem brat 

Tm vse najlepše. Na hitro, toda iz srca. Na hitro 

zato, ker že zdaj pripravljamo januarsko 
številko novega. 

Prvo številko novega, tretjega letnika. In že zdal vč lahko 

Pamignemo, da pripravljamo presenečenje. Novo leto, 

aa? boste vprašali (morda s kančkom apatiča? 

ironije). No, mogoče se tudi tej »novosti« ne bo mogoče 

izogniti. Toda za vstop v novi letnik, za razvoj Mojega 

izvira je važno nekaj drugega. Nekaj, kar naj osios? do 

mid naslednje številke »poslovna skrivnost«, vendar V 

izi ovost že zdaj opozarjamo. Dobili boste nekaj... 24 

na ob temu »nekaj poleg«. Staro bo osveženo, tisto 

»poleg« pa bo zares čisto novo. 

Presenetil nas je odziv na našo akcijo Kupuj? Moj 

mikro ceneje. Dobili smo kar precej novih naročiuee ki 

so ugotovili, da se jim res splača kupovali našo revijo po 

Zagotovljeni ceni. Vabilo ponavljamo tudi v tej številki. 

oglejte si ga in — odločite se. 

Za sklep še nekaj razmišljanj o računalniškem letu, ki 22 

poslavlja. Te dni smo v ameriškem tedriku Time brali, da 

pti v ZDA niso zadovoljni s tempom »kompjuterizači« 

niti vso Američani pač Američani, zaradi tega nico skle. 

dei ne simpozijev ne kongresov, pa ludi resolucij 89 

pisali, temveč so kar z računalniko
m poskusi" najti odgo- 

vor na vprašanje, zakaj recimo »office automation« (elek- 

Vol aka pisarna ali kompjuterizirana pisarna) preveč pie" 

počasi spodriva klasično pisarno. Ugotovitve z. 0 predla- 

ane rešitve so prav zanimive tudi za našo družbo admini- 

stracije. 

Prvič, pravijo Američani, tvorci nove tehnologije so 

zanemarili »človeški faktor«; niso upoštevali, daje navada 

ena srajca in da se homo sapiens nagonsko boji vse! 

ževega. Zato, pravijo, mora uvajanje računalniške tehno- 

logije potekati od zgoraj Z drugimi besedami. vodstveni 

togi Pri so odgovorni za uspeh firme, morajo. prv 

kad eti, da informatika pomeni večjo učinkovitost in 

potem preprosto sprejeti sklep o modernizaciji poslov. 

Drugič, tipično za Ameriko, kjer vidijo učinkovitost v 

uspeh. v zeleni barvi znanih bankovcev, vodstveni kadi! 

morajo. uslužbence stimulirati za delo z novimi orodij. 

Vzporedno morajo seveda poskrbeti, da se bodo vsi upor 

VzPhniki seznanili z novo tehnologijo in da bodo razumeli 

njene prednosti in koristi. Samo po sebi je kajpada razL t
e 

ljivo, da mora prav vodstveni kader prvi spoznati te pred- 

nosti in koristi. 

Tretji napotek velja izdelovalcem hardvera in soltvera 

Ugotovili so namreč, da se povprečen administra, 

gelov erad odloča za računalniško strojno opremo, če 

ob. prvem stiku z njo ugotovi, da je zapletena; ljudje 

preprosto hočejo zares zanesljive, združljive in do upo- 

fabnika prijazne stroje in sisteme. 

Naš komentar? Namesto dolgega razpredanja samo 

nekaj vprašanj. Kdo v naših delovnih organizacijah odoča 

o uvajanju nove tehnologije? Ali je tisti, ki o tem odloča, 

res sam seznanjen s praktično uporabo tehnologije in z 

njenimi koristmi? Ali so tajnice, referenti, vodje oddelkov 

ple" stimulirani za drugačno delo? In nazadnje: ali se 

k nača industrija dovolj trudi, da bi bili njeni računalniki 

in sistemi zares »prijazni do uporabnika« ? 

V novem letniku bomo skušali poročati in svetovat pre 

o stvareh, ki so povezane z gornjim! vprašanji. Tako, kot 

Smo delali že odslej: s stranmi, odprtimi za vse strokovno 

podkovane sodelavce, za resne oglaševalce, skratka, za 

pod tete, ki lahko pomagajo pri nujni razširitvi Yu računal- 

Vika za čim več kilobytov. S takšnimi željam povabili 

prestopamo torej prag med dvema jetnikoma in vam v 

Pmenu vsega uredništva še enkrat želimo vse najlepše v 

novem letu. 

Moj mikro 71 



MODEM ZA 
SEBNE RAČUNALNIKE 
PI 2123 

Način dela: 

Vdelani modem PM 2123 omogoča: 
— uporabo osebnega računalnika kot videoteks terminala 

— dostop osebnega računalnika do javnih podatkovnih baz 

— izmenjavo podatkov med osebnimi računalniki (s korekcijo napak) 

— izmenjavo podatkov med osebnim računalnikom in glavnim računalnikom 

— elektronsko pošto 
— aplikacije Point of Sale 
— priključek osebnega račun: 
— delo v mreži z drugim osebi 

METALKA TOZD RAČUNALNIŠKI 
INŽENIRING 
dejavnost na področju prenosa 
podatkov: 
— projektiranje, mrež 
— dobava opreme 
- instalacija opreme 
— dobava potrebnih programov 
— vzdrževanje opreme 

IZ SKLADIŠČA V LJUBLJANI 
DOBAVLJAMO ZA DINARJE 
NASLEDNJO OPREMO: 
— modeme za sinhroni prenos 

podatkov 
— modeme za asinhroni prenos 

podatkov 
— modeme za sinhroni/asinhroni 

prenos podatkov full duplex po 
komutiranih ali najetih 2-žičnih 
linijah 

- multiplekserje za 4 ali 8 
asinhronih terminalov 

— analogna vozlišča za multidrop 
zveze 

() metalka 

alnika na omrežje JUPAK 
nim računalnikom preko komutiranega PTT omrežja 

Kartični modem, ki ga vdelujemo v IBM in v 
IBM kompatibilne računalnike. 

300 bps asinhrono, full-duplex CCITT V.21 
1200 bps asinhrono, half-duplex CCITT V.23 
1200 bps sprejem, 75 bps oddaja 
asinhrono, asimetrični full-duplex, 
videoteks specifikacija 

VSE POTREBNE INFORMACIJE DOBITE: 
Poslovna enota Ljubljana 
61000 Ljubljana 
Titova 59 
tel.: (061) 327-681 

ibor 
Slovenska ulica 31 
tel.: (062) 27-971 
telex: 33125 METALI YU 



PIKA NA 

Manjkajoča pika 
Kot ste morda opazili, je tale 

rubrika v prejšnji številki izpadla. 
Vzrok? Premalo pridni ste bili. P: 
ne da bi mislili, da ne veste niče- 
sar takega, česar drugi ne bi ve- 
deli. Znanje tiščite zase in se 
vam ne da, da bi se usedli za 
pisalni stoj in seznanili s tem še 
sotrpine. Predvsem pogrešamo 
trike v zvezi z aplikativnimi, res- 
nimi programi, tiskalniki. Taki na: 
sveti so nagrajeni enkrat bolje 
od POKOV hekerskih fint z 
operacijsi sistemom. 

Najraje imamo tipkane pri- 
spevke (30 vrst na stran) ali napi- 
sane s tiskanimi (da ne rečemo 
tehničnimi črkami. Prispevek 
jasno ločite od spremnega bese- 
dila. Opremite ga z naslovom, 
kot vidite spodaj. 

Spectrum/stavki 
REM 

Morda ste se kdaj vprašali, kako 
je mogoče čez ukaz REM napisati 
kakšno sporočilo. Tudi sami ste 
poskušali vstavljati barve in ven- 
dar se vam ni posrečilo, da bi sta- 
veg REM »potacali«. To naredite 
zlahka. Takoj za ukazom REM na- 
pišite sporočilo (pozor: REM mo- 
ra biti odmaknjen za 5 presled- 
kov) in natipkate naslednje: 
FOR N-23795 TO 23765: POKE 

NB: NEXT N. 
Zdaj se vidi samo vaše sporo- 

čilo. 
To je mogoče uporabiti tudi za 

skrivanje vrste, kjer je nalagalnik 
(loader) za kakšen strojni pro- 
gram. Pomanjkljivost te tehnike 
skrivanja je, da se po brisanju 
kontrolnih znakov pokaže resnič- 
ni listing. Zalo je treba nekako 
preprečiti editiranje same vrstice, 
To je najlažje, če daste vrstici šte- 
vilko 0 (23756,0). Editiranje pa 
lahko še bolj zapletete, če dodate 
POKE 23757,234:.— POKE 
23758,234. Za povrh postane vaš 
program imun za MERGE. 

Zato do vašega programa ne bi 
bilo moč prekiniti med izvaja- 
njem, popokajte na 23813 ničlo, 

Amir Hasanovič, 
A. Cesarca 6/l, 42000 Varaždin 

Commodore 64/ 
reset 

Poznate SYS 64738, »ki ni pra- 
vi«. Resda se izpiše začetna slika, 
toda ko odtipkate LIST, se pokaže 
READY. Program v strojnem jezi- 
ku kljub temu ostane v pomnil- 
niku. 

Dokaz. Naložite katerikoli pro- 
gram v strojni kodi s turbom ali 
brez njega. Potem natipkajte LIST 
in število za ukazom SYS. Raču- 
nalnik resetirajte s SYS 64738. Ko 
je računalnik spet pripravljen za 
delo, vtipkajte SYS X (X— število, 
ki ste ga napisali prej). Program 
boste lahko uporabljali kot po na- 
vadi. 

Tako kot ta SYS učinkujejo: 
SYS 64725, SYS 64740 in SYS 

64729, SYS 64740. Vpisati jih je 
treba po parih. 

Zdravio. Program resetira raču- 
nalnik tako, da zbriše tudi strojni 
progam: 

10 FOR X-64720 TO 64729 
20 SYSX 
30 NEXT X 
40 SYS 64740 
Vse naredite tako kot prej, le da 

namesto SYS 64738 vnesete zgor- 
nji program in ga poženete. Po 
resetu poskusite startati strojni 
program. Izpisalo se bo READY. 
Martin Furlanič, 
Bežkova 3, 66000 Koper 
CPC 464/razdiranje 
zaščite 

Oglašam se zaradi članka Hrvo- 
ja Zujiča o zaščiti v Commandu. 
Zaščita je v bistvu zelo preprosta 
in jo, kolikor vem, poleg Mladena 
uporablja Harrier soft. To je uni- 
verzalna rešitev, kako jo razbiti. 
Program naložite z LOAD "'"' 

Vtipkate LIST in si na papir zapi- 
šete vrstico X, ki se je prikazala. 
Če se prikaže več vrstic (kot v 
programu SD Time Track), prepi- 
šete samo prvo — drugih običajno 
ni v pomnilniku. 

Zdaj resetirate računalnik in 
vtipkate vrstico, ki ste si jo zapisa- 
li, Natipkajte: FOR X-368 TO 369: 
PRINT PEEK (X); : NEXT 
V bistvu je pomemben samo pr- 

vi byte, ki določa dolžino vrstice, 
V programih, ki jih imam, je drugi 
byte ničla. Če vtipkate kakšno 
drugo število, izginejo nekatere 
vrstice ali se pokažejo druge. 

Spet naložite nalagalnik v basi- 
cu, Vrednosti, ki ste jih dobili, po- 
pokate na naslova 368 in 389. Na- 
tipkate LIST in prikaže se ves pro- 
gram. V Command opazite, da je 
Številka prve vrstice taka kot pri 
zadnji, lahko pa je tudi večja. Zato 
je mogoče editirati le prvo vrstico. 
To zlahka odpravite: natipkate 
številko te vrstice in jo tako vržete 
ven. Če bi jo radi na vsak način 
ohranili, pokate na naslov 370 šte- 
vilko, ki je manjša od številke prve 
vrstice, na naslov 271 pa ničlo. 

Zdaj lahko po mili volji poprav- 
ljate reklamna sporočila. Toda pa- 
zite! V Commandu je strojni pod- 
program, ki preverja, ali je v pom- 
nilniku prav tista telefonska šte- 
vilka. 

naj vam prihranim napore! Poki 
v Commandu so: POKE 368,23: 
POKE 369,0:POKE 370,2:POKE 
371,0. V igri 3 D Time Track pa 
vpišite POKE 368,28. 
Rastislav Zima, 
Kulpinska 50 a, 21470 Bački Pe- 
trovac 
CPC 464/CAT 
Spet nekaj za tiste lastnike am- 

strada, ki so se šele začeli učiti 
strojnega jezika. Kako zvedeti 
dolžino in naslov kakšnega pro- 
gramskega bloka in dolžino pro- 
grama, ne da bi uporabili kopirni 
program? Preprosto: z ukazom 
CAT boste ugotovili ime in tip pro- 
grama (basic, strojni jezik). 

Brž ko se naloži glava, pritisnite 
ESC. Odvisno od tega, kaj bi radi 
zvedeli, napišite: 

PRINT PEEK(47624).2564PE- 
EK(47268) dolžina bloka (0—2048) 

PRINT PEEK(47269).256-PE- 
EK(47268) dolžina programa 
(0—65535) 

PRINT PEEK(47266).256--PE- 
EK(47265) — naslov bloka 
(0—65535) 

Hrvoje Zujič, 
Drvarska 10, 54000 Osijek 

CPC 464/triki 
Vas moti šestnajstiško vpisova- 

nje? Če nimate dobrega prevajal- 
nika, vpišite PRINT 8 število v 
šestnajstiški obliki (npr. 8 BBSA). 
Izpisal se vam bo prevod v deseti- 
ških številih. 

Ste. preobremenjeni, živčni, 
skopi z besedami? Namesto 
PRINT. napišite vprašaj (npr. 
?8BB5A). 
Če si želite glasbe ob delu, na- 

pišite CALL 8. BCGE. 
Kasetofon izključite s CALL 8 

BC71. 
Tomaž Štih, 

Ob sotočju 10, 61000 Ljubljana 

Ta zaščita učinkuje samo za 
eno vrstico basica. Na začetku te 
vrstice morate vstaviti POKE 
28613,0. To bo zbrisalo listing, če 
ga boste poskusili prekiniti (BRE- 
AK) med delom. Editirajte svojo 
vrstico in spremenite kurzor v E. 
Pritisnite tipko 7 in spet spreme- 
nite kurzor v E. Zdaj pritisnite 7, 
toda hkrati držite CAPS SHIFT. 
Vrnite vrstico in jo spet editirajte. 
Držite CAPS SHIFT in trikrat pri- 
tisnite tipko 8. Spremenite kurzor 
v Ein pritisnite 7. Mavrica vam bo 
nežno zaigrala opozorilni zvok. 
Vrnite vrstico in vtipkajte POKE 
23756,0 (št. vrstice se spremeni v 
0, tako da editiranje ni mogoče) in 
glavni POKE 23758,2. Takšen pro- 
gram posnemite na kaseto s SA- 
VE »ime programa« LINE 0. 

Če program naložite z LOAD 
se bo sam pognal. Če ga prekine- 
te, se bo zbrisal (zaradi POKE 

]613,0), če ga naložite z MERGE 
se bo pa zablokiral.... 

Če bi pri POKE 23758 vstavili 
255 in potem naložili program z 
MERGE "'"', bi računalnik napisal 
4 Out of Memory E. 

Take programe razbijamo tako, 
kot je bilo opisano v članku De- 
striyed by... v tej rubriki (št. 7, 
1986). 

Dušan Dimitrijevič, 
Bure Dakoviča 80, 11000 Beograd 

»bitni atariji/poki 

POKE 82, X: pomakne levi rob 
zaslona za X polj (standardni X — 
2). 
POKE 752,1: zbriše kurzor. 
POKE 752,0: vrne kurzor. 
POKE 202,255: zbriše program 

v basicu. 

POKE 77,255: vključi avtomat- 
sko spremembo barve zaslona. 
POKE 77,0: izključi avtomatsko 

spremembo barve zaslona. To je 
koristno v igrah, v katerih ne upo- 
rabljamo tipkovnice. Če se je ne- 
kaj časa ne dotaknemo, računal- 
nik sam izključi avtomatsko spre- 
minjanje barv; učinek ni prijeten 
Problem odpravite tako, da v 
kakšno programsko vrstico, ki se 
izvaja pogosteje, vpišete zgornji 
POKE. 
POKE 622,255: upočasni lista- 

nje programa, lahko pa ga upor: 
bimo tudi kot v primeru 1: 

10 POKE 622.255: GRAPHICS 0: 
SETCOLOR 2,0,0: POKE 752,1 
PRINT 

20. POSITION 
»PRIMER 1« 

30 FOR N- 0 TO 12: PRINT. 
NEXTN 

40 GOTO 40 
POKE 39968--X,6: v vrstici X/2 

izpisuje črke kot v grafičnem na- 
činu 1 (nekoliko povečane), v dru- 
gih vrsticah pa piše normalne 
črke. 
POKE 39968--X,7: v vrstici X/2 

izpisuje črke kot v grafičnem na- 
činu 2 (največje), v drugih pa nor- 
malne. 

Primer 2: 
10 GRAPHICS 0: SETCOLOR 

2.0.0: POKE 82.22 
20 POKE 39968- 10,6: REM Na- 

mesto številke 6 lahko za vejico 
vpišemo 7 — razlika je samo v 
velikosti črk 

30 POSITION 6,5: PRINT »PRI- 
MER 2« 
POKE 708.128: POKE 

39968--X,5: v vrstici X/2 izpisuje 
pisane črke, ki so tudi nekoliko 
drugačne oblike od standardnih 
Oba poka je treba natipkati 
skupaj. 

Primer 2': 
10 GRAPHICS 0: SETCOLOR 

400 
20  POKE 

39968--10,5 
30 POSITION 15,5: PRINT »PRI- 

MER 2'« 
PEEK (764): vrne številko zad- 

nje pritisnjene tipke (ne velja za 
funkcijske tipke), Tipke so kodira- 
ne v zaslonskem kodu, ki nima 
nobene zveze z ASCIL. Njihove 
kodne številke boste zlahka našli 
ob programu iz primera 3. Treba 
je pognati program in pritiskati 
želene tipke, na zaslonu pa se 
vam bodo izpisovale njihove kode 
(npr. RETURN - 12, ESC - 128). 

Primer 3: 
10 PRINT PEEK(764): GOTO 10 
PEEK(53279): vrne število tre- 

nutno pritisnjene funkcijske tip- 
ke. Če ni pritisnjena nobena tipka, 
vrne številko 7. Druge številke so 
0 OPTION-SELECT-START, 1 
OPTION-SELECT. 2 OPTION- 
—START. 3 OPTION, 4 SELECT- 
—START, 5 SELECT, 6 START. 
Tipka HELP ne rabi ničemur. 
POKE 756,152: prehod v način 

naprej določenih znakov. 
Zlatko Bleha, 
V.P. 4791/12 
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IGRE 

Tip: arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48/ 

128 K, C 64 
Format: kaseta 
Cena: 7,95 funta 
Založnik: New Generation 

Software/Virgin Games 
Povzetek: maratonski boj z 

razbojnikom 
Ocena: 8/8 

MARK MARINKO 
jili te kavbojke je preprost — 
v kanjonu čakaš na razboj- 
nika, ki ga moraš pokonča- 

ti z nenavadnimi orožji. Grafika je 
še slabša kot v prejšnjih igrah 
New Generation Softwara, zvok in 
animacija pa sta dobra. Vsi deli 
(doslej sem jih odkril 49) se razvi- 
jajo na štirih zaslonih. Nasprotnik 
se ti bliža takole: 1. zaslon: iz pre- 
rije. 2. zaslon: pod mostom na 
sredini. 3. zaslon: pod mostom na 
desni strani. 4. zaslon: vidiš ga na 
radarju v zgornjem levem kotu. Tu 
ima ključno vlogo voziček, ki te- 
be, kamen, bombo ali top prepelje 
na nasprotno stran. Pojdimo po 
stopnjah (številke zaslonov so za- 
pisane v oklepajih)! 

1. THREE CHANCES (1): na na- 
sprotnika vrzi kamen, ko bo pod 
teboj 
BOULDER DASH (2): tako kot 

prej. 
THE SEESAW (3): kamen odrini 

na gugalnico, da bo na razbojnika 
odletel drugi kamen. 

2. THE BOOMERANG (2): na- 
sprotnika. likvidiraj z bumeran- 
gom, ko je pod teboj. 
THE CANNON (3): ustreli s 

topom, 
GREAT RAILWAY JOURNEYS 

(4): skoči v voziček in se odpelji 
na drugo stran. Poglej na radar. 
Ko je razbojnik dva koraka pred 
mostom, vrzi kamen. 

3. TWO CHANCES (1): tu že lah- 
ko zgubiš eno dragocenih živ- 
ljeni. Zato porini kamen, ko je raz- 
bojnik pod teboj, in brž stopi za 
korak gor. 
CHUČKIE BOMB (2): S tipko za 

desno vrzi bombo ob skale, ko je 
razbojnik še pod mostom. Brž 
gor, ker se kamen odtrga in pade 
nate! 
THE UNLOADING STATION (4): 

tako kot pri GREAT, le da premak- 
neš ročico. 

4. THE FARADAY SCREENS (2): 
približaj se magnetu in s tipko za 
gor pritegni tono železa, da bo 
padla na cesto. Treba je malo 
vaje. 
THE CIRCUS ACT (3): z brega 

skoči na gugalnico, da se kamen 
odbije na cesto. 
BOMBS AWAY (4): premakni 

ročico. Takoj ko na radarju opaziš 
nasprotnika, vrzi bombo. 
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5. THE TIME BOMB (2): bombo 
vržeš, ko je pod teboj. Če začne 
uro prej premetavati, vrzi bombo 
takoj! 
THE POWERBALL (3): ko je lo- 

pov na mestu, kjer se konča pot 
na desni, odrini kamen in pojdi 
korak više. 
THE DELIVERY WAGON (4): 

premakni ročico, in ko bo dva ko- 
raka pred mostom, pohodi tipko 
za levo. 

6. BREAKAWAY (1): stopi na 
skalo in štirikrat skoči (tipka za 
strel). Ko bo lopov pod teboj, spet 
pritisni strel in takoj desno. 
GETTING YOUR OWN BACK 

(2): z bumerangom pobij lopova, 
ko je pod mostom. Ker se bume- 
rang vrne, se moraš skloniti! 
THE SEESAW REVENGE (3): ko 

bo pri kaktusu na desni, skoči na 
gugalnico, da bo kamen odletel 
na cesto (ves čas drži tipko 
desno). 

7. DEAD WEIGHT (1). 
moraš. zagotovo pokonči 
drugače zgubiš eno življenje. 
THE TRAJECTORY (3): prema- 

kni ročico in ustreli kot na 2. stop- 
nji (THE CANNON). 
THE SIGNAL BOX (4): premakni 

ročico in naredi kot prej. 
8. THE REBOUND (2): vrzi ka- 

men in se takoj umakni korak 
niže. 
SHAKE LOOSE (3): ko bo pod 

teboj, vrzi kamen in stopi dva ko- 
raka gor. 
THE RED HERRING (4): tako 

kot SIGNAL BOX, le da nikakor ne 
smeš premakniti ročice (proga se 
odpre in zgubiš življenje). 

9. FIRST ONTHE LEFT (1): štiri- 
krat poskoči na skali. Ko bo lopov 
pod teboj, skoči in pritisni levo. 
THE SPACE INVADER (2): so- 

vražnik iz vesolja, ki ga upravljaš z 
ročico. Ustreli ga, ko naredi dva 
koraka izpod mosta. 
THE RECOIL (3): ustreli s to- 

pom in hkrati pohodi tipko za 
desno. 

Od 10. stopnje so na vsaki po 
štije zasloni. 

10. THE BLITZ (1): na napadal- 
ca zavališ kamen. Če ne zadeneš, 
si zagotovo ob življenje. 
BOUNCE TO BOULDER DASH 

(2): pojdi dva koraka dol in skoči 
na napeto mrežo. Odbije te na 

roparje 
saj 

drugo stran. Zavali kamen in brž 
korak dol 
WHICH ONE (8): vrzi eno od 

treh bomb. 
THE ARTILLERY TRAIN (4): 

premakni spodnjo ročico. Ko se 
voziček s topom prepelje, 
premakni drugo ročico. Ko je lo- 
pov dva koraka pod mostom, 
sproži top. 

11.700 MUCH GAUSS (1): ko 
bo pri sprednjem kaktusu, pohodi 
tipko za gor in takoj stopi dol. 
HETECH BOULDER DASH (2) 

tu moraš biti hiter. Korak desno, 
dva koraka dol, premakni ročico, 
trije koraki gor, porini kamen. 
CONFUSED YOU WILL BE (9): 

takoj skoči na gugalnico, pritisni 
desno. Ko boš na drugi strani gu- 
galnice, pritisni levo. 
THE ARTILLERY TRAIN (4): kot 

na 10. stopnji. 
12. DOUBLE SHOT (1): dvakrat 

ustreliš s topom. Prvi strel je pre- 
visok, pri drugem pa moraš poho- 
diti tipki za streljanje in desno. 
WHERE. DID THAT COME 

FROM (2): potisni kamen kot na 
prejšnjih stopnjah in takoj stopi 
korak dol 
ZAP (3): prav tako kot SPACE 

INVADER. 
GREAT. RAILWAY JOURNEYS 

(4): glej 2. stopnjo. 
13. JUST SURVIVE (3): stopi ko- 

rak niže. Kamen se zakotali sam. 
NOWHERE TO RUN (1): skačeš 

po skali kot pri BREAK AWAY, 
vendar ne moreš odskočiti — zgu- 
biš življenje 
NO DUCK NO LUCK (2): vrzi bu- 

merang. Nasprotnik ali ti! 
DROP IN ON YOU (4): spreme- 

nil si se v kamen, Premakni ročico 
in hitro na voz. Ko misliš, da boš 
skočil na razbojnika, pohodi tipko 
, Za strel. 

14. SHEER HEART ATTACK (2): 
zavali skalo. 
THE BOUNCING LEMMING (2): 

stopi dva koraka dol. Ko pride na- 
sprotnik izpod mostu, skoči nanj. 
THE FATAL ACT(3): skoči na 

gugalnico, da te vrže na cesto. 
THE RED HERRING: kot prej. 
Po vsaki tretji stopnji dobiš na- 

gradno življenje. 
15. Na tej stopnji sem prišel do 

zaslonov ,KAMIKAZE in APOLLO 
18. Ko sem s slednjega odletel z 
antigravitacijsko raketo, se mi je 
program zablokiral — (GAME 
OVER), čeprav sem imel še tri živ- 
ljenja. To je verjetno zaradi verzije 
»CRACKED BY SATANSOFT« 

Klic v sili: (0601) 22-622. 

Nesmrtni Cliff 
Izvirni program je posnet 

z dvojno hitrostjo, pri nas pa 
kroži razbita verzija Satan- 
softa. Na petnajsti stopnji 
se program zacikla — s po- 
kom ali brez njega. Je to po- 
sledica slabega razbijanja 
ali pa je tako huda napaka 
že od začetka? 

Za nesmrtnost prevrtite 
kaseto za sliko oz. izključite 
računalnik, ko se slika izri- 
še. Natipkajt 
CLEAR 24999: LOAD " " 

CODE 25660:  POKE 
25882,24: RANDOMIZE USA 
25759. 

Poženite trak in počakaj- 
te, da se program naloži. 
ie poka ne spreminjaj 
te, saj pomeni strojni pro- 
gram! Drugačna številka bi 
bila lahko usodna. 

Prvih 20 po Gallupu 
(Your Computer, november) 

» 

ESUIUGI 
Enuruuj 

EMUUCSTI 

VRGRST 

UMICUSUTNH 



InTerm 

Konfiguracija za 
projektiranje 
centralnega 
ogrevanja, 
prezračevanja in 
klimatizacije 

Interm združuje zanesljivost in 
široke možnosti uporabe 
osebnega računalnika APPLE 
serije ll z domačo programsko 
podporo. Aplikacijo InTerm so 
razvili strokovnjaki za projekti: 
ranje s področja termotehnike 
in jo preskusili v praksi. 
Osnovni namen InTerma je iz- 
delava izračunov na področju 
termotehnike. — Programska 
podpora obsega izračune za: 

e koeficient prehoda toplote 
e transmisijskih izgub toplote 
e grelnih teles 

talnega ogrevanja 
e ventilacijske kanalne mreže 
Vsi ti izračuni upoštevajo ve- 
ljavne standarde in predpise 
stroke. 
Prednosti 
Terma: 
0 3 do S-krat krajši čas izra- 

Ččunov 

izpis vseh potrebnih para- 
metrov in sicer v obliki, po- 
trebni za vlaganje v projekt- 
no dokumentacijo 
veliko manj delovnega ni 
pora, ker program med izr: 
čunavanjem usmerja upo- 
rabnika 

in- pri uporabi 

S ni več možnosti za napake 
pri izračunu in prepisu 

e preprosta uporaba aplika- 
cije 

Vse module aplikacije so pre- 
verili v projektivnih birojih, 
kjer jih že več kot eno leto 
uspešno uporabljajo kot edini 
način dela. 
Kakovostni in količinski skok, 
ki ga pomeni uporaba osebne- 

Proizvodnja in prodaja: 

, ŠVELEBI 
NE, MDO nena 

Radouševa 3, 41000 Zagreb 
tel. 041/219-915, 228-555, tlx. 21512 

Apple in logotip Apple sta zaščitna znaka Apple Computer inc. 

ga računalnika s programi In- 
Term med procesom projekti- 
ranja, bi mogli primerjati z na- 
predkom, do katerega je pri 
šlo, ko so namizni kalkulatorj 
zamenjali logaritemska raču- 
nala. Aplikacijo InTerm upo- 
rabljamo z računalnikom AP- 
PLE lic, z dodatkom 80-kolon- 
ske kartice pa tudi z računalni- 
kom APPLE ile. 

OOUR 
Informatika 

pomeni 



pustolovšči! 
ečunalnik: ZX spectrum 48 K 
Format: kaseta z navodili v posebni škatli 
Cena: 2500 din 
"Založnik: Xenon, p. p. 60, 61110 Ljubljana/Suzy soft, Gruška 10, 

41000 Zagreb 
Povzetek: razišči Gorjance in izkoplji zaklad 
Ocena: 8/10 

ERVIN KOSTELEC 

ova domača pustolovščina 
je igrica v Xenonovem nizu 
uspešnih Smrkcev in popu- 

larnega Euroruna. Avtorji so sce- 
narij tokrat črpali iz Trdinovih 
bajk o Gorjancih. Resnejšim igral- 
cem vsekakor svetujem, naj si 
knjigo ogledajo in jo kar vso pre- 
berejo. Opozarjam jih zlasti na 
pripovedko Barabaš. Podrobno 
naj preberejo tudi navodila za 
igro, saj vsebujejo zelo koristne 
nasvete in namige. Nekateri so v 
prozi, drugi v stihih; stavki se vam 
bodo zdeli včasih malce čudni, a 
nič ne de — precej si boste poma- 
gali, Tudi nekaj glagolov boste 
našli, seveda pa ne vseh. 

Igro sem naložil s precej težava- 
mi (najprej po naključju srbohrva- 
ško različico), toda potem sem bil 
očaran. Seveda, zaradi vseh zna- 
čilnosti programa Pixasso 2: hi- 
rega risanja, pestrosti slik in še 
česa. Slike so za malenkost manj- 
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še od zaslona in so osenčene z 
robom (3D tehnika). V nasprotju s 
Kontrabantom 2 in Eurorunom ne 
izginejo z zaslona. Če so vam 
všeč, jih brez težav posnamete na 
kaseto. 

Na voljo sta dva načina: RIŠI in 
NE RIŠI, V drugem načinu se bo 
slika izrisala samo prvič (kot pri 
igrici Robin of Sherlock). Nad sli- 
ko.so med vso igro izpisani da- 
tum, ura, število vtipkanih ukazov 
in rezultat. Ura se vam bo zdela 
morda malo čudna, a se boste 
hitro navadili, V igri igrata poseb- 
no vlogo dan in noč, in temu so 
prikrojene tudi slike, Za boljšo 
predstavo naj povem, da je vseh 
lokacij 105, vseh predmetov pa 
67. O prevodu srbohrvaške razli- 
čice naj povedo svoje mnenje 
igralci; toda tudi smeri so v slo- 
venski verzij drugačne 

Komunikacijski del programa je 
novost. Vsa besedila se izpišejo v 
posebnem oknu sredi zaslona 
Okno se po potrebi poveča in se 
razleze tudi po sliki. Manjše in 

stisnjene črke so morda težko 
berljive, vendar se tudi tega nava- 
diš. Ukaze lahko vtipkujete vna- 
prej, izpis pa spremlja prijeten 
kratek ton. Šumnike lahko vtipka- 
vate — ali pa ne. Žal se v Bajkah 
spet srečamo z neko težavo: zem- 
ljevidom. Sistem smeri se mi zdi 
precej čuden in zato je pri risanju 
zemljevida najbolje uporabljati ra- 
zlične barve. Tudi vseh smeri ni 
izpisanih in so zato ponekod do- 
datni prehodi. Avtorjev glede tega 
ne morem pohvaliti. Marsikomu 
brez zemljevida ne bo šlo. Zgodi 
se tudi, da moraš po izpisu bese- 
dila čakati še nekaj sekund. Ali pa 
vas ponoči kdo okrade, čeprav bi 
že morali iti spat. Nekaj takšnih 
malenkosti igro malce pokvari. 

Za tehnično plat sem igri priso- 
dil oceno 10. Opraviti imamo z 
neštetokrat predelanim Ouillom, 
česar pri igranju sicer ne ugoto- 
viš, je pa to opaziti s programske 
strani. Scenarij ni slab, vendar 
menim, da se bo mnogim kljub 
navodilom v začetku (in morda tu- 
di pozneje) zapletalo. Zato je mo- 
ja končna ocena 8/9, za malen- 
kost boljša od ocene Euroruna. 

Še nekaj nasvetov, da ne bi pre- 
hitro vrgli puške v koruzo. Igro 
začnete zelo neurejeni: z dolgo 
črno brado, v kateri mrgoli bolh 
Škarje v roke in proč z njo! Če ste 
prebrali knjigo, potem veste, za- 
kaj morate brado dati modrecu 
Musulinu. Lepe škornje boste do- 
bili, če boste šli za vajenca k čev- 
ljarju. Geslo za vstop v grad, ka- 
mor vas ne pusti general Erger- 
Berger, je Mirča Tirča. 
S koso pokosite travo pri mo- 

gočnem drevesu. Sami ugotovite, 
kam morate nato odnesti seno. 
Če imate vrč, lahko zajamete 
opolnoči pri koprivah vodo. To je 
sredstvo proti čarovnicam. Če se 
boste opirali na logiko iz Trdinove 
knjige. boste hitro nabirali odstot- 
ke in boste hitro tudi prišli do 
konca. 

JERNEJ HUDOHMET 

lobni Mekon, zeleni sovraž- 
nik človeštva, hoče uničiti 
Svet s tempiranim atero- 

idom. Junak iz stripov Dan Dare je 
edini, ki mu lahko to prepreči. S 
prijateljem Digbyjem se vkrca na 
vesoljsko ladjo Anastasia in odleti 
na Mekonov planet. Digby počaka 
na ladji, Dan pa se odpravi iskat 
pet detonatorjev za samouničenje 
asteroida. Časa ima dve uri. 

Sprva ste na površju. Stecite na 
desno. Če zagledate katerega od 
Mekonovih stražarjev, Treencv, 
kar pogumno po njem! Vendar z 
municijo varčujte, saj je nimate na 
pretek. Ko pridete do odprtine. 
skočite vanjo. Znašli ste se v pr- 
vem sektorju. Svetujem vam, da 
najprej uničite vse stražarje. Prej 
ali slej vam bo pošla energija in 
znašli se boste v ječi. iz nje pojdi- 
te na levo do konca in nato dol 
Tu se oskrbite z energijo (skočite 
na kupolo). Desno do konca, nato 
gor in že ste pri prvem detonator- 
ju. Podoben je škatli ali zavitku 
Poberete ga tako, da skočite nanj 
Dol, do koder gre. Sedaj samo še 
na levo, dokler ne pridete do kon- 
trolne sobe (SDS, self-destruct sy- 
stem). Stopite v hišico na levi 

MARIO VUKSAN 

li se spominjate igre C 5 
[O onke, v kateri je moral stri- 

ček Clive Sinclair dokazati 
zmogljivost svojega vozila in se 
varno pripeljati do hiše? Pozneje 
je sklenil, da bo sodeloval na ulič- 
ni dirki. Novinarji, željni senzacij, 
so mu nastavili niz ovir. In ti, za" 
grizeni sinclairovec, moraš ho- 
češ, reševati Clivovo vozilo (po- 
tem ko je firmo Sinclair za pet 
milijonov funtov kupil Amstrad). 

Igra je simpatična in grafika so- 
razmerno dobra. Ukazi so tile: 

1 — počasi levo, 2 — hitreje le- 
vo, 1-2 — najhitreje levo 

0 - počasi desno, 9 — hitreje 
desno, 049 — najhitreje desno 
SPACE - plin 

Igra Revenge obsega 41 zaslo- 
nov in ti zagotavlja štiri življenja 
(nagradnih ni). Bonus lahko dobiš 
po 10, 20, 30 in 37 zaslonih in 
sicer tako, da zapelješ v kar naj- 
manjšo od šestih možnih garaž. 
Med potjo te ovirajo najrazličnej- 
še reči. Prvih deset zaslonov je 
otročje lahkih. Če se zaletiš v ovi- 
re, izgubiš bonus, nisi pa ob živ- 
ljenje. Prava umetnost se je prebi- 
ti čez naslednjih deset zaslonov, 
medtem ko so zasloni 20 — 30 
spet smešno lahki. Od 31. do 37 
zaslona moraš zelo paziti, čeprav 
niso težki. Najtežji je predzadnji 
zaslon, čez katerega vodi ena sa- 
ma pot: uporabljaj tipki 1 in 2 in 
nikar ne pospešuj. Spravi se med 
dva avtomobila, vozi nekaj časa 
po desni, potem pa zavij iz kolone 
in končaj dirko. Ker je to plattorm- 
ska igra, nima smisla, da bi opiso- 

val vsak zaslon. Sam moraš odkri- 
ti, kaj se dogaja. 

Še droben nasvet: večina izho- 
dov je na desni. Kadar si v dvo- 
mih, se odloči za desno stran in 
gotovo se ti bo posrečilo. Če pa 
zares ne moreš priti do cilja, ne da 
bi ti ostalo vsaj eno življenje, rav- 
naj takole: 

Izpusti začetni del igre in sliko. 
Z LOAD "'" vnesi naslednji del (če 
boš poskušal z MERGE " ", bo 
računalnik zablokiral). Ko bo tega 
dela konec, pritisni SPACE in pri- 
šel boš v listing programa v basi- 
cu. Vtipkaj LIST 9002 in pritisni 
BREAK. Spremenljivki lv (lives, tj. 
življenja) v tej vrstici po želji spre- 
meni vrednost. Nadaljevanje pro- 
grama vneseš tako, da odtipkaš 
GOTO ss. 

In če ti še to ne pomaga, teleto- 
niraj na številko (041) 712-249! 



Legenda: 
B . detonator SDS 
Z. zapor 
WL laser. ki strelja v 3 smeri Z laser, ki strelja v smer. L 
Ho hologram 
P.O. proslor. kjer ne morete ostati 
a municija 
E |. energija 
0 | vrata med sektorji 

vrata na površino 
prehod vodoravno 
prehod navpično (dvigalo) 

Vrata v drugi sektor so vam odpr- 
ta. Našli jih boste desno od sobe, 
kjer ste pobrali detonator. 

V drugem sektorju spet pokon- 
čajte vse stražarje. Ponekod so na 
tleh zoprni laserski avtomati, ki 
vas bodo zasuli z ognjem. Uničite 
jih tako, da nekajkrat skočite na- 
nje. Kmalu se bo ponovila stara 
pesem — ječa. Iz nje se odpravite 
tri zaslone desno, skočite dol, za- 
vijte na desno in pojdite na levo 
do konca. Od tam je treba gor in 

Boj do zadnje 
tipke? 

Uredništvo je že nekajkrat 
silo bralce, naj se nam oglasijo z 
dopisnico ali po telefonu, preden 
začnejo udrihati po pisalnem 
stroju. Za igro Dan Dare smo do- 
bili rekordnih  nenaročenih 
opisov. Izbrali smo najboljšeg: 
zraven pa eno od dveh neprič: 
kovanih kart. Ko smo že pri te: 
išite z dvojnim presledkom med 

1 

levo. Sledi dokaj nevaren skok na 
polico. Če se vam posreči, le po- 
gumno v stavbo! Postavite se v 
senco na levi strani dvigala in pri- 
tisnite puščico za dol, Že ste pri 
drugem zavitku. Poberite ga in ga 
odnesite v SDS. S tem ste odprli 
vrata v tretji sektor. K njim pridete 

po tejle poti: tri zaslone desno, 
gor, en zaslon levo, dol. Če vam 
primanjkuje streliva, se lahko tu 
oskrbite z njim (skočite na nabo- 
je). Še ena vožnja z dvigalom 
navzdol in vrata so tu. 

Tudi tretji sektor najprej očisti- 
te. Vendar pazite! Tu so stražarji 
poleg pušk oboroženi z noži, ki jih 
rade volje uporabljajo. Naleteli 
boste tudi na nadležne leteče kro- 
gle, ki vam neusmiljeno jemljejo 
energijo in jih lahko s streljanjem 
umirite samo za nekaj časa. Ob 
teh nadlogah boste začeli kmalu 
šteti rešetke. iz ječe pojdite desno 
do konca in pri predzadnjem dvi- 
galu gor do vrha. Skočite na des- 
no, kjer je nov zavitek. Z njim se 
pov najkrajši poti odpravite v 1 
sektor: iz ječe tri zaslone desno, z 
dvigalom gor do konca, levo do 
konca. Od tam znate sami priti v 
SDS, vrata v četrti sektor pa ste že 
videli. 

Četrti sektor je eden lažjih. V 
njem ni stražarjev, so pa posebna 
dvigala, da lahko uničite laserje 
na steni. Iz ječe pojdite zaslon le- 
vo in se spustite. Od tam spet 
levo, en zaslon pred koncem pa 
gor in levo. Spet se spustite in jo 
pogumno mahajte desno, do ko- 
der gre. Sedaj gor in spet desno. 
Tu boste našli četrti del sistema 
za samouničenje. Odnesite ga v 
kontrolno sobo. Vhod v peti (in 
zadnji) sektor je levo od ječe in 
gor. 

Ko spravite stražarje s poti, 
zdirjajte na levo k zadnjemu dvi- 
galu. Pri prvem postanku zavijte 
desno in seveda ne pozabite už- 
gati po sovražnikih. Spet gor in na 
desno k zadnjemu dvigalu, potem 
pa gor, levo in še enkrat gor. Tu 
se vam odpreta dve poti. Desna 

pelje k Mekonu. Tega rajši ne obi- 
skujte, ker bo poslal v sektor nove 
vojake. Izberite si torej levo pot in 
hodite levo, dokler se da. Zavitek 
vas čaka v zadnji sobi. Pojdite gor 
in znašli se boste na površju. Po- 
iščite odprtino in skočite vanjo 
od tod vam je pot v prvi sektor 
dobro znana 

Tip: simulator letenj 
Računalnik: C 64, apple ll, 

IBM PC 
Format: disketa 
Cena: 37 dolarjev 
Založnik: subLogic 
Povzetek: najboljša 

simulacija za C 64 
Ocena: 10/10 

ANDREJ SAVIN 

rogram ni nov, čeprav Moj 
mikro o njem še ni pisal. 
Toda -— nikoli ni prepozno. 

Ali bi radi sedli v piper 181 chero- 
kee archer? Potem je to pravšnji 
program za vas! V kartonski škatli 
boste dobili kaseto i zemljevide 
Los Angelesa, Chicaga, Seattla in 
New Yorka, povrh pa dve knjigi o 
uporabi simulatorja in o pilotira- 
nju, z uvodom v aerobatiko. Navo- 
dila so zelo popolna in vas bodo 
korak za korakom uvedla v simu- 
lator. 
Program nalagamo z diskete 

približno tri minute in pol. Za za- 
četek lahko izberete črno-beli ozi- 
roma barvni monitor, demonstra- 
cijski način ali normalno letenje. 
In brž ko to opravite, se pred vami 
pojavi plošča z instrumenti in za- 
hrumi motor. Motor vam bo čez 
čas morda šel na živce, vendar 

S tem ste odprli vrata na levo. 
Ko postrelite avtomate na steni, 
se zadnjič odpeljite z dvigalom na 
površino. Še nekaj zaslonov na 
levo in že ste pri ladji. Digby vas 
odpelje na varno. Lahko še uživa- 
te ob eksploziji asteroida. potem 
pa se prikaže napis v slogu: »Weli 
done sir...« 

njegov zvok ni enoličen, Izredna 
je grafika: enake komande kot v 
prvem letalu, enak razpored, ena- 
ke funkcije. Če želite program te- 
stirati, trikrat pritisnete tipko B in 
šestnajstkrat tipko >. Slišali bo- 
ste, da motor zdaj pospešeno de- 
luje in letalo že vzleti. Pritisnite F. 
letalo se nagne. Pritisnite H: leta- 
lo se vrača. CTRL P ali RUN/STOP 
poskrbita za premor. Če nekajkrat 
pritisnete tipko T, bo letalo strmo- 
glavilo. Prava poslastica pa je tip- 
ka E: z njo aktivirate editor in po- 
javi se dolg meni. S tipko RE- 
TURN skočite na naslednjo vrsti- 
co, s tipko — pa se vrnete na 
prejšnjo. Prva postavka je upo- 
rabniški način (user mode). 

Uporabniški način 
počasno letenje 
pravo letenje 
demonstracija 
letenje v megli 
nočno letenje 
spremeljivo vreme 
slabo breme 
prva svetovna vojna (vojna Namavn-o 

igral) 
8., 9... 24. druge možnosti 
Z editorjem menjate tudfi zvok 

vpisujete koordinate krajev, nad 
katerimi bi se radi znašli, vpisuje- 
te višino letala in do podrobnosti 
vremenske razmere (hitrost vetra, 
dež, letni čas itd.)! Na zemljevidih 
lahko označite svoj položaj. Če bi 
se recimo radi znašli nad Los An- 
gelesom, vpišete z zemljevida se- 
verni in vzhodni položaj in to na 
določeni mesti v editorju. Položa- 
je lahko s tipko CTRL Z prepišete 
na disketo in jih naložite s CTRL X 
(samo v editorju). 

Še nekaj besed o komandah. 
Letalo pilotirate z igralno palico v 
vratih 2 — v tem primeru ima vlo- 
go krmilne ročice. Če imate dve 
igralni palici, boste s tisto v vratih 
1 nadzorovali delo motorja. Če pa 
igralne palice nimate, uporabite 
tipkovnico: 

Fo G H: krilca (levo, popravek, 
desno) 

B: nos letala gor 
T: nos letala dol » 
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IGRE 

Presledek: zavore 
Y: zakrilca gor 
Ni zakrilca dol 
R: elevatorji gor 
V: elevatorji dol 
CTRL I: uplinjač 
CTRL M1: izključeno 
CTRL M2: desni 
CTRL M,3: levi 
CTRL M4: oba 
CTRL M.5: start 
magneti 
CTRL M,>polno mešanica 
CTRL M,<prazno 
CTRL F,>levi tank 
GTRL F,<desni tank 
gorivo 
COM. RADIO CTRL 

C,>>>(<<<) 
CTRL C, CTRL C,(>>>)<<< 
NAV RADIO — CTRLN,I name- 

stinavi() 
GTRL.2 namesti nav 2 () 
CTRL N.>>> 
CTRL N,CTRL N: > 
ADF CTRL A,>>> (CTRLA 1,2 

ali 3-krat) 
VOR CTRL V. 
CTAL V,2 
CTRL V, 
Transponder CTRL T,>(<) 
Luči v kab. CTRL L 
Karburator CTRL | 
S pritiskom na tipko 5 gledate 

skoz okna, in sicer: skozi prednje 

(pritisnete še T), levo (F), desno 
(K) in zadnje (B). Zemljevid pogle- 
date s pritiskom na 4. S pritiski na 
tipki < in > regulirate razmerje! 
program vam omogoči, da letalo 
spremenite v »letečo škatlo« iz 1 
svetovne vojne: v rubriki Europe 
1817 postavite v editorju vrednost 
1. Zaslon se bo malce spremenil 
tam, kjer so bili navigacijski, ko- 
munikacijski in drugi instrumenti 
— zamenjal jih bo kvadrat in sredi 
njega bo vaše letalo. To je nekak- 
šen radar. Če se bo namreč vaše- 
mu letalu približalo kako drugo 
letalo, ga boste videli in s tipko W 
se spustite v dvoboj. Tipka R vam 
posreduje poročilo. S tipko X bo- 
ste vrgli bombo (imate jih pet), s 
tipko za presledek pa boste stre- 
ljali z mitraljezom. Tipka 4 vam 
preskrbi zdaj drugačen zemljevid, 
ki ga nastavljate z <i> 

Tak program lahko samo poh- 
valimo, nekaj majhnih pomanjklji- 
vosti pa brž spregledamo. Naj še 
omenim, da je vdelana tudi ura, ki 
jo lahko nastavljate! Instrumentna 
plošča je imenitna, vojna igra 
Evropa 1917 zanimiva. Ta pro- 
gram rabi celo za urjenje pilotov. 
NI si lahko zamislite boljše pripo- 
ročilo? 

ERVIN KOSTELEC 

fiki še najbolj podobna 
Knightloru ali Alienu 8, vendar 

še zdaleč ni tako dolgočasna. Po- 
stali ste Človek-molekula. videti 

E: je po tridimenzionalni gra- 

EK z x 
"oo 

BORIS MARKOVIČ 

Ne 
e si ljubitelj arkadnih pu- 

gret avanturist, povrh pa se 
ukvarjaš še z enigmatiko, potem 
je to igra zate! V skrivnostni pod- 
zemni jami, pravem labirintu za- 
pletenih hodnikov, morate poi- 
skati in uničiti štiri pošasti 

Po hodnikih se premikate s ča- 
sovnim strojem. Puščica na levi 
strani zaslona opozarja na bližino 
pošasti, ki varuje prehod v nasled- 
nji splet hodnikov, tj. na novo te- 
žavnostno stopnjo. Trije rombi 
pod puščico spreminjajo barvo, 
kadar jih napolnite z energijo, ki 
jo stražijo druge tri pošasti. V sre- 
dini je ura. Ko mali kazalec opiše 
poln krog. se zmanjša časovna 
vrednost roka, v katerem morate 
uničiti vse pošasti (spodaj desno). 
Če vas katera od pošasti ubije 
imate spet na voljo ves čas. 

PU o LJ 
o! 

ki straži energijo 
O pošast, ki straži prehod v novi 
del 

(ui Te 

Ug 
o 

78. Moj mikro 

Štiri kroglice okrog ure kažejo 
stopnjo vaše energije. Vsaka od 
njih ima posebno vlogo, s števil- 
kami od 1 do 4 pa izbirate, katero 
boste uporabili: 1 ubija pošasti, 2 
povečuje energijo strelov, 3 spre- 
meni eno pošast v drugo, 4 omrtvi 
pošasti. Ko puščica v desnem vo- 
galu pade na minus, morate na- 
domestiti izgubljeno energijo. V 
hodnikih boste videli meglice, ki 
včasih eksplodirajo. Približati se 
jim morate tako blizu, da se na 
zaslonu pojavi merilna mušica. Z 
njo pomerite v meglico in pritisni- 
te tipko SPACE. 
Negibnih pošasti ne morete 

uničiti. Zato se jim približujte in 
ko se bodo zganile, nekajkrat pri- 
tisnite na tipko za streljanje. Ko 
pošast izgine, v ozadju zagledate 
belo zvezdico. Vzeli jo boste in 
podobno kot z meglico napolnili 
enega od rombov z energijo. Šele 
takrat, ko boste uničili vse pošasti 
in pobrali vse zvezdice, boste mo- 
gli ubiti še največjo pošast. ki be: 
di ob prehodu v naslednji del vot 
Jine in ki je vedno podobna zmaju 

Labirinti se glede na stopnjo ra- 
zlikujejo, vendar se po vsaki igri 
ne spremenijo. Zato prilagam kar- 
to 1. in 2. dela. Na njej so samo 
tisti hodniki, skozi katere se mo- 
rate prebiti, da bi prišli do pošasti 
Po vsakem zavoju morale karto 
zasukati 

Oskrbite se torej z zemljevidom 
in s svetilko, nato pa se podajte v 
labirint Eidolona. Za natančnejše 
napotke še naslov: Aleja Viktora 
Bubnja 52/4, 41020 Zagreb, tel. 
(041) 681-352. 

pa ste kot žoga na nogah. Ujeti 
ste v območje, okuženo z radioak- 
tivnostjo, čas na uri življenja se 
odšteva, radiacija pa vam zelo hi- 
tro jemlje energijo. Vaš edini up je 
teleportirni stroj. Tega pa lahko 
uporabite samo, če vanj name: 
te 16 vrtečih se obročev. Obroči 
so razmetani po orjaškem labirin- 
tu. So ključ k svobodi .č 

Kot pri vseh Mastertronicovih 
igrah je menu zelo obsežen. Defi- 
nirate lahko svoje tipke ali izber. 
te Kempstonovo palico ali interfa- 
ce 2. Posebna možnost je Editor. 
saj z njim spreminjate igro po svo: 
ji volji. Če se vam zdi pretežka. 
odstranite ovire. Na koncu lahko 
stvaritev posnamete na trak in jo 
pred igranjem spet naložite 

Grafika je dodelana. Problemov 
z barvami (atributi) ni. saj so vsi 
predmeti na posamezni lokaciji 
enake barve. Premikanje je glad- 
ko in tekoče, igranje s tipkam 
preprosto. Zvočni efekti so sicer 
izvrstni, spremljajo vas ob vsakem 
koraku, ob eksploziji bombe 
Močno pa pogrešamo glasbo. saj 
se nam je Mastertronic doslej pri- 
kupil s posrečeno izbranimi melo- 
dijami. V Molecule Manu nas krat 
ka pesmica osreči samo ob 
uspešnem koncu. 

Zemljevid igre je kvadrat z 256 
lokacijami (16 x 16). ki se med 
sabo po mnogočem razlikujejo 
Po lokacijah so razmeščeni pred- 
meti raznih geometrijskih oblik. 

Ritem igranja je hiter. Če na za- 
četku ne ukrenete nič pametnega 
v kakšni dobri minuti, boste mora- 
li začeti znova, saj vas bo žarčenje 
ubilo. K sreči so tu tablete proti 
njemu, vendar zelo hitro poidejo. 
Na začetku jih imate samo 20. No- 
vo zalogo si priskrbite pri avtoma- 
tih. Ker življenje ni poceni, morate 
vsak paket tablet plačati. Denar je 
raztresen na vsaki lokaciji. Kovan- 
ci so zelo majhni, vendar jih ne 



boste zgrešili, saj ne morete iti 
čeznje. Poberete jih s tipko PICK 
UP. Poleg avtomata s tabletami je 
v igri tak z bombami. Na prvi po- 
gled sta enaka, le slika ob strani 
se razlikuje. Na prvem je narisana 
vrečka, na drugem pa nekoliko 
oglata bomba. Z enim funtom lah- 
ko kupite dvajset tablet ali eno 
bombo (postavite se pred avtomat 
in pritisnete tipko BUY). Prenaša- 
te lahko največ 99 tablet, 39 bomb 
in 88 kovancev (funtov) hkrati. 

Tablete so nujno potrebne za 
vaš obstoj. Ko vam jih zmanjka, 
umrete. Pazite, da jih boste imeli 
vedno dovolj v zalogi! Sovražni- 
kov v igri ni. Zakaj torej bombe? Z 
njimi uničujete ovire, ki vam po- 
nekod onemogočajo prehod na 
sosednjo lokacijo, drugje pa brez 
bombe ne morete pobrati katere- 
ga od obročev, ker ga ograjuje 
zid. 

Žal se najde tudi za bombo pre- 
trd oreh. Z njo ne morete razbiti 
obrobnega zidu in pobarvanih 
kock, nagrobnikov, škatel z bom- 
bami in s tabletami, denarja in 
obročkov. Bombe so samo za en- 
kratno uporabo, Zato pazite, da 
ne boste poskusili razbiti česa ne- 
uničljvega: bomba bo eksplodira- 
la tjavdan 

Treba je pohvaliti zelo lep pre- 
gled nad stanjem igre. V zgor- 
njem delu zaslona je izrisana lo- 
kacija (spodaj seveda pod kotom 
30 stopinj), v spodnjem pa so po- 
datki o vašem stanju. Na levi stra- 
ni se zmanjšuje število tablet, 
zgoraj je število bomb, ki jih ima- 
te, na desni je število funtov, ne- 

koliko niže pa so najdeni obroči 
(najti jih morate 16). V sredini 
spodaj je ura, ki ima začetno vred- 
nost 3300. Ta številka se zmanjšu- 
je s korakom ena. Igro morate 
končati, preden ura pokaže 0. Mi- 
slim, da to ne bo problem, saj so 
glavna ovira pojemajoče tablete, 
zaradi katerih že tako ali tako hi- 
tite. 

Ko poberete veh 16 obročev 
(pomagajte si s karto), je treba 
najti teleportirni stroj. Imeti mora- 
te še bombo, kajti razumljivo je, 
da je stroj ograjen. Zid razbijete z 
bombo. Tako si naredite prehod 
in stopite na sredino sobe, kjer je 
nekakšna plošča ali preproga. 
Če imate vse obroče, ste prišli 

do konca. Zaslišali boste zelo 
Krakto melodijo in navdušeni pre- 
brali napis, da vam je uspelo in 
ste svobodni. 

Ker utegne kdo že prej obupati, 
objavljam POKE za neskočno šte- 
vilio tablet, bomb in kovancev. V 
igri imate sicer samo eno življe- 
nje, ki je odvisno od tablet proti 
žarčenju. S pokom igrate takole: 
ko poberete bombo, jo lahko ne- 
štetotkral uporabite, in ko najdete 
denar, lahko z njim kupujete v ne- 
skončnost (to v bistvu ni več po- 
trebno, saj vam bomb in tablet ne 
zmanjkuje). V prvem basicu vsta- 
vite pred zadnji ukaz POKE 
64585,0. Imeli boste tudi neome- 
jen čas, ker program za odšteva- 
nje vrednosti uporablja isti pod- 
program 

IGOR BIZJAK 

ro dobite v lično izdelani kar- 
tonski škatli, skupaj z navodili, 
posterjem in dolgim uvodom 

(ali povzetkom stanja). Začetek je 
dokaj preprost. Ko se po napor- 
nem delovnem dnevu vračate z 
nakupov, vas neznanec udari s 
kovinskim predmetom po glavi 
Naslednje jutro se zbudite v nez- 
nani deželi Kerovniji, ki ji vlada 
krali Erik. 
V tej kraljevini živijo škratje raz- 

nih vrst (od gozdnih do podežel- 
skih) in črede samorogov. Ne 
manjka dvornih čarovnikov in ča- 
rovnic, tudi kakšnega zmaga bi 
našli. Želo je razvit turizem, deže- 
la pa slovi po lešnikovem jogurtu 
Politični položaj je zelo napet. 
Buržoazija je zvesta kralju, soci- 
alisti se zavzemajo za splošne vo- 
itve v parlament. Zadnji izdajajo 

tudi svoj časopis, ki pa ga je kralj 
prepovedal. Princesa se spogle- 
duje s princem sosednje kraljevi- 
ne Akvitanije. Na dvoru imata po- 
membno vlogo tudi čarovnik Kro- 
nos in čarovnica Zitta, ki si želita 
oblasti nad deželo. Akvitanska 
kraljica bi rada to dosegla s poro- 
ko svojega sina s princeso Kerov- 
nije. Pred vašim prihodom v deže- 
lo se je zgodilo naslednje 

V Akvitaniji, kjer je bila kerovnij- 
ska princesa na počitnicah pri 
svojem princu, je izbruhnil škan- 
dal. Zato sta kraljevski družini ne- 
hali misliti na poroko. Socialisti 

so na volitvah dobili sedež v par- 
lamentu. Kmalu zatem so kraljico 
Kerovnije na paradi za dan kralje- 
vine umorili. Kralj je razglasil dik- 
taturo in ukinil vse stranke razen 
rojalistične. Tako so socialisti od- 
šli v ilegalo. Povrh vsega pa je 
princu ugrabil svojo princeso iz 
zimskega dvorca. 
Po deželi se sprenajate, kot je 

za pustolovščine v navadi, z na- 
vedbo smeri. Igra je opravljena z 
barvnimi slikami, ki pa niso na 
vsaki lokaciji. Podpira tudi upora- 
bo miške. Trenutno stanje lahko 
posnamete na disketo, ali ga z nje 
naložite. Spreminjate lahko višino 
črk in izpis pri opisih lokacij. Po 
želji osenčite sliko z zapolnitvami, 
če imate ČB monitor. Sliko na lo- 
kaciji dobite tako, da jo z desno 
tipko na miški potegnete izpod 
vrha zaslona, Program razume 
kar precej besed. Po navadi vam 
osebe v igri tudi precej duhovito 
odgovarjajo. Na koncu uvodnika 
je del s šifriranimi sporočili, ki po- 
magajo pri reševanju. Te odtipka- 
te v računalnik, in če imate dovolj 
točk, dobite tudi prevod sporo- 
čila. 

Sedaj pa nekaj napotkov. igrico 
začnete na poti (On the path). Od 
tod greste na V in na travniku 
(Grassy Wilderness) srečate ča- 
rovnika Kronosa. Ponuja vam li- 
stino. Vzamete jo in se napotite 
na V do palače (Palace gardens) 
Tam na JZ vzdignete predpražnik 
in izpod njega vzamete lesen 
ključ. S kovinskim ključem, ki je v ip 

Moj mikro 79 



Mikroračunalnik PARTNER bo naloge, 
ki ste jih prej opravljali ročno in 
trudoma, rešil hitro in z lahkoto. 
PARTNER lahko zelo učinkovito 
NJE za obdelavo besedil, 
planiranje, skladiščno poslovanje, 
projektiranje. Uspešno se je uveljavil 
tudi v procesni tehniki, farmaciji in 
gradbeništvu. Uporaba PARTNERJA 
pomeni velik prihranek energije in 
surovin, kajti s svojo natančnostjo 
takoj odkrije napake in izpiše opozorilo 
na zaslonu. PARTNER lahko deluje tudi 
v računalniški mreži oli pa ga 
uporabite kot inteligentni terminal 
večjega, zmogljivejšega sistemo, kar 
omogoča delo večjemu šltevilu 
uporabnikov. Mikroračunalnik 
PARTNER ima vinčesterski disk velike 
pomnilne kapacitete, in eno oz. dve 
disketni enoti. Zaslon je zelene barve, 
ki med delom ne utruja oči. 
Tipkovnica pa je z računalnikom 

vezana z gibkim kablom, da jo 
lahko namestimo v najugodnejši 
položaj za delo. 

Če potrebujete izpis na papir, bo za to 
pi rbel tiskalnik FUJITSU, pri katerem 
lahko uporabljate različne fomrote 
papirja. Tiskalniki FUJITSU se odlikujejo 
po veliki hitrosti tiskanja in lepopisu. 
Poleg tega pa lahko tiskajo vse velike 
in male črke (mednarodni set črk] s 
spremenljivimi razmiki in z grafičnim 
tiskom. Tiskalnik FUJITSU odlikuje 
izjemna zanesljivost, poleg tega pa 
imajo še vgrajeno funkcijo 
samotestiranja, kar bistveno olojšuje 
oskrbovanje. Zamenjava tiskalnego 
traku je hitra in preprosto. 
Sodelovanje z IŠKRO DELTO pomeni 
izziv za vaš nadaljnji razvoj in 
zagotavlja tehnološko-tehnični 
napredek. 

vno We 



vašem žepu, odklenete lopo z 
orodjem (Toolshed). V njej odkri- 
jete polno vrtnega orodja in celo 
rožo v lončku, ki je enaka kot na 
vaši majici. (Rabe orodja še ne 
poznam.) Vrnete se na pot in se 
odpravite proti JZ, dokler ne pri- 
dete do velikega drevesa. Spleza- 
te nanj, odklenete vrata z lesenim 
ključem in stopite v nekakšno so- 
bo. Če sedaj vrata zaprete, lahko 
premaknete loputo v tleh (move 
floorboard). Tu se lahko spustite 
pod zemljo, vendar ne boste brez 
luči ničesar videli. Ko vse to pre- 
hodite, ste rešili že 20% igre. Še 
nekaj prevedenih šifriranih sporo- 
čil: Zakaj se guru smeji? (Če po- 
gledate na zemljevid, lahko vidite 
v zgornjem delu Smali hut, kočo. 
Tu prebiva guru). 

- Vprašaj njega, ne mene. 
— Škoda, da ne moreš odstraniti 

zapestnice. (Imaš jo na dlani roki.) 
- Poizkusi mu preprečiti, da bi 

jo videl 
Kako se rešim zapestnice? 
- Težko, kaj ne? 
Kaj želi guru? 
— Ne ni Keema Nan. 
— Vprašanje je elementarno, 

dragi putolovec. 
— Ne bubble sorta. 
Kako pridem mimo straže? 

— Kaj jim daj. 
— Mogoče, če bi vedeli, kaj želiš. 
- Kaj bi drugače zahtevali ra- 

zlog? 

Kaj narediti z listino? 
- Poizkusi jo prebrati! (Nikar — 

umrl bošl) 
Kako kupiš stvari? (Potujočega 

prodajalca srečaš na travniku.) 
- Potrebuješ nekaj vrednega. 
- Ljudje tu okoli so zelo nepaz- 

ljivi z denarjem. 
- Pazljivo razišči škratovo pohi- 

štvo. 
Kako premaknem 

nico? 
- Samokolnica je zelo težka. 
Kje lahko dobim luč? 
— Najprej daj guruju, kar želi, 

nato ga pazljivo poslušaj. 
— Nato preišči gozdno jaso. 
Upam, da si boste s temi nasveti 

kaj pomagali. Pravljica je moder- 
na, če dodam, da poznajo tudi 
televizijo in helikopterje. Skoraj 
tako je, kot bi padli na sredo Dina- 
stije. Igra je zelo zanimiva, grafika 
pa odlična. Ker pozna veliko uka- 
zov, jih vtipkavamo zlahka. Neka- 
tere si lahko celo sprogramirao 
na funkcijske tipke, da nam jih ni 
treba kar naprej pisati. 

samokol- 

DEMO TROTERY 

Tip: arkadna pustolovščina 
Računalnik: atari ST 
Format: disketa 
Cena: 12,95 funta 

CUBITS: 
ZAKKKKLKLLKLL 
DRRINE (30) 

Z 
cam 

licrodeal Free post, St. Austeli, Cornwall PL 254B4 
: zelo dobra arkada, malo slabša pustolovščina 

GREGA BIZJAK 

knjižici, ki je priložena di- 
sketi, sta avtorja zapisala, 
da je tvoja naloga razrešiti 

skrivnost, ki se je zgubila v času. 
Naslednji trenutek se znajdeš v 
svetu, kjer ni ničesar razen šest- 
najstih časovnih vrat, ki te pope- 
ljejo v prav toliko svetov. Razde- 
ljeni so. na šest skupin. V deželi 
faraonov so piramida in dve sfin- 
gi. Potem lahko obiščeš rimsko 
areno, srednjeveški grad in staro 
hišo. Še malo naprej v času je 
Divji zahod s hotelom Palace, 
opuščemo tovarno bomb in me- 
stom duhov. V prihodnosti so trije 
različni labirinti. Obiščete lahko 
še vesoljsko ladjo, morje ali pa 
labirint, ki nastaja pred vašimi oč- 
mi in vam zapira pot. Nekje v sre- 
dini je Dežela senc, na las podob- 
na dobremu staremu Pacmanu. 

Kateri svet boste obiskali, je 
prepuščeno vaši volji. Vendar ne 
vedno, saj vas nekakšna vesoljska 
ladja, če vas seveda sreča, presta- 
Vi v svet po svoji izbiri 

V svetovih mrgoli kač, pajkov, 
levov in gladiatorjev, velikanskih 
očit in čudnih vesoljskih bitij. Tu- 
di na kakšnega duha ali morsko 
meduzo boste naleteli. Takšna 
srečanja niso za vas nič kaj prijet- 
na, saj ob vsakem izgubite eno, še 
kako dragoceno življenje. Zato je 
najbolje, če vse nebodijihtreba 
postrelite, brž ko se vam preveč 
približajo. Še sreča, da streli niso 
omejeni 

Po svetovih se gibljete, kakor 
želite, seveda če vam tega ne pre- 
prečujejo stene ali kašne druge 
ovire in puščice, ki dovoljujejo 
prehod samo v eni smeri. Kaj je 
vaša naloga? Če niste preveč ra- 
dovedni, je najbolje, da poberete 
čim več predmetov, raztresenih 
po labirintih in hodnikih. Po nava- 
di so to različni kelihi, diamanti ali 
vreče z denarjem. Prvi tak pred- 
met vam prinese sto točk, vsak 
naslednji pa še sto več. Ko ste 
pobrali vse, bo najbolje, da poiš- 

čete še ključ (prinese vam sto pet- 
deset točk) in jo čimprej popihate 
skoz izhod. Uspešno odklepanje 
bo nagrajeno z nekaj novimi toč- 
kami. 
Če ste malo bolj radovedni, lah- 

ko poskusite razvozlati različne 
skrivnosti. Večkrat boste naleteli 
na različna napisana sporočila ali 
na zgovornega pastirja. Povedal 
vam bo, kako so se v prejšnjih 
časih dogodili ropi in druga hudo- 
delstva in da kralji svetov obljub- 
ljajo visoke nagrade za izgubljene 
zaklade. Če ste avanturist, se jih 
boste pač odpravili iskat. 
Medtem ko se sprehajate in ve- 

selo pobijate različne hudobe, se 
vaš pogum seveda spreminja. 
Bolj ko streljate, bolj se vas loteva 
strah, dokler ne dosežete ničle in 
ste prava reva. Če pa se Več spre- 
hajate, bo vaš pogum dosegel psi- 
hično mejo in kar petdeset točk. 
To je še posebej pomembno, saj 
vam vsaka uničena kreatura pri- 
nese toliko točk, kot je v tistem 
trenutku vreden vaš pogum. Za 
vsakih tisoč točk dobite še eno 
življenje. 

Ko ste našli ključ in druge pred- 
mete ter odklenili ključavnico, se 
lako vrnete iz sveta v pokrajino s 
časovnimi vrati. Tu si izberete nov 
svet ali katerega od tistih, ki ste 
jih že obiskali. Tu boste doživeli 
presenečenje. Svet ni več tak, kot 
ga poznate! Obstaja namreč šest- 
najst različic vsakega sveta, ki so 
označene s številkami 1-4 in črka- 
mi a-d. Različne črke pomenijo 
več prostorov, predmetov, ključev 
in ključavnic, različne številke pa 
po navadi samo zrcalno sliko 
prejšnjega sveta. Seveda je pri na- 
slednjem obisku tudi nevarnih po- 
šasti več. 

Ko si na začetku izbereš način 
igre, računalnik nariše svet, v ka- 
terem so časovna vrata, in bandi- 
ta v rumenem kombinezonu — te- 
be. Časovna vrata so razporejena 
po zemlji in nebu dežele, pred- 
stavljena pa so s sličicami svetov, 
v katere peljejo. Poleg omenjenih 
svetov je tu oglasna tabla, na ka- 
teri prebereš, katere svetove si že 

obiskal in kolikokrat. Časovna 
vrata prestopiš tako, da postaviš 
bandita na sličico. Sedaj imaš na 
levi polovici zaslona deželo, po 
kateri se sprehajaš, ime dežele in 
zahtevnostno stopnjo. Na desni 
polovici so označeni število živ- 
ljenj, tvoj trenutni pogum in pred- 
meti, ki jih prenašaš. Ko te pošasti 
le dotolčejo, ti da računalnik mož- 
nost, da se vpišeš na lestvico da- 
našnjih junakov in morda celo 
večnih gospodarjev časa 

Še nekaj napotkov za uspešno 
igranje. Preden začneš, je dobro, 
da si ogledaš demo in si poskušaš 
zapomniti, kje so razni predmeti 
predvsem ključi in ključavnice. To 
ti bo pozneje pomagalo, da ne 
boš preveč taval, ko boš iskal 
izhod. Vedno je najbolje, če čim 
hitreje pobereš vse predmete in 
zapustiš svet. Preveč streljati se 
ne splača, saj ti pogum kaj hitro 
pade na ničlo. Če si »zelo pogu- 
mens, je pa seveda dobro nabrati 
kaj točk tudi s preciznimi streli. 
Pri ključih si kaže zapomniti, da 
lahko naenkrat nosiš samo ene- 
ga. Preden želiš pobrati nasled- 
njsga, moraš s prvim odkleniti ka- 
ko ključavnico. Različne listine 
prebereš tako, da se postaviš na- 
nje. Prav tako se lahko v vesoljski 
ladji usedeš za enega od komand- 
nih pultov in pilotiraš 

Ali boš obiskoval različne sve- 
tove ali pa samo enega večkrat 
zapored, je prepuščeno tvoji iz- 
biri. 

Če se rad igraš v družbi, boš na 
začetku seveda izbral igro za dva. 
Zaslon je sedaj razdeljen na dve 
polovici, vsaka je za enega igral- 
ca. Bandita se ločita po barvi 
kombinezona. Vsak je samosto- 
jen, toda kadar eden prestopi ča- 
sovna vrata, potegne s seboj v isti 
svet še drugega. Kadar se srečata, 
je dobro, če ne streljata drug v 
drugega, razen če si s soigralcem 
na bojni nogi in ga želiš čimprej 
spraviti v deželo senc. Kadar eden 
nesrečno konča, se igrica nada- 
ljuje, dokler je drugi še živ, ne- 
srečnež pa hodi okoli le še kot 
senca. 

Time Bandit je predvsem zelo 
dobra arkadna igra z dodelano 
grafiko in animacijo. Poleg tega je 
v njej polno majhnih presenečenj 
Čudne rdeče žogice pokažejo je- 
zik, ko jih zadeneš, duhovi se 
spremenijo v zaščitni znak filma 
Preganjalci duhov  (Ghostbu- 
sters). Pa še zelo malo možnosti 
imaš, da jo kdaj končaš ali se je 
naveličaš. Ponuja namreč kar 256 
različnih svetov, ki jih lahko 
obiščeš 

Pustolovska plat igre je na pre- 
cej nižji ravni. Resda je mogoče 
kakšno stvar programa dopove- 
dati tudi z besedo, vendar je nje- 
gov slovar precej reven. Sicer pa 
od arkadne pustolovščine ne gre 
pričakovati, da bosta oba dela 
enako dobra. 
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POMAGAJTE, DRUGOVI 

Elite 

Če bi radi stoodstotno izkoriščali zelo številne 
ukaze v Eliti, ne morete brez obširnega priročni- 

ka, ki ga dobite ob programu. Toda v verziji za 
spectrum obstajajo celo ukazi, ki jih navodila ne 
omenjajo. Verjelno ste opazili, da program usta- 
vite s CAPS SHIFT in spet poženete s SPACE. Vse 
spodaj navedene ukaze vnašate, ko program sloji, 
torej med CAPS SHIFT in SPACE med poletom 
Zvok na primer izključite lakole: ko odletile s 
postaje, pritisnete CAPS SHIFT in ustavite prog- 
ram. Potem pritisnete. O. Program vas z zvočnim 
signalom opozari, da je sprejel ukaz. Na koncu pri- 
tisnele. SPACE in spet poženete program. Vse uka- 
ze, razen tistih za zvok, vključite in prekličete z 

islo proceduro. Ukazi so: 
1 — nova igra, vrnete se v stanje po zadnjem 

ukazu SAVE 

O- zvok se izključi, ostane le signal, da ste z 
raketo dosegli cilj 
S - zvok se vključi 
R - komande za manever" okoli vzdolžne in prečne 

osi postanejo bolj občutljive 
D - manevrske komande se ne vrnejo v nevlralni 

položaj; če zdaj daste le malo nagiba ali višine, se 
Cobra ne bo umirila, dokler je ne uslavile z 
nasprotno komando 
Y - komande za manever okoli prečne osi in pre- 

mikanje markerja na karti zamenjajo vloge 
B - komande za manever okoli vzdolžne osi in 

pretikanje markerja na karti zamenjajo vloge 
(komanda za nagib levo postane komanda za nagib 
desno, komanda za gor postane komanda za dol in 

nasprotno) 
K - upravljanje se prenese s tipkovnice na igral- 

no palico in nasprotno 

F - vsekakor najbolj zanimiv ukaz. Čemu rabi, 
odkrijte sami. Pozor: učinkuje le, ko vključile hi 
perspace, prej pa se morate dobro oborožili. 

Hladen Viher, 
Slavka Kolara 23, 41410 V, Gorica 

Arrow of Death | 

LOOK COURTYARD - GET ROPE - LOOK MESSEN- 
GER - GET AMULET - W - S - EXAM ZARDRA - E - 
L00K KITCHEN - TJE ROPE - GET ROPE - W - N - W 
- LOOK BED - GET PILLOW - TURN COAT - TURN 
COAT - TURN COAT - GO PASSAGE - GET SWORD 
- CUT PILLOW - PUT PILLOW - GET PURSE - LOOK 
PURSE - PUT PURSE - GET COINS - W - E - GET 
SUIT - E - E - N - GIVE COINS - GET NOTE - READ 
NOTE - PUT NOTE - GET,ORB - W - W - HOOK SUIT 
— 60 LEDGE - PULL ROPE - GET SUIT - WEAR SUIT 
- RUB ORB - RUB ORB - GO CAVE - KILL SERPENT - 
KILL SERPENT - KILL SERPENT - PUT ROPE - 
REMOVE SUIT - PUT SUIT - GET ARROWHEAD - S - 
D-E-E-E -WAIT -N - GIVE AMULET - WAIT - 
S -E - ČUT CHAINS - S - S - U - MOVE BOULDER - 
60 CAVE - PUT ORB - GET SCROLL - READ SCROLL 
- PUT SCROLL - N - D - W - GET TOADSTOOLS - 
E -N - GO COOKHOJSE - POISON BROTH - W - W - 
GO BUILDING - GO LADDER - GET LOG - W - GO 
FLUFHE - WAIT — GO BEACH — U  PLUCK FEATHERS 
-N-N-N-N-N- GOHUT- LOOK HUT - GET 
SPECTACLES - LOOK DWARF - GET MEDALLION - 
S-N-W-N - LOOK DEBRIS - GO TRAPDOJR - 
READ PLAOJJE - OPEN CHEST - WEAR SPECTACLES 

82. Moj mikro 

- PUT MEDALLION - GET B00K - READ B00K - PUT 
BOOK - GET MEDALLJON - REMOVE SPECTACLES - 
PUT SPECTACLES - U - S - E - E - GO MARSH - E - 
N - THROW MEDALLION - CUT WILLOW. 
Nekje na sredini moje rešitve Arrow of Death 2 

v majski številki Mojega mikra se je zgubilo osem 
ukazov (natisnjeni so krepko): 

ODOOR- W-U-S-S-E-E-UN- 
LOCK DOOR - GO DOOR - DROP KEY... 

Andrej Tozon, 
Ul. narodne zaščite 7, 61113 Ljubljana 

Fourth Protocol 

Rešitev prvega dela igre (verzija za C-64). Te- 
lefonirajte sefu (PHONE BOSS 02586141) in izpol- 
nite formular po temle vrstnem redu: Faulkner, 
Swedish, Nilson, Stenberij, Fingerprint, Gaza, 
False Flag. Počakajte na Sefovo česlilko. V lrel- 
jem delu napišite INVENTORY, da boste odkrili, kaj 
nosile s sabo. 
Če se mučite z Green Beret, je tu nesmrtno: 

POKE 6908,173. Dalibor Vrga, 
Trg 1 internacionale 30, 44000 Sisak 

Robin of Sherwood 

Nadaljujem opis, ki ga je objavil Luka Vremec v 
Hojem mikru 5/86. Polem ko osvobodite Marion, 
pojdite na Leaford Grange. Pri tem lahko naletite 
na davkarja. Ustavile se na polju južno od Lea- 
ford Grangea in lipkajte LOOK, dokler ne dobite 
sporočila: Marion poinis lo lhe undergrowlh. S 
tem ste odkrili votlino, po kateri pridete v ječo 
pod Leaford Grangeom. V ječi 2di Siward lhe Thief 
(tat). Vzemite ga in poiščite tlačana z vozom se- 
na. Ta je v smeri vzhod-zahod dve polji južno od. 
slapa (waterfall). Ustavile ga z ARREST SERF. 
Odvrzite nepolrebne reči, da boste lahko nosili no- 
ve (Siwarda obvezno obdržite), in napišite GO 
CART. To vas bo prestavilo v Noltingham. Tipkajte 
REST, da bo padla neč, in zapustite voz (LEAVE 
CART). Šerif je spel naslavil past, zato zbežile v 
sobo z leseno skrinjo. Osvobodite Siwarda, pa vam 
bo skrinjo odorl. Zdaj morale bili surovi in ubili 
Siwarda, drugače ne boste mogli pobrati vseh 
predmetov iz skrinje. Trikral, natipkajte LOOK 
CHEST. Dobili boste sveti gral, preskusni 

in 100 zlatnikov. Venile se v gozd in odrinite k 
templjarjem. Njihov vodja vam bo dal v zameno za 
sveti gral nov preskusni kamen. Če imate 400 
zlatnikov (100 iz kipca, 200 od davkarja in 100 iz 
skrinje), lahko v samostanu Kirklees kupile še en 
preskusni kamen. 
Kralek nasvel za igro Hulk; na vsakem polju 

(FIELD) premaknite kupolo (MOVE DOME) in boste 
dobili se tri dragulje, ki so pod vsako kupolo. 

Zoran Nimac, 
F. la Guardia 23/1, 51000 Rijeka 

Tu so lokacije, ki so bile v opisu v Mojem mikru 
Izpusčene. Ko skočite iz sobe lady Marion in se 
pred vami prikaže gospodar gozda Herne, pritisni- 
le ENTER in boste v gozdu. K Little Johnu pojdite 
trikrat na sever in enkrat na zahod. Zdaj je na za: 
hodu reka, na severu pa slep (waterfali). Ko v ja- 
mi poberete stvari, se vrnile k slapu in pojdite 
trikral na zahod, kjer je vas Wickham. Naprej na 
zahod je svelo drevo. V krošnji poberite kamen. 
Pojdile Stirikral na vzhod in enkral na jug. Znova 

ste pri slapu. Severno od njega je tabor upornikov. 
Od tod pridete k templjarjem, če pritisnete dva- 
krat zahod in dvakrat sever. Tu opravite zamenja- 
vo in se vrnite k slapu: S - S - E -E - S. Zdaj 
sestkrat. na vzhod in prišli boste v Simonov gred. 
Z ukazom GO vslopite in vzamete denar iz kipca, 
vendar. nikar ne odpirajte vrat: Simonova moč vas 
bo ubila, če nimale čarobne puščice. Na začelku 
igre pomaga ukaz HELP. Ponovite ga dvakrat 
rikral in lakoj se bo prikazal slračar, ki ga mo- 
rate zadaviti. 

Če ste v Kontrabantu 2 preklinjal in ste bili zalo 
pregnani na samotni otok, ni treba naložiti progra- 
ma znova. Natipkajte ukaz LOAD. Računalnik bo re- 
agiral na včitavanje še enega dela. Tedaj prekinite 
program (BREAK) in prilisnite ENTER. Igra se bo 
začela od začetka! 

Za konec pa nasvet za liste, ki ne znajo prili z 
ene slopnje na drugo v igri Tower of Evil. Ko po- 
berete ključ, poiščite vrala, zalaknjena v sleno, 
in vstopite. Vrata se bodo stopila. Takoj pritisnite 

analogno tipko (če ste vstopili s P, pohodile 0). Na 
višjih stopnjah je tipka M Celi strel na igralni pali- 
ci) ludi za skok čez razbeljene ponve. 

Haris Hukič, 
Koste Abraševica 12, 71000 Sarajevo 

V škripcih 

Prosim bralce za navodila za igrico Koronis 

RiR. Goran Bojanic, 
Gradišče S-1 1, 61360 Vrhnika 

Kako. v igri YU Skool Daze za spectrum poberes 
zaslavice v prvem nadstropju? Jaz jih ne dose- 
žem! in ali kdo ve za program, s katerim bi lahko 
pobarval. nolranjost kroga? Je morda zadosti že 
kakšen ukaz? Tel, (061) 271-209. 

Andro Jovanovič, 
Pod kostanji 40, 61000 Ljubljana 

Če kdo ve, kako naj kupim svetlobno pero za 
spectrum, naj se mi oglasi! Tel. (041) 429-126. 

Igor Legac, 
Ksaver 23, 41000 Zagreb 

Amstradovci! Katere so šifre za Jel Set Willy 
in kako jih vstaviti? Prosim za poke za igre Manic 
Miner, PHutant Monty, Chuckie Egg, Commando, 
Rambo ll in Sabre Wulf. Andrej Hrzel 

61262 Sava pri Litiji 17b 

Nujno naj se mi oglasijo lastniki miši za spec- 
lrum! Če kdo ni vedel: ena od naših verzij Arl 
Studia se da uporabljati z interfaceom 2! 

Nikola Kavečan, 
Bul. AVNOJ-a 27, 21000 Novi Sad 

Potrebujem opis Kontrabanta 1. Sandi Uranc, 
Stari trg 165 a, 62580 Slovenj Gradec 

V igri Zorro imam težave na pokopališču. Potre- 
bujem poke za Green Berel in Saboleur. Tel. 

Simon Jurečič, 
Novi dom 3 c, 61430 Hraslnik 

(0601) 41-914. 
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industrija pohištva in notranje opreme 
nova gorica 
jugoslavija 
telefon 065/22-611 
telex 34316 meblo yu 

.. novo... MICRO 
program pohištva za opremo delovnih kabinetov, kjer so računalniki postali nepogrešljiv, sodoben delovni 
pripomoček. 

Pohištvo MICRO v bogatejši izbiri furnirja in masivnih dodatkov, je spričo manjših dimenzij in mehko posnetih 
robov, primerno ne le za pisarniške prostore, pač pa tudi za računalniške kotičke v domači hiši. 


